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ompact Disk Read Only Memory, CD 

ROM ist der Begriff, der zur Zeit nicht 

nur in der Computerspie-Szene für 

Aufmerksamkeit sorgt. Allerorts sieht, 
liest oder hört man von diesem Datenträger, der 
sich onschickt, der gesamten Medienwelt neve 
Impulse zu geben. Sei es, doß mehrbändige 
Enzyklopädien oder ganze Jahrgänge von 
Zeitschriften auf kleine Scheiben gebannt 
werden oder interaktive Lem: und Informations 
sofware sowie Computerspiele neve Qualitäten 
erhalen. CD ROM ist in aller Munde. 


‘wird sich auch in PC Gomes die ent 
sprechende Rubrik etablieren und 
dieser speziellen Gattung ein eigenes. 
Forum bieten. Vorstellen wollen wir 

dabei ouch Unterhaltungssoftware im weitesten 

Sinne. Denn interessonte Anwendungen auf 

CD ROM gibt es allemal, wie z B. die tollen 

Microsoft Libraries “Cinemania” oder 

“Beethoven”. Dennoch stehen die Spiele-CDs 

natürlich nach wie vor an oberster Stelle 

unserer Berichterstanung 


erade CD ROM-Computerspiele 
haben einigen Nochholbedorí, 
ros das Nutzen aller Möglichkei 
ten der neven Technik anbelangt, 
nämlich sich in den Dienst der spielerischen 
Komponente zu stellen. Zumeist sind bisher 
lediglich mit CD-Sound und Sprochousgobe 
aufgepeppte Spiele zu finden. Selbst bei auf 
wendigen Produktionen, wie The 7th Guest, 
das an und för sich in Erstounen versetzt, 
vermißt mon bei genoverer Betrachtung die 
spielerische Innovation. Genou dieser Ansatz 
wird in Zukunft im Mittelpunkt unserer 
Beirochtungen der CD ROM-Entwicklungen 


‚stehen. 
Christian Müller 
Leitender Redakteur 
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melden sich 
nach Monaten mit 
einer interessanten 
Mischung aus Strate- 
gie und Action zurück. 


In Syndicate haben die angolsöch 
sischen Weltenbouer um Peter 
Molyneux das komfortable und 
übersichtliche Spielsystom ihrer 
Erfolgsprogromme Populous und 
Powermonger weiter verfeinert, 
der Darstellung eine höhere Auf 
sung verpaßt und ouch mit Musik 
stücken und Sound nicht ge- 
geizt. Die Story iet wieder in eine 
neu erschaffene Welt eingebettet, 
die wieder eine ganz eigene 
Dynamik entwickelt und ofmals 
an Ridley Scot's faszinierende 
Großstodhvision im Kulfim 
“Bladerunner” erinnert 
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Die Entwicklungsdaver 


über die Ziellinie, 
ebenso tragen die 


innovativen US-Boys ei- 
nstein der 
Computerspielgeschichte 
unter dem Arm: The 7th 
Guest. Auf zwei CD- 
ROMs befinden sich 
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und einem exklusiven Entwicklungstage- 

buch steht der Nachfolger des deutschen 

Rollenspiel-Erfolgs DSA im Mittelpunkt 
jer nächsten IN PROGRESS-Rubriken. 


PB Aut fönt Seiten ziehen wir einen wahrlich 
erschöpfenden Schlußstrich unter die lan- 
ge Geschichte des Strike Commanders. 
Schon Sie alle Flugzeuge und Personen! 


waar Mar AT 


In dieser Ausgabe eröffnen wir einen neu- 
en Workshop: Golfen ohne Ende. Am Bei- 
spiel von Links 386 pro und seiner Erwei- 
terungsdisketten, werden wir Ihnen die 
Geheimnisse des Nobelsports und seines 
Referenzprogrammes nahebringen. 


Borovskis 
Szomeitat 


Adressverwaltung 
Beste Adresse 


Wichtige Adressen komfortabel 
und sicher verwalten kann der 
Windows-Benutzor mit der 


‚Adressverwaltung Version 2.01 
Lotiopaket der Firma HPK-Computer ous 
Lotto spielen sero), Vom Eiketendruck und 
ohne Wenn «design bis zur Verwaltung von 
und Aber Personolbidern und Firmenlogos 


‘wurde on alles gedacht. Fir DM 
Possionierte Lotospieler finden vue on als gerecht Fir 


bei Sybex Lottopoket gleich Como, W-4054 Nete- 


vier interessante Shareware: 
Frogtomme rund an he Hob- 9 bezogen werden. 


by, Von der Ermitlung selten f 

geippter Zahlenkombinationen -l 

bis zur Betreuur ee Windows Ad Ons 

Tippgemeinschatten findet sich 

berets i, Bookware 

Guickloio, Quick System und For knapp DM 50,- kann der Window-U inf 
ar knapp DM 50,- kann der Windows-User sein System um fn 

Graphic Loto alles was das hilfreiche Tools erweitern. Die auf zwei Disketten enthaltenen Pro- 

Spilerhrz begehrt, FDM hieme beschleunigen das 

19,80 ist dos Paket mitous Kopieren von Diskette, er. 

führicher Anleitung im Buch- [sichten das Editieren der 


handel zu finden. vr TNI Dain Wind, 

SA Danae lows 3 
ER Add-Ons 1 
erlaubt außerdem, den In- 


halt ganzer Verzeichnisse 


per Mausklick zu Popier 
zu bringen. Mit System- 
Info erfahren Sie mehr 
über die Bestanceile 


dem Kauf der Book- 
wore übrigens die 
voll ausgestatteten 
Programmversionen. 


Das PC Games-Leser-Telefon 


EINSAM 
UND VERLASSEN? 


Dann ist diese Telefonnummer die falsche Wahl. 
Wenn Sie jedoch Fragen, Anregungen oder Beschwerden vorzubringen haben, 
können Sie ab sofort unseren Kundenservice direkt erreichen. 


Unter der Telefonnummer OPTT - 43 67 47 können Sie von Montog 


bis Freitog zwischen 13.00 Uhr und 16.00 Uhr Ihrem Herzen Luft machen. 


Das FAX mit der Nummer OPT I - 45 72 79 seht 7 x 24 Stunden 


wöchentlich bereit. 
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Blue Byte aah Bit | Garter 


Sommeraktion | —_ pares 


Unter dem Motto Games 'n Sound startet Blue Byte im Jul eine 
Verkaufokton für den Einzelhandel. Die Spiele Botto lle, Batle | aaa Aga 

Teom sowie Historyline werden jeweils mit der CD “The Song | (nian nea 

Collection” gebün- [Sapa Guest Y 

deh und inter | Yana aka 

fe Alege ver | eT Da 
kauft. Die Preise fir | Wine Commander 2 

eines der Bündel | Wna Conmmanet a MI 
werden sich zwi: | Me 

Din 72.90 
und DM 119,95 


Kommerzielle Spiele auf Diskette 
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Die ! Soundkarte 
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NEWS A. 


Monitore, Máuse 
und Minister 


"Verdummen die Kinder vor den Monitoren?” - Diese und ondere Fra- 
gen stonden bei einem Parlamentorischen Abend der MicroProse 
GmbH Deutschland in Bonn zur Debatte. Am 24. März lud der Soft- 
worehersteller in Zusammenarbeit mit der DGFF, der Deutschen Gesell- 
schaft zur Förderung der Freizeitwisenschaften, an die 40 Bonner Par: 
lamentarier zum Gespräch. Auf der Liste der Referenten standen Prof 
Hennig Haase von der Uni Frankfurt, Prof. Rainer Korte von der FH 
Dortmund sowie Uwe Fürstenberg, Marketingmanager bei MicroProse 
Deutschland. Festgestll wurde unter anderem, daß sich für die öbli- 
chen Vorurteile gegenüber Videospielen - Verhinderung der Kreat 
Soziale Vereinsamung ete. - keine stichhohigen Beweise führen lassen. 


Das XY Buch 


‘Auch in diesem Monat bitet der Düsseldorfer Sybex Verlog wieder drei seiner Spezialisten zu 

Wort: Drei Fachbücher im Umfang von 1.000, 500 und 1.000 Seiten, geben dem Anwender er- 

schöpfende Antworten auf alle Praxisfragen. 

Dos Paradox für Windows Buch von Manfred Hoffbauer richtet sich on Einsteiger und Fortgeschrit- 

tene in Borlands Paradox: Welt Schritweis führt der Autor in die Bedienung der neuen Datenbank 

ein, ohne dabei die erfahrenen Anwender zu vergessen. Für DM 79,- ist das 1.000-setige Mam- 

mutbuch im Buchhandel erhältlich 

Seit Einführung der MIDI-Norm 1983 hat sich das “Musikinsirument Digitol-Interface” rasch und in 

vielen Bereiche durchgesetzt. Dos MIDI-Buch von Christian Braut liefert ein breites Grundlagenwis- 

sen für Musiker, ober auch angehende MIDI Programmicrer. Der Preis beträgt DM 89,- 

Dos Word Perfect 5.2 för Windows Buch bietet eine komplette Einführung in die professionelle 

Die Kathedral Textverarbeitung mit Wordperfect für Windows. Von der Installation bis zur Erstellung von Serien- 
ie Kathearale briefen und Tabellen führt Alan Simpson den Leser. Für DM 79,- erwirbt man hier ebenfalls ein 

Buch mit einem stolzen Umfang von 1.000 Seiten. 


ecccccccccccce 


Das Buch 
zum Spiel 


ea a a : 
Wer on dem deutschen Texiad- WordPerfect 5.2 
venture "Die Kathedrale" Ge 


folle fand, kann sich aus der 6 für Windows 
Feder des Storywriters und F Much 
Spieledesigners Harald Evers 

jetzt die “Laptop-Version” des. x 
Gruselabenleuers zulegen. Auf z 

320 Seiten wird dem Leser das 
Gruseln gelehrt. Erschienen ist 
das Buch im Herbig Verlag, för 
die Anschoffung müssen in 
Ihrem Budget DM 39,- einkal- 
kuliert werden. a = 


QuickStart 
Einfach 
durch- 
starten! 


Nicht nur von Einsteigern 
wird die QuickStort-Buch- = 

reihe des Sybex Verlages als preiswerte Lektüre wore einzuführen. Zum Preis von DM 24,80 
geschätzt. Auch in diesem Monat erscheinen bzw. DM 19,80 kann sich der Interessierte Leit 
drei neue Titel zu bekannten Anwenderpro-  Föden zu Lotus Improv for Windows, Paradox 
grammen. Das Konzept der Serie ist, in 20 for Windows und Novell NefWare Lite in leicht- 
Schritten in die Benutzung der jeweiligen Soft- _ verdaulichem Schreibt zulegen. 


NEWS AAA 


Burntime 
Endzeit- 
stimmung 


Mit Burntime bringt MAX De- 
sign in naher Zukunft ein sehr 
aufwendiges Strategie- und 
Handelsspiel auf den Markt 
Bis zu zwei Spieler können in 
einem düsteren Zukunfisszeno- 
rio mit bis zu drei Computer 
gegnern um knappe Vorrte, 
Waffen und Macht wetteifen 
Ziel des Spieles ist es, dos 
größtmögliche Gebiet unter 
seinen Einfußbereich zu brin- 
‘gen, und so zur mächtigsten 
Person aufzusteigen. Der emp- 
fohleno Verkaufspreis wird bei 
ca. DM 120; liegen, 


die Zukunft. 


FI Grand Prix - Zusatzdisk 
Duell der 
Boliden 


MicroProse Formula One 
Grand Prix hat jetzt schon seit 
‚Monaten die Spitze der Renn- 
wogensimulationen inne, kein 
‘onderes Programm kann die- 
sem Paradestück exzellenter 
Softwarekunst dos Wasser rei- 
chen. Nun lohnt es sich noch 
mehr in den Rennzirkus einzu- 
steigen, denn MicroProse hat 
endlich eine modemfähige Ver- 


Jurassic Park 
Mammut- 
projekt 


Eines der größten Filmprojekte 
der jüngeren Kinogeschichte 
hat lange vor dem Anlaufer- 
min schon mehr Geld einge- 
bracht als irgendein anderor 
Film. Unter den über 1.100 Li- 
zenzvertägen für Handtücher, 
Zahnbürsten etc. findet sich 
‘auch ein Abkommen mit dem 
britischen Spielehersteller 
‘Ocean. Jurassic Park - The Go- 


ime wird zeitgleich mit dem Ki sion auf den Markt gebrocht 
nostort des Spielberg: Films bei Uber Telefonmedem hat man 
uns erhälich sein, Geplont jetzt endlich die Gelegenheit, 


mit einem weit entfernten 
Freund um die Wette zu fohren 
und ein paar Runden um den 
«in oder anderen Parcours zu 
drehen. Es besteht aber auch 
die Gelegenheit zwei Rechner 
mit einem Nullmodem zu ver- 
binden, um das Spiel zu zweit 
zu genießen. Jetzt gewinnt es 
deulich an Rasanz, holt man 


sind zwei unterschiedliche Ver 
sionen für Diskette und CD- 
ROM, 


Neue Shareware-CDs 


Shoreware-Sammlungen auf CD-ROM bieten bei gúnsiigem Preis 
of mehr Spoß als jedes kommerzielle Programm. Drei neve 
CDs wollen Sie zum néichtelangen Stöbern einladen: 
Für schlafe DM 19,80 findet der Spielebegeistrto auf 
der “Just Games!"-CD von Joysoft über 50 DOS- 
und Windows-Spiele sowie jede Menge Demos und 
Animationen, Eine Anschaffung die Sie auch nach 
Wochen sicher nicht reut, 
250 MByte an Spielen, Gralikprogrommen, Util: 
ties, Bildern und Clipart für DOS und für 
Windows befinden sich auf Flash Graphics’ 
‚Shareware Perlen Volume 2. Ein Markenzeichen, 
das unter Sharewaresommlern ja beret hinlëng- 
lich bekannt sein dürfe 
Ebenfalls sehr eindrucksvolist die Masse an Pro- 
rommen und Daten, die auf 
VGA Spektrum 2 
CD von $85 Publi- 
shing gesammelt 
wurden: Uber 
1,100 VOC 
Files, über 
800 MOD 
Files, zahl 


mationen 
sind der Go- 
rant für an“ 
‚dauernde Un- 
terhaltung. 


doch die letzten Reserven aus. 
dem geschundenen Motor her- 
‘aus und geht noch ein wenig 
gefährlicher in steile Kurven 
hinein. Der Grund ist klar, 
‚schließlich möchte man dem 
werten Kollegen oder Freunde 
jo triumphierend gegenüber- 
treten können. 

*FIGP” funktioniert wie jedes 


Das TV-Studio 


ondere Nullmodemspiel. Der Wayne's World 
eine Rechner übernimmt die Lf 
feudais Wayne’s 


World 


Wayne's Werld..Computer 
Gome...Party Time...Excel 
lent! Zum Kulfii von Para: 
mount will Copstone jetzt dos 
Kultspiel herousbringen. Die 


Einstellungen, als zweiter Spie- 
ler muß mon alles Über sich er- 
gehen lassen und kann ledig- 
lich zuschauen. Danach stehen 
olle Optionen offen, ob “Quick 
Roce" oder “Championship”, 
‚Spannung ist bei beiden Spiel- 
er 
nicht hat, sollte jetzt zuschla- und Garth müssen 50.000 
ke Dollar für eine Sendelizenz 
eufreiben. Das Rennen um 
die Mäuse wird mit digitali 
sierten Filmsequenzen und 
‚zahlreichen Originalsounds 
aufwarten können. 


Ocean 
Neue 
Gefilde 


Eine interessante Abwechs- 
lung zu den vielen einfachen 
Kinoumsetzungen von Ocean 
scheinen zwei Simulationen 
zu werden, mit denen der 
britische Hersteller einen Vor- 
stoß in neve Gebiete wagt: 
Mit Odyssee soll ein 3D- 
Waliraumabentever im Si 
von X-Wing entstehen, 
während Inferno den Spieler 
in irdische Konflikte ver- 
wickeln wird. Im Bezug auf 
die Komplexität und die Gro: 
fikroutinen sollen beide Spie- 
le “revolutionäre Neverun- 
gen” bringen. Lassen wir uns 
(Gleich mit drei Titeln steigt der überraschen! Ein Erschei 
englische Softwarehersteller nungsdatum ist noch nicht 
Supervision in den Computer- bekannt 

spiclemarkt ein. Zwei devon, 

Monopoly und Scrabble, her 
ben schon allein durch ihre 
Namen gute Chancen aut ho- 
he Absotzzahlon, Fist, das drit- 
te Spiel im Bunde, wird dos er- 
ste Rollenspiel nur auf CD- 
ROM. Die Erscheinungstermine 
fallen voraussichtlich auf Juni 
bzw. Juli dieses Jahres 


ordie 
Supervision 
Alle 


guten 
Dinge... 
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IN PROGRESS 


GARGAUS3 


Rechts: Auch kom- 
plett neue Los 
tions wie dieses 
Depot wird es im 
Spiel zu sehen ge- 


Entwicklungstagebuch Teil 1 


DSA 2 - 


Wir werfen einen 
Blick hinter die Ku- 
lissen der Entwick- 
lung des zweiten 
Teils der Nordland 
Trilogie. Zu “Das 
Schwarze Auge - Sternen- 
schweif” lassen wir exklu: 
Attics Guido Henkel zu Wort 
kommen. 

Von Guido Henkel/Hans Ippisch 


einige Monate ins Lond gezogen, die wir allerdings keines- 

wegs verdäst haben. Unmittelbar nach der Beendigung gin- 
gen die Autoren bei Fantasy Productions zu Werke, die Fortset 
zung zu planen und zu entwerfen. Unter der Leitung von Michael 
Johann entstand dort im Laufe der letzten Monate eine Geschich 
te, die nahezu nahtlos an die Schicksalsklinge anschließt, doch 
deutlich dichter und atmosphärischer ist. 
Der Spieler kann sich zu Beginn natürlich wieder seine eigene 
Heldengruppe zusammenbasteln. Ob eine Anfängergruppe mit 


S der Fertigstellung der “Schicksalsklinge” sind nun doch 


sI FRIEDBE «2 


Sternenschweif 


sich bietenden Abenfeuer lebend zu üßßichen, scheint sehr 
fraglich. Die von Ele Productions auf mehreren hondert Ses 
ten angelieferten Unlerlatien lassen starke Zweifel dora, gif > 
men, Aus diesen Grund baber sch die Autoren unter dec Au 
sicht von DSA-Machet Werner Fuchs ouch efwas ganz Besonde= 
res für eben dige NebeinSteiger einfallen lassen, um thre eile 
reelle Chance gewähren, dieses Abagiidor zas: All 
diejenigen [och de dh ersten Jeherds erfolgreich corns 
stert haben (nsore Greldlohon dicas Stelle) Annan ade 
beliebigen Spiele Gut der, Schickaglikinge‘ in "Sheena 
schweil” weitervacw jon, 

Damit die Quit gesomtenGsachiW Und cughides Hine 
torgrimds zu Stbdpdchwe” tem, hal sich Mier Fúcho 
diesmal porsönlich dl Lektorats dar Story und der Überprüfung 
des Grobkonzoptaemigenommen 

So finden Sie'sich ten Teil der DSA-Comáérsoga zu 
Spielbeginn in ler Slt virasim wieder. Wiglfneo ein Bichut 
die dem Spie! bejiogenklelländkarte oder ouf die Bildschipmar= 
te zeigen wird) liegt Kultäin im Norden des Abentevetgeb lets 
Allen neugierigeh DSAcSpialem die nich bis dohin odden 
möchten, se andies Sididae; Orkiond- Baaybeiiegende 
Londkarte efäpfohlen 

Sobald Sie sich dann nel hamlet üborßrbeiler®" Dialog 
systems mit den Einwöhneif ipele habs Werden Ste vine 
Mengo über das akt @yeqhursche Zeitgeäähehen crfohren 
Sofort wird Klar, daß sidhelafilbo Nordland 30 Zei ouf der 
Suche nach alloen mögliche ArBlakten Befindet, die geeignet 
sind, drohende Gefahren abflfäRden. Dieidere Hälhe dee 
Einwohner versucht drohendeglühiei durch dig Verriedung ver 
Feindotor Völkor abzuwenden. Wieder apn Si Ihe Scherflein' 
zur Erreichung dieses Ziels beitegenl kari) Seb? jedoch erst 
einmal unklar. 

Sicher ist jedoch, daß die-Helden inasierbensch elt pele 
schwierige Aufgaben und Réisel zieh haben. Nicholle 
Erfllung verschjedoner Ago i$ gehagtiNeines geh 
mehr, die durch die Lösung von; Aufrigen gewlannene Macht 
zum Wohle des Nordlonds cinadstizen. Dear Wale, Hie Hale 
entscheiden sich für die folsche.Sei Um die gestelisa Anforden 
rungen zu erfüllen, bedarf es auf Seht der Helden grabar Kear 
taktfreude, aber auch hoher diplämotischer Fähjgkeiten. Denn 
wer os nicht schaff, sch mit den wichtigen Layfen zu orrangieh 
ren, dem wird Gevatter Borgh (DSA-Todesgó), schneller als thm 
lieb sein kann uf die Schuler klopfen... 

Welche Aufgaben Sie Beim "Sternenschweif gehou erwarten, 
erfohren Sie dann in der nächsten Ausgabe of derselben tele. 


Wir bei Attic waren in der Zwischenzeit mit den Konverierungen 
des Programmes und der Umsetzung ins Englische beschäfigt 
‚Außerdem machten wir uns sine Menge Gedanken darüber, was 
der Fortsetzung besser Machen konnten, als beim Einstieg 
in die Trilogie. Wir sicheten und werteten also sómtiche Karten 
und Briefe, die uns unsere Kunden zugeschickt hatten und nah- 


BER ns desert Reh on ES Sb RU yè ideede wir in 
INÉS wor ons ouct Hens Petsonaloulwand enos einzbdan 
Fen denn jeder, dec ese uie Nomen der Mivirkenden 
"beim lerzen Teil durchadletes ha wal, aß eB reine Menge 
Leute ing Waren: Ai iy Grüne und auchnum die Or- 
¡geo salon des Projektes ehvas besser in deft Gu bekommen; 
boban wif nunmehr teute, cie rundum die Uhr bei Uns im Hays 
arster. Mame ran oxbeilen ch zehn eulcin den Grafiken, 
dor Program mlerung Und dar Musik zuin Spiel, Unsere Graken 
men de exten, co erfingen an Der Forha F'2y orbeiton. I 
akrbischer Kleinorbeit wurde ber sts im Agus vorigen.Jahres 
demilbaponnen, neve Monster 20 zeta Une och siii 
Heldenónimotionen zu uberarbeinita Wir Halen Ferz. in spe‘ 
idles Too) entwickat dos es den Grafikan ermita Ani- 
maanen de Figuten in threr richbgenlmeebtno- dènt 
Komplszanorio oleo”. A. boð beni Hierduteh meshion sins 
chetatdllen, do dio Animnchionen desc sess werden ols 
bem vorigen Ti. Auch wird eine Komplete Maussieugrurn dës 
Komptes inegriertwerden so daB man durch einen einfachen 
Mausklick ekas Zial onic heri ko und nichimelnmigder Testo 
Nur seinen Weg Zusammen suchen rul. Die Kämpfe werden hier- 
durch um umm info her Gnd schnällerzu sieer: soin 
Auch wird dor con puterge och Kamp einige Oprionen 
creido; cre as dern SADA cda, dor 
Koma kanale zu Sie 

Während drei Grafikët nóch immer mühsam darn werkein, die- 
se Animatiotch zu zaleha war Unser Hase Grafiker Vádim 
sondig damit beschafft; neue Grafikan und Anatiönen hir 
die locoron» zu entren, Eins deroboralen Prämissen bei der 
Ausarbeitung des Leiäungslalaloges zu "Siermenschweif" wor, 
daß nohe zy särnilicha Grafiken ous der "Schieksolsklinge” ge- 
gen neue ausgetauscht würtlen. In wechenlanger Arbei: eniston- 
den so ies anderem nee Grofken fr dia Händler; Loer, Hei- 
ler und Schmieden im Spiel. Da wor im Vorfeld bereits die Aue 
lena derFaropoleten überarbsitea hänen, konnten diesmal mehr 
Forben für die Bilder verwandt werden, wos man ihnen ouch 
deutlich önsicht. Eine Merigo anderer Sachen werden noch nev 
hinzakommer Sach meh doz cue ich Ihnenigrábspáter im 
Merlo dieser Sent erzählen. 

Mit dem neuen jahr begann JUPUGA ques alch sifipeyes Kopi- 
tel. Noch unsecenf@nigessehAlEA Weibnoehisuricub gingen wir 
‘on die Programmening. Nlocwetner lafen Berotünglin der 
festgelegt wurd Med: Enmwitkling angegahger werden soll- 
te kamen with vafer folgender Acfteling. Hans Jüßgen 
Bróndle macbiSicnivigeer einmal über die Kämpfe het. Sie sind 
sowieso konfpleifseinoby und doher ist es nur foir, wenn er 
sich dömit Berumißchlßgen “dor”. Horst Weidle hat die ehrenvol- 
le Aufgabe; ein for dringend benötigte Tools zu programmie- 
ren und einige Locations = dörunter auch neve - ins Spiel zu brin- 
gen. Außerderi hate er im Vorfeld bereits den Großteil unserer 
Sources auf "C++" umgeschrieben. Nach der Fertigstellung der 


IN PROGRESS 


"Schicksalsklinge“ haben wir uns etwos eingehender mit dieser 
objeldorientierten Progrommiersprache befaßt und sind zu dem 
Schluß gekommen, dof sie fir unsere Zwecke geeigneter und 
zeitgemäße ist, ols unsere bisherige Houssproche C. 

Zu Beginn habe ich selbst relativ viel Zeit damit verbrocht, einige 
Interfoce-Routinen cufzupolieren und die Benutzerfreundlichkeit 
unseres kompletten Systemes zu überarbeiten. Hierzu habe ich 
sómiicho Textrouinen Oberorbeitet, um verschiedene Bildschirm- 
fonts zum Einsatz bringen zu können, ein 


HIER 14 


Nachdem die Vorarbeiten abgeschlossen 
waren, gingen unsere beiden Haupigra- 
fiker Vadim Pierzynski und Bernd Kar- 
wath on das Intro zum Spiel. Es ist selt- 
som, dos Intro sich jetzt schon entwickeln 
zu sehen, denn wir haben uns noch nie 
so früh damit befaßt. Irgendwie haben 
wir es immer bis zum Schluß hinausge- 
zögert und da war dann meist nicht mehr 
die Zeit, die wir uns wünschten. Tja, dies- 
mal soll sowieso alles besser und koordi 
nierter werden - wenigstens haben wir 
uns ds fat vorganommanl 
Grundsätzlich wollten wir etwas weg von 
sinem Intro, dos wie in der Schicksals- 
kings”, detiliert die Vorgeschichte er- 
zöhl. Wir wählten doher ein Intro, das 
den Spieler vor allem mit tollen Bildern, 
‚Animationen und Musik in die richtige 
Stimmung für das Spiel versetzt. Wir stellen eine Szene ous 
Aventurien dar, in der Zwergen und Ellen oufeinanderprallen 
zwei Rassen, die sich nicht eben mögen. Hierbei werden manche 
Szenen sogar richtig geflmt und auf den Computer umgesetzt, 
und jeder hier frout sich schon auf die tolle Kneipenszene mit der 
Prögelei. 

Gefilmte und nochbearbeitete Animationen werden Ihnen in die- 
sem Spiel noch öfter unterkommen, denn für uns ist es ein Silmir 
tel, um Bewegungsobläufe möglichst realistisch darzustllen. Le 
der kostet dies ofmols auch deutich mehr Zeit, als die herkömm 
lichen Animotionstechniken, doch entschädigt dos Resultat fü ei- 
niges. Wenn man dann nach diese realistischen Animationen mit 
ordentlichen Geräuschen unterlegt, hat man einen unglaublich 
überzeugenden Effekt. Warten Sie es abl 

So, das war's schon für diesen Monat. Nächstes Mol werde ich 
Ihnen hoffentlich erzählen können, was das Intro macht, wie sich 
die Kämpfe entwickeln und was wir sonst noch an technischen 
Neuerungen in "Sternenschweif” ous dem Ärmel schüteln wer 
den 


or 
Bilder entstan- 


komplett neues Soundsystem integriert und 
die Pop Up-Boxen angepaßt. Unser neues 
Soundsystem unterstützt nun endlich olle 
gängigen Soundkarten und den PC-Spoo- 
ker. Dieses System wor dringend nötig, do 
wir in Sternenschweif auch digielisierte 
Sprachausgabe zur Anwendung bringen 
möchten und unser altes System dies nicht 
zul, 

Lothar Ahle, der erst vor kurzem zu uns 
stieß, arbeitet im Moment daran, das Rei 
sesystem des Spieles komplet zu überar 
beiten. Diesmol wird es eine riesige Lond: 
korte, die etwa 2 x 3 Bildschirme groß ist, 
zu bereisen geben, obwohl das Areal, in 
dem wir spielen nicht viel größer ist als 
beim letzten Mal. Dodurch können wir 
natürlich noch mehr Reisestreckenfeatures 
unterbringen, doch mössen wir hierfür dos 
Reisesystem auch komplett öndern, um es 
spielbor zu halten 


Das DSA-Team von Attic, 
Weidle, Jochen Hamma, Hans-Jürgen Brändle, Vadim Pietrzyns- 
ki, Lothar Able und Guide Henkel. 


bestehend aus Bernd Karwath, Horst 


SPIEL DES MONATS 


Nee e al all Tal 


MAA / 


Ari 


Über Strike Commander wurde bereits soviel berich- 
tet, daß man meinen könnte, es wäre seit Monaten 
auf dem Markt. Der “alte Bekannte” wurde tatsäch- 


lich aber erst jetzt ferti 


Lange Rede, kurzer 


Sinn: Wir präsentieren Ihnen - die neue Referenz- 


klasse. 


hris Roberts hat sich in 
den vergangenen bei- 
den Johren sein Leben 
h leicht gemacht. Noch 
dem groBen Erfolg von Wing 
Cowmnmannder 1 mnachte er der 
Fachpresse und der Konkur 


renz 1991 ein wogholsigos 
Versprechen: Sein nevosies 
Projekt - eine High-End Flugsi- 
mulation - sollte jedes dagewe- 
sene Spiel an Realtitsnahe 
nd Detaifrewe in den Schatten 
stellen. Leider verschob sich 


die Fertigstellung seines “Wun 
derprogramms” Monat um 
Monat nach hinten - alles in al- 
lem um anderthalb Jahre, 

Seit dem ersten Demo, das 
Origin Ende 1991 auf ver 
schiedenen Messen voreilig 


der staunenden Öffentlichkeit 
präsentierte, kamen dann ein- 
‚koch zu viele, technisch hervor- 
ragende Programme auf den 
Markt, so daß Strike Comman- 
der wohl nicht mehr den er 
worteen Knallefekt haben 
könne. Dachten wir! 


3nD-Action- 
Simulation 


Die endgültige Strike Common- 
der Version, die wir in den 
letzten Wochen ausschweilend 
testen konnten, belehrte uns 
ober doch eines Botseren: 
Strike Commander ist das, was 
«es ouch werden sollte - dos. 
technisch fortschritlichste Un- 
terhaltungsprogromm für den 
PC. Das Prädikat “technisch 
fortschritlch” impliziert hier 
aber keineswegs, dol Strike 
Commander nur för dick be 
schlogene Simulationsheaks 
interessont sein wird. Im Ge 
genkeil sogar - es handel sich 
um eine waschechte "3D: 
Action-Simulotion” (geprägt 
wurde dieser Begriff von Chris 
Roberts’ erstem großen Spiele- 
hit Wing Commander). Diese 
Bezeichnung garantiert ge- 
nou wie der Name des De- 
signers, dol der Spieler zwar 
olle Vorteile einer technisch 
ausgereifte Simulation ge- 
nießen kann, ohne aber deren 
bliche Widrigkeiten in Kauf 
nehmen zu müssen: Genau wie 


seinerzeit bei Wing Comman- 
der wird dem Spieler auch oh 
ne eine komplizierte Steuerung 
ein unglaublich realisisches 
Fluggefühl vermitelt. Seine 
Hand braucht der Spieler fost 
nie vom Joystick zu nehmen. 


An den PC 
gefesselt 


Daß man bei Origin nicht nur 
‘aus den wenigen Fehlern, son- 
dern auch aus den Erfolgen 
der Vergangenheit gelernt hat, 
zeigt sich schon am Konzept 
der fortlaufenden Handlung. Es 
wurde nämlich ganz richtig er- 
kannt, daß alle anderen Flugsi- 


Ob hoch in der Luft, 
auf Kanadas grünen 
Weiten oder über de 


mulationen genau in diesem 
Punkt eine ihrer größten 
‚Schwachstellen haben. Sie be- 
schränken sich ausschließlich 
‚auf das Erteilen von Missionen 
die Möglichkeit, den Spieler 
durch eine spannende Hand- 
lung regelrecht an den PC zu 
fesseln, nehm bis jetzt aber 


koum jemand zur Kenntnis. Handlung zu verpassen, denn Elemente nicht ohne Kritik an- 
Besonders leicht scheint es ol-— trotz aler Pluspunkte ist die zunehmen. Andererseits liegt 
lerdings nicht zu sein, einer Hintergrundstory im Hinblick es uns auch fern, den Moral- 
Flugsimulaion eine passende auf die vielen kriegerischen apostel zu spielen. Biken Sie 


Lt. Col. 
Lyle Richards ~ 


“Baseline” 


Migual Schraeder - 


Captain | 
“Zorro” Virgil Beetlebaum 
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747 Jumbo Jet 


sich deshalb thre eigene Mei- genwértigen Machistrukturen  vorräte buhlen. Wo Blut fiet, entwickelt sich binnen kürze 
nung darüber. faumelt die Menschheit ins sind die Aasgeier bekanntlich _ ster Zeit ein regelrechter Dum- 
Chaos: Auf all fünf Komi- vidlu fen nl deal nutan ping Mork für Eöldnerstoffeln, 
nenten toben Bürgerkriege, ehemalige US-Offiziereihre — Auch die Fliegerstaffel Ihres 
selbst die mächtige USA fällt in Chance, relativ billig an High Alter Egos - die ruhmreichen 
Als Schauplatz für die hol- sich zusammen, weil sichein Tech-Flugzeuge aus Armeebe- “Wildcats” - mischen in diesem 
Iywoodreife Gut-Böse-Hand- Bundesstaat nach dem ande- stánden zu kommen, um als Wettbewerb kräftig mit. Im Ge- 
lung dient nicht die heutige ren für unabhängig erklärt. E- Söldner in den Krisenherden  gensatz zu allen anderen “An: 
Welt, sondern eine - alesan- ne gewisse Macht haben allen- der Walt einen schnellen Dollar bietern” spelen für den Führer 
dere als verheiBungsvolle - Zu- folls noch internationale Wirt: zu machen. Leider klappt das der Wildcats, Commander Ja- 
kunftsvision des Jahres 2011. _ schafiskonzerne, die gegensei- Geschäft mit dem “Tod auf Be- mes Stern, bei diesem Geschäft 
Aufgrund des Verfalls dor ge- tig um die knappen Erdal stellung” etwas zu gut, und so _ vorrangig moralische Gründe 


finanziell über Wasser zu hol 
ten. Von Ihrem Hauptquartier 
in Istanbul aus, müssen Sie sich 
uf eigene Faust auf die Suche 
nach Aufroggebern machen 
Die Bar “Selims” ist dofür dos 
richtige Plätzchen: Als Um 
schlogpletz für gemielete Mi- 
Inäreinsätze ist sie überregio- 
nal bekannt. Trotz der millo- 
nenschweren Prämien, die Sie 
För Ihre Missionen erhalten, 


Mas ‘mu jeder Cant sprichwärtlich 
rebel imp werden, 

+ Einen Monga bei rer Tels 

d kön ie bei Strike 

IRS «cle Stowerfuhmdumg WBE one sellar ie meno co de de 
20.000 Fuß Höhe nicht in Frieden. Moker componen ech 


wertiger Munition ausgleichen, 
nur fet disor Woy Se früher 
‚oder später in den Ruin. Am 
günstigsten wäre es dagegen, 
‘wenn Sie ein so geschicker Pi- 
lot wären, daB Sie sich den 
Kouf von teueren Lenkraketen 
sporen könnten. Leider ist es 
nicht immer möglich olle geg- 
nerischen Flugzeuge mit der 
billigen MG-Munition vom 
Himmel zu holen. Deshalb ist 
kluges Wirtschaften auch für 
den besten Flieger von Vorteil 


Der typische 
eine Rolle, Er übernimmt nur sich deshalb noch Befehle or Auftrag 
‚Aufträge, in denen keine Zivili- teilen lassen. Im Verlauf des 
sten gefährdet werden. Ein Spiels ändert sich das ober: Wer mit dem Gameplay von 
Heiliger - nicht wahe? Unerwortet steigen Sie zum Wing Commander 2 gut zu- 
Kommandeur der Schwadron  rechtgekommen ist, wird ouch 
Wettbewerb in ouf. Kommandeur ist hier viel- mit Strike Commander koum 
der Luft - und leichi nich dos richtige Wor, Pre ben. Die euch. 
am freien Markt denn im horten Wettbewerb Missionen - insgesamt 41 
mit den Konkurrenten wird von laufen gonz öhnlich ob: Je 
Sie beginnen thre Karriere bei — Ihnen mehr verlangt als über- nach Intention des jeweiligen 
den Wildkatzen als Nevein- ragende Flugkünste. Ihre Au- Auftrags fiegt der Spieler 
steiger. Am Anfang müssen Sie gabe ist es auch, die Wildcats [meist zusommen mit einem 


| Realspace vs. 
VoxelSpace 


Des "Roaipocn Ste, dos Orig extra ir Senke Commander erica, 

tz ov de be Fugmulohonen uke Fear o Dirch geschid 

tes "Versichern! der erase Polygone ent der Enri Ser weichen, 

natürlichen Erdoberflöche. | 

Das bishenge Parensprogyonan be: Acton lugumuloionen, Novo logie + Conancha, verwendet in gonz ondetet 
Technik wird dar Celda von orar n kane Pehicia age deren Ei | 


Shears Vespa och na ga das Wem michan hora - dese 
heaton Bezug nd de Soeben He logre eat de] 
Bogme as ered anwesend Al Gorher beroekin, dd 
Ce chem era ct bs hon io 


Groß Electronic 


Großhandel 
lal für e 
A Computerspielef 
und Zubehór 


Fordern Sie unsere 
Gesamtpreisliste an! 
(Bine 1.0 fr Pow belegen) 


Handler- 
Anfragen 
erwiinscht! 


Groß Electronic 
Versandzentrale 
Gartenweg 4 
D-8391 Röhrnbach 
Telefon 085 82/1599 
Telefon 08582/8639 
Telefax 08582/8625 
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toilgenavigkeit darge- 
" stelt, dafi sogar die 
speziolisierten Luft- 
kampfpregramme wie 
A Dogfight, Red Baron 
sc. mit dem Spielpoß 
beim Lufkempf nicht 
mithalten können - und 
dos gilt auch auf einem 
"verhälnismäfig 
Wingman) eine Reihe von schmalbristigen” 386/40. 
Weypoints ob, Am bequem- 
sten geschieht das per Autopi- RealSpace: Ein Bir 


lot, Se in aber auto- tiefer Griff in Morel getalen. I guter Gii siid dann alle Fink“ 
matisch deaktiviert, wenn die Trickkiste Serie über ie Soundkarte zu hören Tol des lan 


Feindllugzeuge Ihrer Wing zu Imfangs werden allerdings nur wenige der vielen animier- 
nahe kommen Of gies, Mi Ganz anders sieht es dan ak | ana werden lerne nor wenige der viel 


Inärstellungen von Feinden auf- lerdings aus, wenn der Spieler 
zumischen oder Landebohnen sich im Rahmen eines Aufrogs 
zu bombardieren. In einigen dem Boden nähern muß. Unter 
Fällen findet das Geschehen einem 486/33 konn donn drucksvollist die Technik des Ob die Verkaufszahlen von 
‘auch ganz in der Luft stat, bei plötzlich nicht mehr von Hlüssi- “Gouraud-Shading”. Die Land- Strike Commander die von 
einfachen Eskortier-Aufrägen ger 3D-Grafik gesprochen schoft ist wie bei älteren Flugsi- WC I vorgegebene Marke 
etwa. In der Luft zeigen sich — werden. Die unzähligen Tricks, mulationen aus einfarbigen Po- übertreffen werden, bleibt 
em simulationsbegeisterten derer sich Chris Roberts be: > Iygonen zusammengesetzt. rolzdem abzuwarten. Die 
Spieler dann auch die unge- _ diente, um eine wirklich reali- Durch das Gouraud-Shading Story jedenfalls kommt an den 
wöhnlichen Dogfight-Qualiti- _ sische 3D-Dorstellung der Bo- werden diese Polygenenun Zauber des Vorgängers nicht 
ten des Programms. Wenn dos denlandschaf zu erzeugen, entsprechend ihrer geographi- heran, und Flugsimulaionen 
Flugzeug sich in ausreichender lassen jeden Mitelklasse-PC in schen Höhenlage mit zuätzli- sind eben doch nicht jeder 
Höhe befindet, die CPU des die Knie gehen. Einige der ein- chen Farbverläufen “verwischt” mans Sache, Wenn es nach 
Rechners also nicht unnötig mit gesetzten Techniken führen und nachschatfer. So entsteht “Comanche” überhaupt noch 
der Berechnung von Bodende- bereits bei anderen Spielen zu — der Eindruck einer realistisch eine Lücke zwischen Action- 


tails beschäftigt ist, offenbart erstaulichen Ergebnissen. Das geformten Erdoberfläche spiel und Flugsimulation gege- 
sich, in welchen genialen Köp- “Texturing” etwa, das schon ben hat, dann wird sie von 

fen Strike Commander eigent- den Polygonliguren in Micro- Den Ansprüchen Strike Commander jetzt auf al- 
lich entstanden ist, Trotz der proses FY Grand Prix oder gerecht le Fälle geschlossen. 

hohen Hardwareanforderun- Alone in the Dark ein lebendi- Wenn Sie also einen 486er PC 
‚gen kann nämlich nichtbe: ges Aussehen verlieh. Weniger ren beatzen und eine Fählgkaiten 


Haupt werden, daß die Simu- bekannt aber nicht minder ein- Die großen Ansprüche, die die auch spielerisch ganz avsnut 
lotion verschwende- Fachwelt an den inoffiziellen zen möchten, werden sie an 
risch mit den Ressour- Nachfolger von Wing Com- diesem Spiel auf die Dauer 
con dos PCs umgeht mandar I gestll hat, werden nicht vorbeikommen 
Im Gegenteil -die also grundsätzlich befriedigt Thomas Borovskis m 
Hardware wird offizi- & 
enter ausgenutzt ols o - - = 
Son den mic ance GIVE 
ren Flugsimulaionen. 
Die Flugzeuge werden 
in einer derartigen De- ay Ran 
Vea f soundia 
SVEA Roland 


In diesem Hangar findet jetzt wohl kei 
zeug mehr Unterstand.. 


Flug- 


REVIEW 


Freddy Pharkas - Frontier Pharmacist 


j 


Der Mann, dem die PC-Anwender zu verdanken haben, daß die DOS- 
Rechner inzwischen auch im Spiele-Bereich “State-of-the-start” sind, 
kehrt mit einer urkomischen Western-Satire zurück. Bei den Abentevern 
von Freddy Pharkas bleibt kein Auge trocken. 


for sechs Johren hat Al bereits einmal dieses Terrain Westorn schon zu genüge Börger. Doch der vertreibt sich 
Lowe die Kulfigur Lorry betreten, allerdings war die- kennt: Einen waschechten Sa- lieber die Zeit mit dem 
Laffer kreiert und damit sem Spiel nicht ein so großer loon, komplett mit Barkeeper Schließen von Geschäften als 
zum Entsetzen der Chefsso Erfolg beschieden wie den 
manche Abteilung lahmgelegt. Endlos-Seifenopern mit dem pa == 
Bis zur nächsten Fortsetzung markanten “Quest"-Zusatz. Be] Yeah, businessissiow. But! 
schickt der Meister zusammen Der Titelheld nennt sich Freddy [el sorteo necaoiee. >‘ 
Fi 


mit seinem Kollegen Josh Man- Pharkas und betreibt nach dem er 
del einen neuen Charakter ins legendären Goldrausch im 
Ronnen, dem bereits viele Vor- Wilden Westen eine guigehen- 
schußlorboeren lange vor der de Apotheke in einem ver- 
Versffentichung zuteil wurden. träumen Nest namens Coarse- 
Hölt der große Name, was er gold. Die Ortsbezeichnung ist 
verspricht oder gehen Sierra's _ wieder einer der typischen 
wichigstem Spieledesigner die Lowe-Gogs: Ein knappes. 
Ideen ous? Johrhundert später wird in je- 
‚dem Städichen die Firmenzen- 
Lets go West! trole des Software-Riesen Sier- 
ra On-Line residieren, Dort und Rewegirl (auch wenn es — for Recht und Ordnung zu sor- 
Vor elichen Jahren hat Sierra gibt es im Jahre 1888 alles, — sich in diesem Fall um Schafe gen. Zunächst hot Freddy noch 
mit dem Adventure Goldrush was man aus zahllosen handel), ein gemütliches Ruhe vor ihm. In seiner Apo- 
Å a Sraßencafo, eine Bank, einen theke erfült er die manchmal 
z Hufschmied, Friseur, Schule, recht ausgefallenen Wünsche. 


ircho, Post alles da, Sogar seiner Kunden. Auch unleserli- 
mitgehi a Al Shen een ch ade stockbe: 
Während be fost allen onderen Sierro-Spielon eher: 
| för das Speichern und Restoren des Spielstandos: 


| o ined Si in| 
-oufgoknipte Weserldon baumeln am Galgen, Mi i 
den e il dle u 
kei, Lautstärke, Geschwindigkeit und das Tempo, mit dem 
xto über den Monitor flimmern. Dies ist aber nicht die einzige, 
it der Sie im Louf des Spiels konfrontiert werden. Wenn 
vieder durch einen dummen Fehler ein Leben verliert, wird 
Uh ho m Kane bo tet, bevor Sie 
lich vorhandenen Spielstandes Ihre Ver- 


trunkene Doc auf dem Gewis 
‚sen hat, sind für ihn kein Pro- 
blem, Dennoch gibt es för ihn 
im weileren Verlauf eine Men 
ge Ärger. Wird es ihm gelin- 
gen, dem fovlen Sheriff auf dio 
Sprünge zu helfen, sein Ge- 
‚schäft zu retten und endlich 
seine angebetete Penelope in 
die Arme schließen zu 
können? 


Freddy's 


Hexenküche 


Bei der Herstellung der Medi- 
zin hilft ihm ein über 50 Seiten 
starkes Heft mit dem Titel “The 
Modern Day Book of Health 
and Hygiene". Darin findet er 
für praktisch jedes Leiden das 
passende Gegenmitil. Dieses 
Dokument sollten Sie sich un- 
bedingt vor dem Stort ins 
‘Abenteuer genau durchlesen 
und sich auch die Mühe mo- 
chen, die unzähligen Fachbe- 
UR a de Make 
Übersetzen, Die “historischen” 
Darstellungen sind urkomisch 
und die Texte ein Genuß), ouch 
wenn man nicht jedes Wort 


(auf Anhieb versteh. Wenn Sie 
das Büchlein erst im Emsa 
benutzen, worden Sie beim 
Suchen nach der geeigneten 
Mixtur viel Zeit verlieren. In 
seinem Labor stehen ihm eine 
gonze Reihe von geheimnis 
vollen Flaschen, Pulverchen 


sw. zur Verfögu 
Finas al sin Arbo 


nes jeden gestandenen Che- 
mikers porat - Reogenzglóser, 
Becher, Mörser, Waagen. Der 
Umgang mit den Materialien 
erfordert zunächst etwas Ge- 
wähnung, geht donn aber 
sehr leicht von der Hand. 
Wichtig ist, sich genau an die 
Mengenangaben in der Bro- 
schúre zu halten, sonst bringt 
die entnervte Kundschaft die 
Arznei sofort zurück Diese 
Lektüre wurde gleichzeitig als 
unterhaltsamer Ersatz für ei- 
nen Kopierschutz zweckent 
fremdet und hält beim Stort 
nicht unnötig auf, Beim Erfor- 
schen der City rifft man ouf 
eine Menge Gestalten, die 
man aus Büchern und Filmen 
kennt. Natürlich wurden sie 


alle adventuregerecht aufbe- 
reitet. Mit Hille der Sierra-úbli- 
chen Menüleiste wandelt Fred 
dy durch die Straßen, konn 
per Mausklick ein Schwötz 
chen anfangen, Gegenstände 
umehmen oder Geböude be- 
treten. Bei einem Dialog wird 
der Gespröchspormer in einem 
Fenster eingeblendet und die 


Okay Soh 


‚oft nicht enden wollenden Text- 
fenster erscheinen auf dem 
Bildschirm. Manche Figuren, 
wie z.B. der Fuzzy Verschnit 
‚oder auch der Sheriff, reden in 
einem’ schlampigen” Slang, 
der jedem Spieler, der nicht in 
der tiefsten amerikanischen 
Provinz aufgewachsen ist, die 
Hoare zu Berge stehen lit 
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REVIEW AAA AA 


Karaoke 
für Anfänger 


Das Intro hält einen besonde- 
ren Leckerbissen bereit. Auf 
dem Monitor erscheint der 
Text, ein Kleiner hüpfender 
Punk zeigt on, welcher Vers 
momentan an der Reihe ist und 
im Hintergrund ertönt die wit 
zige Telmelodie. Wer 

zug alleine spielt, darf also 
gerne miträlern. Während 
des Songs wird gleichzeitig, 
auch das bewegte Vorleben 
von Freddy erzählt. Unter an- 
derem er 
der brave "Medizinmann” ein 
Ohrlöppchen bei einer kleinen 
Auseinondersetzung eingebüßt 


stern-Parodie allererster Güte, 
‘auch die witzige Grofk und 
ee Sound caer ne: 
welcher Hingabe alle Beti 
en a diesen Werk gear bale 
haben. Was Monkey Island für 
‚Piraten und Freibeuter, ist Fred- 
ay für Fons von Festus, Ule 
Kez Co 

Wenn Freddy beispielsweise 
Sue Chale an 
stellt er hinterher erstaunt fest, 
dol dem kleinen Häuschen ei- 
ne Seitenwand fehlt Freddy's 
Kommentar dazu: “Die Privat- 
spháre läßt zu wünschen 
übrig, aber die Durchlifung ist 
hervorragend!" Andere 
Details, wie die “versteckte Ko- 
mera” von anno dazumal im 


Kreditinstitut oder der Sarg, 


a der beim Öffnen ein merkwür 


hot und wie er in fitheren Jah- 
ren seinen Bekanntenkreis in 
‘Angst und Schrecken versetzt 
hat. Nicht nur die üblichen Ka- 
lover, die die Bewohner zum 
besten geben, machen Fred- 
dy’ Abenteuer zu einer We- 


diges Husten von sich gibt, 
sind weitere Highlights in die- 
sem Adventure. Im zweiten Tel 
bekommt es Freddy dann mit 
Pferden zu tun, die einige Pro- 
bleme mit der Verdauung ha- 
ben, Wenn Freddy sich nicht 
becilt, stirbt er nach kurzer Zeit 
einen grausamen “Methon- 
Td. 


Perfektion mit 
kleinen Mängeln 


‘Auf den ersten Blick ist Freddy 
Phorkas ein Sierra-Adventure 
wie etli 
sind meist recht simpel, erfor- 
dern aber einiges an Phanta- 
sie, um die verrückten Ideen 
Programmierer nachvoll 
ziehen zu können. So manches 
Rätsel knackt man entweder 
nur mit Glück oder etwas Aus- 
davor. Die Grafik bietet zwar 
keine Neuheiten, briliert aber 
durch die wirklich gelungene 
Darstellung des Western-Szen 
arios, Qualitativ ist sie mit den 
neueren Siorro-Adventures ver 


für jedes Leiden das richtige Mittelchen 


dleichbor. Erstaunlicherweise und das Scrolling kommt 
sind die Animationen um eini- mächtig ins Ruckeln. Außer- 
ges langsamer als bei denan- dem ist die Sieuerung nicht 
deren Spielen dieses Herstel- ganz fehlerfrei. Meistens er- 
lers. Sobald mehrere Personen scheint bei einem Mausklick 
gleichzeitig auf dem Bildschirm die lapidare Bemerkung “That 
Gufauchen, geht cin 386 SX just doesn’t work like that”, 
mit 20 MHz bereits in die Knie was bei ungeduldigen Zeitge- 


dieses F 
us BURN De Ema cl 
a al Erfolgen, auch wenn die ma 
erotischen Etapaden des Machegrn Playboys 
ee lee Inzwischen ist Mr. Lowe ei- 
| neso groBe Nummer, db er “ur” noch das Storyboard für seine Spie- | 
| ees nd wieim vorliegenden Fall- Be | 
| Ansonsten ister für die Koordination der Programmierer Grafiker, Mu- 
siker und Beto Tester zuständig, de le Ee 


nen Fans aber her auf verhalten Reaktion, it A 
Stor-Programmierer seinen Chef- 

ft il in Vorbereitung) llo er nb 
mezzo im Wilden Westen ab. Den Ande 


nossen sehr schnell in Frust 
ausartet. Auch die genaue Po- 
siionierung des Cursors ähnelt 
ofmals einem Glücksspiel, do 
die betreffende Person ganz 
nach Lust und Laune reagiert 
Beim Sound haben Sie die 
Möglichkeit, die erweiterte 
Fossung ouf der Festplatte zu 
installieren, was sich prinzipiell 
bei jeder Soundkarte lohnt, 
wenn genügend Speicherplatz 
zur Verfügung steht. Erst dann 
machen zahlreiche spritzige 
‘Couniry-Songs die Amosphö- 
re perfekt und auch die Sound: 
effekte verwöhnen die Ohren 
mit digitalisiertem Schweine 
grunzen und Kindergeschrei. 


Ohne das richti- 
g ‚t kann 
Freddy mit di 
on Utensili 
r nicht viel 
anfangen. 


Alle in allem also wahrlich 
Kain West von ges, son 
dern eine zeitgemäße Persia 
grou die los nice 
“gute alte Zeit’, wo Manner 
angeblich noch echte Manner 
‘waren. Eine klare Empfehlung 
für verkoppte Cowboys, denen 
die üblichen Adventures zu 
bieder oder denen Larry's Hu- 
mor zu gewagt is. Und endlich 
einmal ein Spiel, das nicht 
schon zum x-ten Male das 
gleiche Thema aufwärmt, son- 
dern eine Menge Unterhaltung 
fürs Geld bietet - besonders 
Einsteiger werden an Freddy 
ihre hell Freude hoben. 

Potro Maveréder i 
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Wordtris 


Wort 
spiele 


realisieren, die ebenso suchtge- 
fährlich sind wie einst schon 


“Tetris”. 


cr Klassiker “Tetris” 
De langsam aber 
sicher zum Charly Che 
plin unter den Computerspie- 
lan; Trotz des hohen Alters 
noch so fruchtbar wie kein 
zweiter. Die Vielzahl an Spräß- 
lingen und Ablegern, die das 


beliebteste und älteste elektro- 
nische Denkspiel der Welt im- 
mer noch hervorbringt, ist 
tatsächlich ungewöhnlich hoch. 
Ob Blockout, Weltris, Super 
Tetris oder Nyet 3 (die Aufzäh- 
lung könnte über zwei Spalten 
fortgeführt werden) - allen liegt 
die Idee mit den fallenden Stei- 
nen zugrunde. Der jüngste 


Sprof dieser großen Familie 
kommt von Spectrum Holobyte, 
einem Hersteller, dem bereits 
andere Tetris Voriante, wie e 
wa Tetris (for DOS] oder Super 
Tetris zu verdonken sind. 


Mutter 
Tetris - 
Vater Scrabble 


Wer Super Teris bereits kennt, 
dem wird auch die Aufme 
chung von Wordhris überaus. 
bekannt vorkommen. Wie es 


sich für einen ernsten Konkur- 
renten für die unzähligen gut 
en Sharewore-Tetris-Versionen 
gehört, bietet dos Programm 
dem Käufer wieder einiges on 
Ausstattung: Neben dem nor- 
malen Ein-Spieler-Modus sol 
len vier verschiedene Zwei: 
Spieler-Modi für langanholien- 
den Spielspaß garantieren. 
Beachtlich ist neben 

der herkömmlichen 
Modem- und Null- 
modem-Untorstülzung 
außerdem die Möglich 
keit, in einem Novell- 
Netzwerk gegeneinan- 


Se der anzutreten. 
ERER) 2. en Neverungen im 


Spielprinzip: Wieder 
einmal mul der Spieler Klötze, 
die von oben langsam in einen 
Brunnen purzeln, so kombinie 
ren, daß sie sich von selbst 
entfemen. Wo es bei Tetris 


aber noch genügte, lückenlose 


woogrechte Reihen zu bilden, 
NEPA E EE ENA 
Wörter - richtig gelesen, Wör- 
ter - sein Jedes 

Quadrat, das in den Brunnen 
Hält, trägt zu diesem Zweck ei 
nen zufällig festgelegten Buch- 
staben, den Sie mit anderen 
Leitern zu sinnvollen vertikal 
oder horizontal zu lesenden 
Wörtern kombinieren sollen. 


60.000 
gespeicherte 
Wörter 


Um die vom Spieler zusam 
mengesetzten Wörter auch 
richtig als solche zu erkennen, 
verfügt Wordtris über ein be- 
achiliches Repertoire an deut- 
schen Begriffen: Mit einer Ta- 
belle us über 60.000 Einträ- 
gen wird der Buchstabensalat 
‘am Bildschirm nach jedem Zug 
verglichen. Wem dos nicht 


FE 


TECS 


| __ Hersteller | 


pi 
PREIS It. Hersteller 
| ca. om 120, | 


reicht, der kann nach Belieben 
sogar noch eigene Wörter an 
fagen.lm Gegensatz zu Super 
Teris ist dos Spektrum on 
Bonus- bzw. Aktions-Steinchen 
diesmal stork eingeschränkt 
lediglich ein Blankostein und 
ein Bonusstein versüßen die 
Wörtersuche. Einen gewissen 
Ausgleich dafür schafft eine 
andere Neuerung: Der Brun- 
nen ist bis zur Hälfe mit "Was 
ser” gefült. Blöcke, die auf der 
Wasseroberfläche (die Brun- 
nenmite) ankommen, schwim- 
men zunächst noch an der 
Oberfläche, bis sie von den 
'nochkommenden Steinen all- 
mählich zum unteren Spiel 
feldrond gedrückt werden. 
Trotz der ausgeleirien Spiel- 
dee kommt Wordtris so seinen 
Vorgängern in Bezug auf die 
Suchigefahr gleich. 


‘Thomas Borovskis m 


RANKING 


e MANE 
T: [rathetion bz] 


Preis/Leistung (| 


REVIEW iia SS 


Comanche Mission Disk 1 


Voxel die Zi weite 


Novalogic hat die erste Mission 
k zu dem Hubschraubersimula- 
tor mit der hervorragenden Grafil 
veröffentlicht. Was mag auf uns 
zukommen? 


A: ‘Comanche - Opera-  grundvarianten wie z. B. Arktis — 
n White Lighting” und Wüste geliefert wurden. - 
ittas Jahr erschien, Auch der Sound hot sich elvos E 
wurde die Grafik mit dem so- verändert, neue Musikstücke 7 le | 
genannten VoxelSpace-System sind hinzugekommen, aber es 
in den höchsten Tönen gelobt- gibt immer noch die gleiche ru- m TA 
und dos zurecht. Allerdings hige Frauenstimme, die Sie mit 
wurde ebenso der reine Balle- “Incoming” auf anfliegende Ro- "Restore Peace” und “Clean nichten sie die Panzer der Ter- 
charakter des Spiels kritisiert, keten hinweist etc. Sweep” ist der Schwierigkeits- rorìsten und beschädigen Sie 
was dazu führte, daß die deut level deutlich höher. Besonders dabei keine Baume!” Oder 
sche Version unter einem horm- Schlappe Stary die letzten zehn Missionen ver- noch besser: “Skrupellose Ge- 
loseren Nomen erschien. langen Ihnen einiges an schäftemacher schlachten Rob- 
Was genau findet man nun auf Kamplgeist ab. Um so ewwas benbabys in der Antarktis ab 
Sensationelle dieser Zusotzdiskeite, die wie eine Storyline hat sich No- Schalten Sie sie aus!” Wenn 
Grafik natürlich den Besitz des Haupt- _valogie nicht im Geringsten schon eine Rechtfertigung not- 
programms, egal ob deutsche gekümmert, die einzelnen wendig ist, dann doch bitte mit 
Nun hat sich jo seit der Veröf- oder englische Version, voraus- Einsätze haben nichts miteinan- einer durchgezogenen, brauch- 
fentlichung des Hauptpro- setzt? Genou genommen hon- der zu tun. Bei der Aufgaben- baren Geschichte. 
gramms einiges in der Welt der delt es sich nicht um eine, son- beschreibung zu Beginn einer 
Flugsimulationen getan, und so dern um drei HD-Disketten, auf Mission fragt man sich immer Neue Gegner 
ist es natürlich interessant, wie denen sich 30 neve Missionen wieder, ob es sich dabei um 
die Grafik dieser Mission Disk befinden, die in Zehnergrup- Ironis handelt oder um den Natürlich muß eine Zusotzdis 
im Vergleich zum derzeitigen pen auf drei Operationen ver- verzweifelten Versuch, dos kette auch noch neue Gegner 


Stote-ofthe-art, nämlich Ori- teilt sind. Im Gegensatz zum hemmungslose Abknallen der _ miliefern, was hier selbsiver- 
gins "Strike Commander”, ob- Hauptprogramm, bei dem erst Gegner zu rechtfertigen. Zwei stöndlich der Foll ist. Zuerst ein- 
schneidet. Die Antwort istein- nach Bestehen einer Mission Beispiele: “Okolerorsion zer- mal toucht in der Luft das MI- 
foch: Ganz hervorragend. Es die jeweils nächste erreicht stören den Regenwald. Ver- 24 Hind-E Gunship auf, in be- 
bt reine Geschmackssacho, vurde, sind hier ale Missionen 
was einem besser gefält; mir mit Ausnahme der letzten einer 
persönlich gefällt “Comanche” _ Operation frei zugänglich. Die 

sogar einen Tick besser, vor al- ersten zehn Missionen bilden SPECS 

lem, nachdem jetzt mit der Mis- “Operation Overload” und 

sion Disk noch weitere Unter- sind als Einstieg gedacht. Bei 
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Das Fußball-Ereignis "93 


Lothar Matthäus 


Die interaktive Fußballsimulation 
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Golfkriog einsetze. Hier die- 
nen sie allerdings nur als unbe- 
wogliche Ziele. Ist die Simuloti- 
on etwa doch nicht so reali 
Boden findet man das BRDM-3 sich Auf jeden Foll hat sie - 
Armored Wheeled Vehicle, das um ein Resümee zu ziehen - ei 


lars keine Chr de ne gunz haorogen Parlor aa UnA 
Salt, de es hauptsächlich fr manco, auch wenn man sic Nu 


den ee tg über E) moralischen Wert 
Ley ie: i Peter Freunscht mt Fußballaction und N‘ 
Traumtore mit Lothar \ 
Matthäus, dem 
Weltmeister ‘90 
und zweifachen 


Weltfußballer des Jahres 
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Home Alone 2 


Der arme Kleine 


Um an dem Erfolg des Blockbusters von Twentieth Bars are link 


Century Fox “Kevin allein in New York “ teilhaben 
zu können, bringt Capstone Software “Home Alone 2 


3 m A Zu beanstanden ist an diesem 
Lost in New York” auf den überf: n Jump and Spiel, daß es slbst in der ein- 


Das Urteil 


Run-Markt. Wird sich der kleine Kevin McCallister fochsten der drei Schwierig- 
auch hier erfolgreich durchsetzen können.? Jin nicht ne ra: 


‚Anstrengung und mit einigem 
Zeitaufwand möglich ist, den 
ersten Level zu bewältigen, 
ie McCallisters verbrin- Äußerst empfehlenswert hierfür 
Jgen gerade ihren Som- ist die Verwendung eines Joy- 
‘merurloub in Florida, sticks, da beim Spiel mit der 
und der kleine Bengol Kevin ist > Tastatur sieben verschiedene 
wieder mal nicht aufzufinden. Tasten belegt sind, und oft zwei 
Das ist auch schwer möglich, Tosten gleichzeitig gedrückt 
‚denn er treibt sich gerade in werden müssen. Mit der Tasto- 
New York herum. Und schon a tur ist es mir nicht gelungen, 
sind auch die beiden gemei den rn Laval zu dure 
nen Diebe Harry and Marv x ron. Weiterhin ist anzumerken, 
nicht weit, die nichts anderes SCH E dof sich die Verbrecher im 
im Sinn haben, als den halb- B s Vergleich zu Kevin erheblich 
n Kevin einzufangen. á zu schnell bewogen. Die Steve 
Des Spielers Aufgabe ist es rung der Spieligur ist gut um- 
nun, Kevin so geschickt durch gesetzt, die graphische Aufbe- 
die Straßen von New York reitung zwar keine Mestre: 
zu stovern, daß die beiden stung, aber auch nicht als 
Verbrecher ihn nicht erha: schlecht zu bezeichnen. Alles 
schen können. Doch Vor- in allem ein mitelmäßiges bis 
sich ist geboten, denn die Hat mon alle vier Levels (auf gutes Jump & Run Spiel, das 
beiden Halunken sind der Straße, im Hotel, im Kau- weder durch Jers negati- 
schneller als Kevin, der haus und auf der Baustelle sei- ve noch positive Aspekte auf 
versuchen muß durch sei- nes Onkels) bewältigt, kann fällt 
nen kindlichen Verstand Kevin gerade rechtzeitig zu Dietmar Langner m 
und seinen jugendlichen 
Leichtsinn dieses Handicap zu sen. Stevert man Kevin so ge- 
kompensieren. Es bestehen schick, da er Hindernissen 
zum Beispiel die Möglichkei- wie Bäumen, Papierkörben 
ten, den Verbrechern Müllton- oder anderen Kindern nur 
nen in den Weg zu schmeißen, knapp ousweicht, laufen seine 
sie ouf Bonanenschalen ausrut: Verfolger gogen die Hindernis- 
schen zu lassen oder sie über se und sind somit för eine Zeit 
Keichupflaschen stolpom zu außer Gefecht gesetzt, Außer- 
lossen. Diese aufgezählten dom konn or solche Hindernis- 
Möglichkeiten sind nur ein se durch Uberspringen hinter 
Bruchteil Gadd Harry sich lossen. 
and Mary Schaden zugefügt 
werden kann und es möglich Das Szenario 
ist, einen kleinen Vorsprung. 
vor den Vorfolgern zu errei- Das Spiel besteht insgesamt 
‚chen. ‚aus vier verschiedenen Szenen, 
di gleichzeitig die einzelnen 


ca. om 100,- | 
Die Steuerung leves derselen. Um jeweils in 
des nha lvl orice, Ban 
Wenn Kevin zu laufen beginnt, ist es notwendig, das Ende der U Captan 
heen sich die beiden Verlol- Szene vor den beiden Halun- 
ger automatisch on seine Vor- kon zu erreichen, | _Hersteiter | ung 


PREIS It. Hersteller 


lieber im Sturm sehen als mit 
ihm im Mitelfeld zu ogieren, 
so ist dos ohne weiteres mög- 
lich. Grafisch macht “Liver- 

pool” nicht allzuviel her. Der 


jetzt hat Grandslam die E 
Vaciar eeker vs dem — Liverpool 
wirtschaftlichen Krisenge- 
biet Liverpool dazu verpflichten. 
unterhaltsames Computerspiel 
herzugeben. Nach dem Start 
kam ocu desen Gand Liverpool hat in England ungefähr den gleichen 
P g g g 
such ole Alteure gerou unter Stellenwert wie Bayern München in Deutschland. 
die Lupe nehmen, ihre Vergan- i 
gether in sich hincinsowgen Saison für Saison versuchen 19 Mannschaften die 
und di jeweilige Spisposiion Jungs mit der süßen Werbung auf der Brust im 
joa darauf achten, x sportlichen Wettkampf zu besiegen, eine regelrechte 
kn Jagd entbrennt. 
dafür einen temperamentvollen 
Sprinter in die Defensive zu 
verfrachlen. In England wird 
nämlich schon seit Jahren nach 
dem beliebten "Kick And 
Rush-System gespielt, d.h. die 
Aufgabe schuflgewoltiger Ab- 
wehrrecken ist es, das runde 
Leder mit aller Gewolt über die 
Mittellinie zu bolzen - mehr 
nicht! Dann schnoppen sich 
die flinken Stürmer den Ball, 
hetzen mit ihm die letzten Me- 
ter Richtung Tor und ziehen 
zum Abschluß voll ab. Diese 
kurze Erklärung trifft auch voll 


und ganz auf das Computer Rasen wird mit Hilfe der üb 
spiel zu. Zwar wurde in der chen hell- und dunkelgrinen 
linken oberen Ecko ein fußball Streifen dorgestll, die Spieler 
Teldgroßes Radar instalar, sind mäßig animiert und wer- 
dach meistens riskiert man in den bei größerer Anzohl ziem- 
der allgemeinen Hektik nur ei- lich longsam. Soundiechnisch 
nen kurzen Blick, Das führt zu bessere bietet sich das gleiche Bild. 
schmerzhaften Fehlpassen und Leistungen Wenige gute Effekte, eine kur- 
die gegnerische Mannschah überzeugen. ze durchschnitliche Titelmusik 
dorf ihe Glick versuchen. mehr darf mon nicht erwarten. 
Trotzdem dürfen aber úberra- Oliver Menne m 


schend viele Torraumszenen 
bewundert werden, denn die ist genauso möglich, wie eine 
sprintstorken Goalgetter kön- ewig lange Saison, on der alle 
nen sich oft genug gegen die _ namhaften englischen Fuß- 
Abwehrspieler durchsetzen balllubs teilnehmen. Ein rassi- 
Und stehen schlieflich ollein ger Zwei-Spieler-Modus wurde 
vor dem letzten Mann, dem dabei ebenfalls nicht verges- 
Torwart. Der sieht in dem riesi- sen, der zweite Spieler tritt 
gen Tor zugegebenermaBen über einen weiteren Joystick 
twas mickig und unpropor- (soweit vorhanden) oder über 
tioniert aus, doch ist es immer — die gewöhnungsbedürffige To- 
noch sehr schwierig, das Leder — statursteverung an. Der eigent- 
im Kasten zu versenken. liche Clou ist aber die Tak 
tikfunktion. Hier kann nicht nur 
Optionen und festgelegt werden, welche 
Taktik Spielweise für ein bestimmtes 
Match bevorzugt werden soll 


Wenn de Spars uch 1424,5920dw 400, P 

einwenig zu wünschen eg sondern jeder Sie konn so- = 
läßt, kann die Optionsvielfalt gar einer gewünschten Position 
doch problemlos überzeugen. zugeordnet werden, Möche 
Eine Pokalrunde nach dem mon beispielsweise einen tech- MUSTER van x — 
kompromiblosen K.O.-System nisch brillanten John Barnes Preis/Leistung DZ} 
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REVIEW 


Hockey League Manager Il 


Zahlenspielerei 


Sind Sie bereit für den Stanley 
Cup? Bereit, gegen alle Widrig- 
keiten den Kampf um Nord- 
amerikas höchste Eishockeytrophäe 
aufzunehmen? Dann versuchen Sie 
es mit dem “Hockey League 


Manager II”! 


orab ein poor Worte zur 
Vize: 

"Hockey League Mana 
ger”. Hockey ist natürlich Eis 
hockey, etwas anderes kennt 
der Amerikaner sowieso nicht 
und die Leogue ist natürlich die 
amerikanische National 
Hockey League, kurz NHL, in 
der anerkanniermaßßen dos be- 
ste Eishockey gespielt wird. 


Aber wenn Sie bis hierher ge- 
lesen haben, wissen Sie das jo 
sowieso, denn dann interessie 
ren Sie sich für die schnellste 
‘Mannschaltssportart der Welt. 


Reine 
Managerarbeit 


Nun ober zum “Manoger” aus 
dem Titel dieses Spies. Das ist 
der wirklich entscheidende Be- 
grif, denn im Hockey League 
Manager haben Sie mit dem 
Spiel selbst nichts zu tun, Sie 
übernehmen ausschließlich die 
‚Aufgaben von Manager und 
Trainer: Leider muß ich jetzt 
diejenigen enttäuschen, die 
sich ouf die Eishockeyavsgobe 
von “Bundesliga Manager Pro- 
fessional” freuen (wozu ouch 
ich gehöre). Dann der Grund 
gedanke dieses Spiels ist nicht, 
mit einer, womöglich der eige- 
nen, Heimmannschaft mög- 
licht weit zu kommen {ware 
ouch schwierig, oder wohnen 
Sie in Edmonton), nein, es 
geht um die Simulation der ge- 
Samten Ligo. Das klingt recht 


anspruchsvoll und ist es auch. 
Denn es müssen 24 Mann 


Leogue Manager” nicht vor- 
werfen, da8 on Detils gesport 
wurde. Ihrer Kontrolle unter 
liegt die gesamte Finanzpla- 
nung, der Einkauf und Verkauf 
von Spielern, das Training, die 
Monnschaftsauftllung und 
dergleichen mehr. All das ge 
schieht in ca. zehn Haupt 
Menüs mit diversen Unterpunk 
ten und vielen Fenstern, was zu 
einer regen Maustäigkeit 

führt. Natürlich können belie 
big viele Mannschaften dem 
Computer unterstelh werden, 
wodurch als Exremlle vali 
ges Autoplay, aber auch die 
Auswahl einer einzigen Mann- 
schaft möglich sind. Allerdings 
muß in letzterem Fall bei jeder 
einzelnen Menüopiion die ei- 
(gene Mannschaft angeklickt 
werden, wat zur störenden 
Verlongsomung des Spielfus 
ses föhn. 


Grafik? 
Fehlanzeige 


Recht demotivierend macht 
sich ouch bemerkbar, daß von 
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den Spielen nichts außer dem 
Ergebnis sichtbar wird. Man 
erhält keine Informationen 
(über den Spielverlouf, und von 
grafischer Dorstellung ist über 
haupt nichts zu sehen. Auch 
ansonsten ist- außer ein poor 
Stondbildern als Hintergrund - 
keinerlei Grafik vorhanden, 
‚obwohl doch z. B, beim Zu 
sommenstellen der Angriffsrei- 
hon eine grafische Darstellung 
leicht möglich wäre. Aber 
nein, nichts als Zahlen, Zahlen, 
Zahlen. Durch den amerikani- 
schen Hong zur Statistik sind 
die Bildschirme zudem mit De 
ten überfrachte, und es ist 
meist schwierig, die wichtigen 
Zahlen herauszufinden. Auch 
der mangelhafte Sound trägt 
nicht zur Verbesserung der Ar 
mosphäre bei. Fragwürdig ist 
außerdem der Sinn des inte- 
grieten Leogue-Editors, mil 
dem einzelne Teams, aber 
‘auch ganze Ligen in Kleinar 
bet zusonmingeeilt werden 
können. Wem solche Flißar- 
beit Spaß macht, dem sei diese 
Eishockeysimulaion empfoh- 
len, ansonsten sollte man eher 
die Finger davon lassen. 


Peter Freunscht m 
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REVIEW 
Diret Chess Maniac - 5 Billion and 1 


ploy: Ein Computer- 
schachspiel, bei dem die Figu- A 
farce kb ve die üben 2 } | [ = a 
Holzfiguren aussehen, sondern 


wie lebende Menschen. Die er- 
ste Schachsimulation, die diese 


Spielidee verwirklichte, hieß? Der Chess Maniac bläst zum Angriff auf Ihr Zwerch- 


Battle Chess. Seitdem dieses 
Bose Spal tondid. fell! Mit einem witzigen Handbuch, vielen an en 


mob nochöngechinken  Kampfsequenzen und Sprachausgabe will Spectrum 
Gul verschiedenen Computer HoloByte der Konkurrenz eins auswischen. 
Eee 

sterte, war das Genre "Ani- 
mierte Schachprogramme" fest 
in der Hand des geistigen Ur- 
voters Interplay. Allein für den 
PC brachte der Hersteller seit- 
her drei Nachfolger erfolgreich 
‚auf dem Markt unter. Chinese 
Chess, Battle Chess Enhanced: 
und Battle Chess 4000. Letzte- 
re beiden nutzen bereits die 
Möglichkeiten von Super VGA, 
und Battle Chess Enhanced ist 
sogar nur auf CD-ROM erhält 
lich. 


Nuylonstrumpf 
und 
Stóckelschuhe 


Mit Spectrum HoloBytes Chess 
Maniac wird diesem Monopol 
jetzt ein Ende gesetzt, Daf es 
mit dem Angriff auf Interplays. 


00:00:00 00:00:00, 


Stellung aber nicht so ernst ge~ Leider ist dieser lobenswerle Anforde: etwas übertrie- 
meint ist, kif bereits das Co- Vorsatz nicht mehr so ganz ok- Enarme Antoriaranien ben: Ein 488er, 
ver von Chess Maniac vermu- tuell, denn Battle Chess 4000, mindestens aber 
ten: Durch den grouhocrigen das schon einige Monae vor Im Bezug ouf den Umfong ein 25MHz 386er mi 2 MByte 
Mann (Mister "Chess Maniac”) Chess Maniac dos Licht der kann Chess Maniac da locker RAM, salen schon vorhanden 
mit Nylontrümpfen und Wel erblickte, wurde diesem — mill: Zwölf Disketten sein, um das Schmuckstück 
Stöckelschuhen wick! die Titel allein wegen seiner witzi- _ rechfrigen immerhin den Ti- zum Laufen zu bringen - ein 
Packung doch etwas beemd: gen Animationen bereilsge- tells “Größe: Schachpro- Opfer, das man nach ger- 
lich. Dieser erste Eindruck recht. Die Frage ist also, ob gramm der Welt”. Neben den — na bringen würde, wenn es im 
täuscht auch keineswegs. Chess Manioc seinem mächti- _ salten 25 MByte Platzver- Spiel dann auch sehenswerte 
Spectrum HoloByte walle “der gen Konkurrenten wirklich des brauch auf der Festplate, Kin- Soper VGA-Grafk zu best 
Welt erstes, wirklich lustiges Wasser reichen konn? gen ouch die Hardwareanfor- nen gäbe. Daß dem leider 
Schochspiel” programmieren. derungen för ein Schachspiel nich so ist, alt der Spieler 


rece 


Poe 


runs 
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Verwirrung 
unvermeidlich 


Im Direktvergleich gogon 
Bottle Chess 4000 macht 


The Charr Haniac der Chess Manioc keine 
is looking fora BN 


besonders gute Figur: Im 
Grofikmodus mit 320 x 
200 Punkten wirken alle 
Figuren unzetgemai klo- 
big. Außerdem verliert der 
Spieler in einer Partie 
schnell den Überblick. Die 
grellbunten Männchen und 
die vielen unterschiedlich 
spätestens bei seiner ersten För Schwarz und Weiß. Auf ‘oussehenden Charaktere 
Partie gegen Chess Maniac der einen Seite verharren 16 lenken die Konzentration. 
fest: Als Grafikmodus wird ein- orientalisch anmutende Gestal- vom eigentlichen Schach- 
zig und allein der Standerd ten, während auf der onderen spiel ob. Manchmal half uns 


Beim Menüpunkt 
VGA-Modus mit 320 x 200 16 Figwen wieousdere Spip Poker” spielt "dos Umschalten in den 2D- 


Bildpunkten unterstötzt-und ropäischen Märchenwelhzu Sig (ebom) micht mit. Modos, um mien im Spiel 


der wirkt bei genaverem Hin- finden sind. Zu jedem der wieder den Überblick zu be 


sehen sogar etwas klobiger, als Charaktere findet sich im kommen. Die Idee mit den ver 
man es vom Gros der anderen Handbuch eine kurze Beschrei schiedenen Figurensótzen ouf 
Spiele heute gewohnt ist. bung: Der Sultan (Funktion: — weilßer Läufer) würde mehr auf einem Brett erwies sich im 
schworzer König) habe seinen eine tadellose Frisur als aufs Nachhinein also doch nicht als 
Seiten so Harem wegen körperlicher Kämpfen bedacht sein. Unter die beste Lösung. Die eigentli- 
gelacht Überbelastung auf ocht Domen Humor scheint man inden chen Animañionssequenzen 
reduzieren müssen, der Fla- USA etwas anderes zu versi _ sind hingegen durchaus quali 
Eine Besonderheit, die aben-  schangeist (Funktion: schwarz- hen als hierzulande! tativ hochwertig: Wenn zwei 


falls gleich - diesmal aber po- _ er Läufer sei vor kurzem in ei 
sitiv - ins Auge sticht, sind die ne “Gotorade”-Flasche gezo- 
unterschiedlichen Figurensätze gen und der Ritter (Funktion: 


Top-Spiele — Super-Preise 
für PC und Amiga 


Fordern Sie unseren Gratiskatalog an! 


KSK - Schóneich 
MittelstraBe 17 - 2300 Kiel 1 


Tel. 04 31/ 55 56 02 - Fax: 04 31/ 55 56 04 


Dr Bes neue 16-Bit Sound Erlebnis! 
LAS A 
TEN 
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Schachfiguren gegeneinander 
antreten, werden beide auf die 
halbe Bildschirmhöhe “heran: 
gezoomt‘. Die kurzen Kampf- 
szenen wurden mit Schauspi 
lern gefilmt und für das Spiel 
zu sehenswerten Videoclips 
weilerverarbeitet. Die komi- 
sche Qualität der Kämpfe ous 
Bottle Chess 4000 wird aber 
trotzdem nicht erreicht 


igentlichen 
Kampfsz: önnen 
sich durchaus sehen 
lassen. 


“Take me! Oh 
Chess Maniact” 


Ganz im Zeichen eines Witz- 
spiel” präsentiert sich auch 
die Ausstattung. Anstatt wie 
bei BC 4000 auch seriösen 
Schochspielern durch zusäzli 
che Erafinungsbibliotheken 
und Statsifunktionen enige- 
genzukommen, wird nur Mini- 
molousstattung geboten. Dem 
Versuch, möglichst humorvoll 
zu sein, wurde nicht einmal bei 
der Benennung der zehn 
Schwierigkeitsgrade widerston 
den (Level 7: “Take me! Oh 
Chess Maniac"). Daß es ober 
durchaus möglich ist, Humor 
mit Spieltärke zu verbinden, 


wurde von Interplay ja bereits 
vorgeführt - bei Chess Manioc 
wurde diese Möglichkeit leider 
nicht erkannt. Ein durchdochtes 
Hilfesystem, ein Tutorial oder 
eine Modem /tinking- Funktion? 
‘Man sucht vergeblich danach. 


ADA 


Chess Maniac - CD-ROM 


Wer sich 25 MByte permanent belegten Speicherplatz auf der 
Festplatte ersparen will, kann ouf die CD Version von Chess 

| Maniac zurückgreifen. Beachtlich ist, daß die Silberscheibe im 
Vergleich zur Diskettenversion um keinerlei Features erweitert 
wurde: Die beiden Versionen sind absolut identisch. Um den 
potentiellen Käufern wenigstens einen kleinen Kaufanreiz zu 
bieten, wurden neben dem Schochspiel noch einige Demos von 
aktuellen Spielen (Tornado etc) auf die CD gebrannt. Fast ein 
Armutszeugnis für den Hersteller, wenn man bedenkt, mit wie 
vielen Zusotzoptionen dos viel Glee Konkurrenzproclukt (Bate 
‘Chess Enhanced CD} aufwarten kann. 


CD-Wertung: 35% 


Fazit 


Bis auf den Plotzverbrauch 
kann Chess Maniac mit keiner 
herausragenden Eigenschaft 
ne Saba Lil e 
besonders humorvalles 
Schochprogramm würden wir 
nicht ohne Vorbehalte verlei- 
hen. Man merkt einlach in vie- 
len Gogs, dol sich die Pro- 
grammierer deutlich on Bate 
Chess 4000 - drücken wir es 
sehr vorsichtig ous - “orien 
tiert” haben. Spieler, die lin 
ger als ein oder zwei Abende 
‘etwas von ihrem Schochpro- 
gromm haben wollen, könnten 
diese Investition sehr schnell 


bereuen. 
Thomas Borovskis m 
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. "uerst für alle, die den 
Empire Deluxe Lin en men, 
ine ker ted 
cd: I Zu Beginn verfügt jeder Spieler. 
über eine Stadt, in der er eine 
rieren kann, es sei denn, es 
= For at Bina 
assiker noi 
natürlich keinen Sinn, Schiffe 
zu boven, Mit Hilfe von Boden- 
Vor langer Zait'augekündigt, von EEA 
vielen brennend erwartet: Der ‚Städte, deren Produktion man 
Nachfolg: wohl besten takti- 
schen Kriegssimulation erwartet 
nach einer Herausforderung 
dürstenden Strategen. Bereits mit 
Empire konnte man trotz dem rela- 
tiv simplen Spielprinzip ganze Tage 
und Wochen verbringen, diese in 
sämtlichen Punkten verbesserte 
Version fesselt geradezu vor den 
Bildschirm. 


dann wiederum festlegen dor: 
Unerkundetes Gebiet auf dem 
riesigen in Quadrate unterteil 
ten Spielplan, bleibt dabei von 
undurchdringlichem Schwarz 
verdeckt. Früher oder später 
trifft man so auf die feindlich 
gesinnten Mitspieler, die wah- 
ren Schlachten beginnen. Geg: 
nerische Einheiten werden do- 
bei erst sichibar, wenn man 
auch in ihre Nahe gelangt, 
plötzlich auftauchende Schiffe 
hinter der Front ermöglichen 
couch materiell schwöcheren 
Spielern durch Taktik den Vor- 
sprung ihrer Gegner wettzu- 
machen. 


Neuer, schöner, 
größer... 


Empire Deluxe verfügt nun 
über eine ganze Reihe Vorzü: 
ge. Es gibt vier neve Gelände- 
arten, die im Kampf eine wich 
fige Rolle spielen können. Dar 
über hinous ist es jetzt auch 
möglich, Städte mit Flugzev- 
gen zu bombardieren. Ist dies 
erfolgreich, wird die momenta: 
ne Produktion zerstört und 
muß von neuem beginnen. 
Gonz nebenbei wird die Effizi- 
enz der Stadt um 10% gesenkt, 


so dof sämtliche Aufräge 
langsamer ausgeführt werden. 
Nur wenn kein Produktions 
auftrag vorliegt, regeneriert 
sich die Stadt langsam wieder. 
‚Außerdem können per Bom: 
benangriffin dor Stodt stotio- 
nierte Einheiten vernichtet 
worden, wer also sein ange- 
schlogenes Schlachtschiff 
lieb, läßt es nicht in Reichwei- 
te feindlicher Bomber reparie- 


Es wurde also jetzt ein Unter 


schied zwischen Bombern und 
Jagern gemacht, ebenso ste- 
hen jetzt anstatt der rüheren 
Armeen, Panzer- und Infante 
Fieeinheiten zur Verfügung. 
Panzer bewegen sich doppelt 
so schnell wie thre Freunde zu 
Fuß und segnen auch nicht 
beim ersten Kratzer dos Zeit 
che. Infanterietruppen besit- 
zen dofür die Möglichkeit 
Flugplätze zu errichten, so 
daß eine bessere Kontrolle 
des Lufraums gewährleistet 
ist, Flugplätze verteidigen sich 
dabei genauso gut wie Städte 
oder gewöhnliche Truppen, 
nur daß sie im Falle einer Er 
oberung zerstört werden. 

Die Möglichkeit des Spielers 
eigene Karten und Szenarien 
zu erstellen wurde auch nach 
verbessert Es können so be- 
liebige Grundvoraussetzungen 
kreiert werden, selbst die 
Größe der Karte unterliegt 
den eigenen Wünschen. Fer- 
ner können beliebige Einhei- 


ten stationiert werden, die 
ganze Anfangsphase der Aus- 
breitung fëllt also nach Belie- 
ben mehr oder weniger weg, 
so daß man sich eher mit den 
taktischen Manövern als den 
strategischen beschäfigt 
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E = 
ioe ip | 
g ii bei diesem stunden- oder gar option bekriegen und die 

beans joggen Satchel ane merch Komponen 

EHRE a gotiv auffallen. Seine volle Mittelpunkt der Auseinander 
taland Unte ate l= Stärke spielt Empire Deluxe setzungen steht 

aber erst aus, wenn sich bis zu 
sechs Spieler über die Modem- Alexander Geltenpoth m 


Beschränkung — Botichondicops lt sich die 
mif iaa Stärke ober sehr gut anpassen, 
Wesentliche “° deßein nervenzermürben- 
p des Spiel immer möglich ist 
Domit auch Einsteigem ange- Ein gutes Strategiespiel zeich 
ae de haien korle | mel Seh varige dure) Craik 
nicht die Luft ousgeht, sind eine und Sound aus, solange die 
ganze Reihe lehrszenarien mit Darstellungen keine Rätsel auf- 
von der Partie. So nach und geben. Somit wurde in diesen 
nach erlemt man damit die Bereichen auf qualitativ hoch 
Grundzüge des Spiels, zuerst  wertige Ausarbeitungen ver- 
nur mit wenigen verschiedenen zichtet, wenn auch die kleinen 
Einheiten, ohne "Fog of War” animierten Bilder nach dem 


PREIS It. Hersteller 


Spieleranzahı WE] 


Preis Warid comp. | LETRA ve] 


(alle gegnerischen Truppen sind Anklicken einer Einheit alles 
ebenfalls sichtbar) und ohne andere als schlecht sind. Der 
notwendige Erkundungen,cks Grafikmodus läßt sich glückli- 
die gesamte Karte von Anfang cherweise einstellen, so daß 
on zu überschauen is: Die Ak- der Zugriff sogar noch schnel- 
ee Cande ess [sedal aaron lern 
steverten Spielers sind rechtlo- Auf Sound und FX wurde nun 
gisch und nachvollziehbar, aber wirklich überhaupt kein Wert 
können mit dem menschlichen mehr gelegt, ein großer Vorteil, 
Intellekt in keiner Weise konkur- denn selbst abwechslungsre: 
rieren. Über Production- oder che Hintergrundmusik würde 


nao sane ot 
gesting? 
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Die “Spielsteine” aus Empire Deluxe 
Armee: Marine: 


Für die Durchsetzung Ihrer Ziele unentbehrlich, lic Schi in sichen von Empire Deluxe die Hauptrolle. Sie 
Be rue 
ange- “meinsam, 

Transport: 


a 
a 
i 
E 

= 


lechte Korien haben. 


Infantry: ‘ook: 
m Defensa: E 
Sa dam 1 
Ho 1 
Trans inzige Möglichkeit 
Informer inte nen Scho rober und Flog bewen, Segen cm eh je ande Eine sl sch mo o 


sich rich besonders for den Angi ou ‚und vere 
schlecht gegen Kstenbombardements von Schlachten 


Armor: Attack: 2 
Defense: E 

Shol Dor x 
acer: 


Aoc 
Damage 


a “Shot Da 

Luftwaffe: De 

Flogzauge sind die optimalen Auärungseinheiten. Nebenbei 

initan m Sec cera und de clon Inder nen 

Se rast Fronta i sre and 
(reuzen, versenken sie 


ouch größere Schife sehr 
eat 


ee 


= rer RE 
REN ER to 


gen onder Joch cir Ftc bo 
pl m stellen sie die einzige effektive Moglichkeit dar, 


Bann 


mit ouch gleichzeitig re Efcienz zu verschlechtem. Aulordem fasson: 
CU pci da len den 
im Fale eines Ang joden Vorteil cul ihrer Sele haben 


Stationäre Einheiten: 
po Sch an Econ odio a 
re erben m 
en 
Sr cota lame a ke 


‘linen + 
Fed ew cal, Vly, Pra re zwei Fader wal 
Eben ne graen demon. bs des Sd son ag kom 


n hervorragende Aufklärer. Allerdings können nur Ji 
aa ag ia Le ero aa Car a ketenes Groba ind sa 
ee POS Kreuz und -Boen shy varie, 
Enfeongen erben der Roche mil siem Reon Zur eel SA ish elio auf joden fall, da auch Flogzaugträger ci 


comio Wi verd 
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A-TRAIN Construction Set 
Lieblingshobby 


TOP qe So ah 


SPIELE wonnsssn 


se das Gefühl erleben möchten, ei- ("ru a 3 
A ee 3008 pi 
ne Stadt vollkommen selbst zu ent- 22:00 poe. aes 
werfen. Boy fas eo Spa e 12995 
Thor tren 1059s 
ay Beer haai 17475 
bei Sim r 

n a no 
Meats den beget Mh Wesabe Che Mami 17,20 
as Lösungshlt je 1950 
Scion Ser zur Ver RN 
Fügung gestellt. Mit LH ne 
den istes möglich, seien alarm Bleek bale Werdtris Boley? ee 
alles zu verändern, was den Skigebiete, Golfplätze und King „ ae nen 

Spielablouf von A-Troin be: Vergnigungszentren zu erstel- EZ En, 
stimmt. len, gehört ebensozuden Zubehör Bi? an 
Sie können alle existierenden Möglichkeiten, ie einen Flug: rn ae ls Mare Se 
Landschofien von A-Trein la: fen oder Hafen Ihrer Infra- remus gicas Hr sre = 


don und beliebig verändern 
Sie können Gebirge aus dem 
Boden stampfen, Bäume plan- 
zen, Hotels errichten oder nur 
ganz einfach Ihr verfígbares 
Kapital heraufsetzen. Wenn 
Sie wollen, können Sie auch 
“kostenlos” ngwe Züge einkau- 


fen, Ihre Fehrpläne verändern 


FEAT AG TR 
VEA fl SoundBlaster 
SeA Roland, 

O EETA 
 royerich 


112) LIETTEN 


struktur einzugliedern. 
Als besonderer Leckerbissen 
für alte A Trainer besteht sogor 
die Möglichkeit, stat der bis- 
her 25 Züge 27 auf der Karte 
fahren zu lassen. Leider kön- 
nen die letzten Beiden (26 und 
27) im eigentlichen A-Trein 
Spiel nicht verändert werden, 
‘Als Warnung on alle Noch- 
Nicht-A-Trainer sei hier noch 
einmal darauf hingewiesen, 
daß man dos A-Train Haupt 
programm benötigt, um das 
Construction Sat benutzen zu 
können! 
Lars Geiger W 


Inserentenverzeichnis 
PC Games 7/93 
JASoh, 29 
Compu: los 85,95, 101, 105, 107, 111, 113 
Empire 37,47 
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Virgin Gomes 2 
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Trump Castle 3 


Nichts geht mehr 


Ob in Baden-Baden oder in Monte Carlo - In jede: 
Spielcasino wechseln Abend für Abend hundertausen- 
de an Jettons ihren Besitzer. Nun soll durch Trump 

Castle “Die perfekte Casinosimulation” jeglicher Be- 
such in solchen Spi len überflüssig werde: 


agonnen wird der Zocker- - J frogt, ob 
¡bend in der Lobby des mon einen 
Casinos, von dort aus Drink 
können die verschiedenen möchte. Ei 
Spielorten durch Anklicken dor nen kloren 
jeweiligen Eingangstür ausge Kopf sole 
wählt werden. Sollte einem das r mon den 
entsprechende Siorikopital feh- noch behal 
len oder der Verlust bereits so ten, denn 
groß sein, dob eine Refinan- spielt man 
zierung nötig ist, empfiehlt es beim Row 
sich den Geldoviomaten out ad lette mit zu 


zusuchen. Um seinem Spieler hohem Ein- 
bzw. Mitspieler ein individuel- der Spieler gewechselt wird. satz, ist ein erneuter Gang 

les Aussehen zu verleihen, hat Genouso wie beim Boccarot- zum Geldousgabeoutomaten 
man selbst auf einen Player» Spiel gibt es auch beim Block unabdingbar. Im Bezug ouf die 
Editor nicht verzichtet, der es Jock verschiedene Tischlimits. Bedienbarkeit ist die Some 
einem erlaubt, sich und seinen Hier gibt der Croupier jeweils chine am einfachste, hier 
Mitspielern die merkwürdig- zwei Karten aus und fragt muß nur zwischen drei oder 
sten Gesichtszüge zu verpas- dann, ob man noch eine Korte Fünf Rollen gewähll, Geld ein- 
sen. Hat man dies hinter sich oder seinen Einsatz erhöhen geworfen und om Hebel gezo- 
gebracht und auch im Opti- máchte, es sei denn mon hat gen werden. Hat man auch 
onsmenü die gewünschten einen Block Jack ouf der Hand. hiervon die Nase voll, kann 
Sound: und Animationsarien Bei Craps, einem in Ameriko nach beim Keno Spiel, eine Art 


und die Anzahl der Mitspieler _ sehr beliebten Würkepiel, Loerie, ouf Fortuna vertraut 
eingestellt, so kann man mt muß, ähnlich wie beim Rou- werden. 
dem Zocken beginnen let, auf eine bestimmte Zahl 
bw. Zohlenkombinaton ge- 
Baccarat setzt werden. Um jedoch Ge- 


oder Craps? naveres über dieses Spiel zu 
erfahren, empfiehlt es sich die 

Als erstes begeben wirunsin Anleitung zu lesen, do es gera- 
dos Baccaratzimmer. Hier de bei Crops sehr viel ver- 
kann wie bei allen Spielarten schiedene Setz- und Wettmag- 
zwischen verschiedenen Tisch- lichkeiten gibt. 
limits (5, 25, 50 oder 100) ge- 
wöhlt werden. Um Jetions zu Poker oder 
setzen, muß mit der Maus die ieber die 
gewünschte Summe angeklickt lotmachk 
en iT me 
gegebenen Wettvorschláge ge- In der Pokerhálle kann mon 
setzt werden, Noch diesem entweder gegen Mitspieler on- 
Prinzip sind sämtliche Spiele treten, dem Computer das 
aufgebaut, so daB es keine Geld ous der Tasche ziehen 
größeren Verstándnisprobleme oder am Pokeroutomaten sein 
geben dürfe. Post ist beim Glück versuchen. Eine witzige 
Boccurat-Spiel anzumerken,  Randerscheinung ist die blonde 
dol es jederzeit möglich is, Bardome, die noch einiger Zeit 
Geld zu setzen, indem einfoch on den Spieler herontriit und 


Überzeugende 
Bedienbarkeit 


Trump Castle 3 kann meiner 
Ansicht noch als gut gelungene, 
Cosinosimulafion betrachtet 
werden. Begeistert hat mich 
vor allem die graphische Dar- 
stellung der Spielische, die bei 
SVGA Auflösung und einem 
guten Monitor sehr viele Do- 
toils erkennen läßt. Auch die 
digitalisierten Soundeffekte un 
torstótzon die Zackeromosphäi 
re, Hierfür ist jedoch minde- 
stens ein Rechner mit 16 Mhz 
notwendig, aber erst auf Gerd 
ten mit einer Taktfrequenz von 
mindestens 33 MHz wird der 
restiche Programmablouf nicht 
stork verlangsamt. Ein Loblied 
ist auch auf die bemerkenswert 
übersichtlich gestaltete Installa 
fonsroufine zu singen. Allge- 
mein ist zu bemerken, dol os 
gelungen is, teihveise komple- 
xe Spielobläufe übersichtlich 
und vor allem gut bedienbar 
zu gostalten. Spielbor ist die 
Simulation zudem Uber Mo 
dem und im Netzwerk. Alles in 
allem wirklich ein sehr schönes. 
Spiel 


Dietmar Langner m 


Hoyle Classic Card Games 


riesige Bestände an Kartenspielen angesammelt 
haben, halten sich die großen Softwarehäuser 
auf diesem Sektor bislang vornehm zurück. 


ronchenmult Sierra hatte 
Binion mides 
len begeisterten Feier 
obend-Zockern und bietet mit 
Hoyle Classic Card Games 
nun eine weitere Sammlung 
mit insgesamt acht verschie- 
denen Spielen. Da ist für je- 
den etwas dabei: vom Kinder- 
spiel à la “Schwarzer Peter” 
(Old Maid) über (noch) eine 
Solitaire-Version namens 
Klondike, bis hin zum klassi- 
schen Bridge. Außerdem wer- 
den Euchre, Hearts, Gin Rum- 
my, Cribbage und Crazy 8's 
angeboten. 
Alle Teile sind unter einer cin- 
heilichen Benutzeroberfische 
zusammengefaßt und können 
bequem im Hauptmenü aus 
gewählt werden. Wie schon 
bei den Vorgängern macht 
Sierra bei dieser Gelegenheit 
‘auch noch etwas Werbung für 
die eigenen Adventures, Bei- 
spielsweise haben Sie die 
Möglichkeit, gegen Laura 
Bow die Rommée-Variante 


Schummier 
haben keine 
Chance 


Alternativ bietet das Programm 
neun weitere Chorakiere an, 
die wie die Sierro-Gestolten 
couch über sehr unterschied 
che Fähigkeiten verfügen. Cra 
zy Jock ist beispielsweise cin 
Experte in Sachen Hearts, 
wöhrend er bei Gin Rummy 
cher zu den Anfängern zu 
rechnen ist. Manche Spiele 
sind in deutschen Londen eher 
unbekannt oder werden etwas 
onders gespielt. Um diesem 
Umstond Rechnung zu trogen, 
wurde jede Version mit zchlrei 
chen Optionen versehen, damit 
sich der Spieler seine porsänli- 
che Variante zusammenstellen 
konn. Wer sich on Klassiker 
wie Bridge oder Rommöe noch 
nicht herangewogt hat, kann 
sich auf sehr einfache Weise 
das Regelwerk aneignen, denn 
per Mausklick wird eine ous- 
führiche Anleitung in leicht 


Und wieder können Sie sici 
schen Computerspielhelden als Gegner wählen. 


Gin Rummy zu spielen. Auch 
Dr. Brain, Willy Beamish, Ro- 
ger Wilco, Larry Laffer oder 
‘Adam Greene können Sie sich 
als Spielparmer aussuchen. 


versténdlichem Englisch onge- 
zeigt und bei Fehlern 
“meckert” rechtzeitig ein Mit 
spieler. Pluspunkte sommel dos 
Programm auch bei der nor- 


rensicheren Menüsteverung so- 
wie den übersichtlichen Dio- 
logboxen 


Das as 
im Ärmel 


Die Grofiker haben ihre 
Trümpfe allerdings nicht ausge- 
spielt. Von einigen Animatio- 
nen der Figuren obgeschen tut 
sich nicht viel auf dem Bild- 
Schirm. Sowohl Hintergrund 
als auch die Deckblater lassen 
sich noch Belieben ous einem 
Meni auswählen. 256 Farben 
mochen dos Geschehen zwor 
ES bunt, allerdings ist die 
inge Auflösung von 320 x 
200 Bidpunksen fr die Dor 
stellung der Spielkarten nicht 
besonders geeignet. Ab 25 
MHz läßt es sich sehr Rott spie- 
len, wenn auch der PC monch- 
mel etwas lange vor dem 
nächsten Stich "überlegt. Eher 
überflüssige Animationen, wie 
das Austeilen der Korten, los- 
sen sich per Mend abstellen. 


ci 
a von 


Die einzelnen Figuren führen 
ein regelrechtes Eigenleben, 
Freuen sich über Sieg (Roger 
Wilco: "I am viceriousili) 
oder sind todıraurig über ein 
verlorenes Spiel und bringen 
dies ouch per Sprochausgabe 
zum Ausdruck. 
Soundkortenbe- 
sitzer kommen 
ußerdem in 
den Genuß eini- 
ger ansprechen. 
der Rhythmen. 
Diese Kollektion. 
erreicht zwor 
nicht den Suchtfaktor eines 
Windows Solitaire, ober wer 
eine akkurate Umsetzung eini- 
ger beliebter Kartenspiele 
sucht, dürfte mit diesem Paket 
glücklich werden. Im übrigen 
läßt sich das Programm auch 
unter Windows instolieren, 
wird damit aber so langsam, 
dof man gerne wieder zu 
DOS zurückkehrt 


Petra Maveréder M 


= aj 


a El 


l 


REVIEW 


Eye of the Beholder III - Assault on Myth Drannor 


Stagnation 


Lange erwartet, endlich da. Doch 
kann der d Teil der Erfolgsse- 
rio, die als erste Saga von SSI mit 
einer neuen Oberfläche ausgestat- 
tet wurde, voll überzeugen? Erin- 
nern wir uns: Nach dem Hit Eye of 
the Beholder Il verließ das Ent- 
wicklungsteam von Westwood SSI, 
um unter eigenem Label weiter zu 
entwickeln. 


rer beauftragt wurden, die ver- licherweise schon ziemlich er 
fellene Stack Myth Drannor fehren ist. 
von dem Bösen, das in ihr Schon zu Beginn macht der 
kreuchte und feuchte, zu bo- Abenteurer eine “schmerzhafte 
freien. Die Helden wiligten ein Erfahrung”: Wieder keine Kar- 
und der Zauberer teleportierte — tenfunktion! Warum ist SSI nur 
sie mitten auf einen Friedhof nicht bereit, die Zeichen der 
im Wald vor der Stadt. Zeit zu erkennen und eine Av- 
Hier steigt der Spieler aktivin tomappingfunktion in seine 
das Geschehen ein. Er konn Spiele zu integrieren? Kramen 
‘ange Rede, kurzer Sinn, SSI. hat für den dritten Teil nun die sich entweder mit vier Helden wir also den alten Block und 
hotte die Rechte am Spiel- gesamte Oberfläche neu ‘aus dem Darkmoor-Sequel den Bleistift aus der Schublade 
inzip und der Story, schreiben müssen. Die Story: oder einer volkommen neu und machen uns wieder ans 
Westwood die am Programm- Es waren einmal viertopfere — krcierten Mannschaft auf den Kortenzeichen wie anno dozu- 
aabo fós Sie Olor SIl Hebden die Ya elit aul ‘die aber fr 


Technische Innovationen 


Wie schon genannt, wurde dèr Programmcode für die Oberfläche von SSI vollkommen neu 
geschrieben, Das lift bereits erahnen, daß einiges an Verbesserungen, Neuerungen. und 

Änderungen in das Spiel hineingepackt worden sein müßte. Aber weit gefehlt! Gerade ein: 
mal zu einem Gimmick ließen sich die Entwickler von SSI hinralßen: Dem Spieler wurde ein 
Mag die Grafik des Waldes zu | "All Atack'Bution spendiert, mit dem er durch einen Mausklick alle Charaktere auf einmal 
Beginn noch ganz abwechs: | angreifen lassen kann. Zugegebenermoßen ist der Button eine wahre Freude für alle Veter: 


lungsreich sein (Bäume, Bäu an I SR aa 
ek ven, ober kann und dar das nach über anderthalb Jahren Entwicklungszeit denn alles sein? 


che, eine ganze Stadt fast voll 
ständig aus zwei verschiede 
nen Mauern aufzubauen schon | Fon evel hat die VGA kane cuzgcbaule die golagenilichen Zürechenaanmelionen sind 


Konnte Teil ll noch mit hervorragenden Animationen aufwarten, so such man sie hier verge: 
bens. Schon das Intro reizt zu Statements wie: "Dos kann doch nicht alles sein!” bzw. "Wer 


mehr eine Unverschömtheit. Da | aber nach grausiger: Lediglich bei Standbildern ist die Qualität geblieben. Gut zu wissen, 
ist schon mit Bard's Tale I mehr | daß dies der letzte Teil der Eye of the Beholder Reiha ist, Schade; def es so enden muß; 
geboten worden, Das Spielsy aber lassen wir uns überraschen, was uns Westwood als inoffiziellen Eye of the Beholder- 


stem selbst ist gleich geblieben REN P 
a ech Sacer” || Sasholgor bile wir Ea Groen sehen velesprechend 


Lösungsweg ist absolut geradl: 
rig. Ein erfahrener Spieler 
dl fir das Spiel gerade we 
nige Abende benötigen, was 
aber mehr an nicht gofunde 
nen Geheimtüren, nicht gefun: 
denen “normalen” Türen oder 
zu "anspruchsvollen" Prigelor 
¿jon logon de Die Donk 
aufgaben beschränken sich 
meist auf simples Schlisselfin 
den 


Benutzeroberfläche 


Die Bewegung in der Spielwelt ist absolut unkompliziert Mit den Cursottsten éder durch Anklicken der Pellosten cul dem Bild: 
schirm bewegt sich die Truppe, Sie sehen die Umgebung dabei immer aus deren Sich! Bewegungen werden schritweise, Drehün- 
‘ger nur im 90 Winkel auagefüht, In den dunklen Stralen und schummrigen Gängen vor Ihnen finden sie Zuubarsprüche, Rostun 
‘gen und Waffen. Monster sind schon aus einiger Eflemung zu erkennen, so del sie bret früh mit Messen und Worfhemmern 
orbit erden können, bevar man ihnen donn m Nahkampf mit dern Biehönder (hoffentlich) den Rest gibt. Türen, Hebel und 
Köpfe werden in der Ansicht soler betätigt! 


Ungebungsfenster Charakternane 
i rechte Hand 
ES linke Hand 
A E 
> [E — Hitpoints 


Korpan 


Nachrichten: 
Fenster 


Richtungspfeile Saven und Laden 
und der neue 
ALL ATTACK = Knopf 


dritten Teil der "Beholder-Saga" 


...man vor Überraschungen nicht sicher, wie... 


„sich hier zum Beispiel ein vermeintlichen... 


...Freund in das Gegenteil verkehrt. 


A Außerordentlichsten 
Raumialnte 
SIMIAatonen, 

allenzeiten? 


Uıtima - 
Might & Magic - 
Eye of the 
Beholder? 


* Megatraveller 1 


"Megatraveller 1 macht lust auf Megatraveller 2!” 
PC Joker 


* Elite Plus * 
“Elite ist und bleibt einer der All-Time-Classics der 
Computer-Spiele.” 
Powerplay 


» Wing Commander 


“Wing Commander ist unkomplizierte Unterhaltung mit viel 


Drumherum.” 
Powerplay 


Das absolute Weltraumerlebnis 
auf IBM PC und Amiga 


* Elite auf Amiga 


REVIEW INN 
El-Fish 


Super VGA-Pla 


Bei Maxis ist der Wunsch nach Schópfungsmacht un- "See schaue | 
geb 


chen. Erschienen unter ihrem Label doch schon nidos Programm for DM, 

solch “herrliche” Programme wie: Simeity, e ee, 
und Simant. Mit seiner neuesten Simulation begibt a en 
sich das amerikanische Softwarehaus aber auf dem Sie zur Vorlogung, und blo 


schmalen Grat zwischen Genialität und Schwachsinn. ben > von Fehlnwesiionen 


eit Gorbatschows Liberali- fast 30 Mann starkes Program- kannt ist. Diese Erforschung Evolution und 
S jerung, spätestens aber mierteam. Darunter auch des künstlichen lebens hol s- Mutation pur 
dem Zerfall der So Größen wie Alexey Pojiinow,  cherlich eine Daseinsberechti 
\wietunion, geht es in den Köp- dor Erfinder des schon legen- gung, Aber ein Fisch-Muta- Doch Sie sollen nicht länger im 
fen unserer östlichen Nach- dären TetrisSpiels. Houplver-  tionsprogramm als Computer~ Unkloren darüber bleiben, was 
barn etwas drunter und drüber. antwortlicher für diese “Spiel- spiel unter dem Genre Simulo- Ihnen dieses hervorragende 
Jedenfalls kann man darauf idee” ist aber Dr. Vladimir tion herauszubringen, läßt dos Programm nun wirklich alles 
schließen, wenn man das neu- Pokhilko. Softwarehaus schon awielichig zu bieten hat. Mit El-Fish er- 
este Produkt ous der Ideen- Der russische Psychologe be- erscheinen. Mit welchem Un- werben Sie das erste elektroni- 
schmiede Moskaus zu Gesicht schähigt sich schon seit gerau- sinn manche gewiefle Ge- sche Aquarium fòr Ihren PC. Es 
bekommt. Geistiger Vater des mar Zeit mit einer Wissen- schäftsleute ihr Geld "verdie- simuliert die feuchte Welt der 


Unterwosser-Szenarios ist ein schaft, die als Artifical Life be- nen” wollen, macht den Com- — Zierfischlein. Um aber diesen 


Q $ tte ren 
WY, *. „Ohne genügend Arbeitsspei 
Ë cher fießt bei El-Fish sowieso 
4 kein Wasser ins Aquarium. 
. Sotte vier MB 
E PAM ord fost 
PP zehn MB Fest 
platenspeicher 
gap hno 
sich der 
“Screensaver 
me Construc 
lion Kit. 
Sind Sie 
denn end 
lich am 
Tiel Ihrer 
Wünsche, 
tummeln sich die kleinen 
Fischlein aber auch wirklich 
sehr realistisch auf Ihrer Matt 
scheibe. Dies gih allerdings 
nur för die SVGA Auflösung 
Benutzer normaler VGA Kar. 
ten werden sich wohl nicht ein- 
mal fünf Minuten an dem ge- 
botenen Nal Spektokel erfreu 
en können. 
Fazit Mi El-Fish bekommt thr 
Computer Rechnersre pur, 
wöhrend Sie sich gelongweil 
einem anderen Hobby widmen 
können. Auf cine Bewer 
Ob dieser Zeitgemosse in bichon PC Gores Sem 
auf die Berech- „de aufgrund der mangeln- 
mung eines Zierfisches don Spioliakoren dieses Pro 
gewartet hat? 


grams verzichtet 
Thomas Brenner m 
thoden schlögt übrigens mit ei 
ner Rechenzeit von einigen 15 
Minuten zu Buche. (nein, wir 
benutzen in unserer Redaktion 


keine 286er-Rechner mehr] 


oa Km Es CoProz wárm- 
Augenschmeußrichiuge verschiedenste Exemplore. Ge stens empfohlen 
nielen zu können, müssen Sie fallen nen die gelongenen 

‚sich (wie auch der “richtige Fischlein noch nicht so recht, Hoben Sie dann mit einer der 
‘Aquarianer’) um die Bepflon- können Sie mit der Mutations- genannten Möglichkeiten. 
zung und die Bevölkerung in option an den armen Ge- genügend Vertreter für Ihr Di- 
Ihrem digitalen Schwimm- schöpfen herumwerkeln. Dieser gi-Aquorium gesammelt, wird 
becken kümmern. So können Programmieil errechnet Ihnen Ihr Rechner erst so richtig ge- 
Sie die Vegetation ous über dann beliebig viele Farb-& fordert. Die 3D-Bewegungsani 
100 verschiedenen Ponzen Formmutanten des Ausgongs- mationen, welche bis zu 256 
aussuchen und beliebig in ‘exemplars. Die letzte Variante, Bilder pro Fisch benötigen, 
Ihrem Aquarium anlegen. Bei on die kleinen Lieblinge zu werden mit aufwendigen Ray: 


der Beschaffung der niedlichen kommen, bietet dos Brut \rocing-Algerithmen errechnet. 
Bewohner stehen Ihnen drei  becken. Um erfolgreich in die _ Die Wartezeit kann auf 
Möglichkeiten zur Auswahl, Fischzucht einzusteigen, langsamen 386erRechnern 
Zunächst natürlich die her- klicken Sie einfoch ouf diege- ohne mathematischen Copro- 
kömmliche Art, das Fischen. wünschten Eltern und El-Fish _ zessor einige Stunden (pro 
Mit einem Mausklick aufeiner berechnet Ihnen, natürlich Fisch] dauern! 


Londkarte wählen Sie das ge- streng noch der Mendel'schen Aber auch auf 486-DX2 
wünschte Fonggewösser ous.  Vererbungslehre, die Spräßlin- 68MHz-Systemen bleibt genü 
Der dadurch aktivierte Zufalls- ge aus dieser Zusammenkunft. gend Zeit, einen Kaffee zu trin- 
generator "fängt" Ihnen dann Jede dieser Beschaffungsme- ken, oder eine interessante reis/Leistung A] 


REVIEW MAA 


Battle Isle Data Disk II 


Battle Isle die Dritte 


sotz zu Bottle Isle noch weiter 


Battle Isle schon seit langem ein : 
angestiegen ist und für Einstei- 


len ger sicherlich absolut demoti- 
Nachfolger Battle Isle Il zu verkürzen, hatte Blue vierend ist. Des Weiteren wäre 
Byte schon vor einiger Zeit eine Data Disk mit neven "Pi middle, 
Karten herausgebracht. Bei der nun erhältlichen Landschaft auf der HD-Diskette 
Data Disk II kann man sich zum dritten Mal der atao en 
Herausforderung stellen. ker, die die Fertigstellung von 


Bott Isle I schon in ihre 
Abendgebete einschließen, ist 
die Dota Disk I ein absolutes 
Muß, sind sie doch nach Beste- 
hen der Disk frei noch dem 
Motto “noch schwerer kanns 


as Spielprinzip von 
Bante Isle dürhe eigent 
lich hinreichend bekannt 


sein. Auf einer durch Polygone 
untorteilten Landkarte streiten 


sich zwei Menschen bzw. nicht mehr werden” bestens für 
Mensch und Computer mit den Ende des Johres erschei- 
Flugzeugen, Panzern, Artilerie nenden Nochfolger gerüstet. 


und Infanterie um Houptquor- 
tiere, Fabriken und Depot 
Ähnlich wie beim Schach hat 
jede Spielfigur bestimmte Mög: 
lichkeiten zu ziehen. Die Ein- 


heiten sammeln bei jeder 
erfolgreichen Schlacht Erfah a nd 
rungspunkte, 

nähen Gel Übertriebener mos keine Gewässer Einsteiger sollen trotz der Tot- 
noch tödlicheren Waffe wer- Schwierigkeitsgrad en soche, daß die Dato Disk I oh- 


den lassen. Battle Isle sorgte ne das Hauptprogramm ge- 
seinerzeit clgrund seiner ein- Die neue Dotendiskette hat i- finden, besitzen einzelne Ein- ni worden konn, ouf dns 
fochen Severung, der domols der keinen absolut überzsu- heiten Woten gegen Schiffe! Sandaran sure 

für Sretegirpele ungskonnt genden Eindruck hntlesen Dazu kommi noch, dader are 

guten Grafik und des anspre- können. Die Animationen bei Schwierigkeitigrod im Gegen- 3 

chenden Sounds für Euphorie der Eroberung eines Depots s Sri e 
unter den Besitzern aller gön- wurden vertauscht, sprich ein 
laem Ai ersehen 
der nun vorkagenle Dolar 

diskete befinden sich eine Animation das Depot, wo im 


jel ein grüner diesen Schritt 
neve (Mond-Jlandschaftund Spiel ein gris 
vollständig neve Einheiten, die unternommen hate. Obwohl 


die olten ersetzen. sich auf dem Mond von Chro- 


Pen Rara 
ATA dl 


ca. mea- 1 pr] = 


<a 


I TIPS & TRICKS INN ares 7 5 1 


Weitere Tips: Sleepwalker 
Der Zylinder vom See aktiviert eine Rétselfroge, nachdem er am 
Eingang des Doms in die Öffnung geschoben wurde. Man muf Wenn Ralph der Vierbeiner 
hier als erstes die Antwort 4 eingeben, da der Kreis der einzige seinem Herrchen im Titelbild 
Kreis ist. Auf die zweite Frage muß ebenfalls die vierte Antwort hinterherjogt, gibt der Spieler 
gegeben werden, da der Kreis natürlich kein Viereck ist, Die drii- das folgende Monstrum ein: 
te Frage muß mit Alternative 3 beantwortet werden, weil die Lini- "DINGADINGDANGMYDAN- 
en offensichtlich parallel sind. Der Schatten ist verdreht, oso GALONGUNGIONG”, So- 
wird auf Frage vier die zweite Antwort gegeben, und auf Froge gleich laufen die Nasen der 
fünf schließlich die fünie Antwort, da der kleine Kreis nichtim beiden Helden grün an. Im 
Zentrum des großen Kreises liegt. Spiel genügt jetzt ein Druck auf 
Ark Hogon die RETURN Tote zum Sprung 
a in don nächsten Level. TAB da- 
ST 
The Incredible a Vers. gegen frischt Lees Schlaf Baro 
Machine, meter auf, bring! neun Leben 
Ea Ee För Ralph und die Zauberfor 
zum ersten: 53 INDUCTION as 
SA PODEN COMIC für den Bonuslevel 
e steht automatisch in der Punkt 
Die restlichen Levelcodes 55 OVERIOY 5 
(Fortsetzung von 56 DISCURSIVE me Rous Vil 
Heft 04/83): 57 CROSS mv 
58. CHOCOLATE ir E Y 
20 HOTDOG 59 PLATO. Ultima 7'> Part 2: 
21 COUNTDOWN $0 WELLSPRING The Serpent Isle 
22 PSALMS 61 HYDROPLANE 
23 TANK 62 PALM Es soll ja Leute geben, die sich 
24 NIGHT 63 SOMBRERO nur aus Neugierde auf den 
25 GAMES $4 JOIST schönen Abspann durch ein 
26 WESTERN 65 ASTRONAUT Spiel quälen. Björn Stahmer 
27 LOG HOME 66 MARIONETTE ‚aus Düsseldorf kennt eine 
28 GRAPHICS 67 OSMIUM Trick, mit dem Sie sich - falls 
29 KNUTH 68 ASSURANCE Sie sich zur erwähnten Perso- 
30 DONALD 69 CALCULATOR nengruppe zählen - diese 
31 COMPACT DISK. 70 SUPERIOR Mühe ersparen können: 
32 SHAVER LAKE 71. PHILHARMONIC Um sich die Endsequenz anzu- 
33 RHEUMATISM 72 ANGULAR sehen, ohne das Abenteuer zu 
34 HARPSICHORD 73 ZIPPER lösen, gehe man vom DOS aus 
35 MARKET 74 UMPIRE in das Spieleverzeichnis und 
36 DESK 75 RECOVER ‚gebe den Befehl "ENDGAME 
37 MYRTLE 76 SHADOW er ce 
38 QUATERNION 77 \ONIZE fiel Spol 
Sasway, 39 AQUARIUM 78 QUAKE Björn Stohmer 
Hier sind die Antworten für [40 SHOE 79 OCTOBER 
jeden Wissensbereich des Al FLOWER 80 BILATERAL Populous 2 
Old Earth Trivia Games: 42 STORE 81 LYRIC 
Geschichte & Geologie: 43 CLARE 82 NEEDLE Noch dem Paßwort in der 
3,2,4,2,3,1,2,4,1,4 44 KERRY 83 THEORY Ausgabe 4/93 kommt jetzt 
Kunst & Unterhaltung: 45 FANGE 84 LOBSTER noch ein Cheat zu Bullrogs. 
4,2,4,1,4,2,3,4,1,3 46 SEASON 85 SAMURAI Strategiespiel: Zuerst gilt es, ei 
Wissenschaft & Natur: 47 TRIBOLOGY 86 SPLICE nen Charakter anzulegen und 
3,2,4,1,1,3,2,4,3,4 48 ABRASIVE 87 GUE abzuspeichern. Dann wird im 
‚Alles: 49 DEFORMATION ‘Sander Wahls | Unterverzeichnis 
1,2,4,4,1,4,2,3,2,4 *C:\POP2\POPSAVE" der File 


Secret Whisper 


In dieser Rubrik sollen einmal mehr die Leser zum Zuge kommen. Und 
cls in zweierlei Hinsicht. Zum einen können alle Leser von den hier 
weröfentichen Hints, Tips, Tricks ec. proffiren. Wer sich schon einmal 
‘on einem der unzähligen Lemmingslevel tagelang die Zähne aus 


gebissen hat oder entera fess, do die Kilrathis eifach mol wie- Einfach als Brief, besser noch ls ASCI-il on die Redaktion schicken 
der nicht so leicht vom Sternenhimmel falen wollen, weiß ws ich damit COMPUTEC Verlog 

meine, Zum anderen werden alle in Secret Whisper veräffnlichien PC Games 

Tips, die ich den Redaktonsröunen entsprungen sind, mit Kennwort: Secret Whisper 

DM 20,- honoriert banira 32 

Kompletósungon hingegen sogar mit soge und schreibe DM 500,1 8500 Nürnberg 60 


Wenn das kein Ansporn ist, so “spelend” Ia sich selten Geld verdie- 
nen, oder? Ako, haben Sie irgendwelche Dinge ovf Loger oder ist Ih- 
nen sonst etwas on einem bestimmen Spiel oufgefollen, das andere 
(ebenso interessiern könnte, stem Sie uns Ihre keinen Geheimnisse. 


TIPS & TRICKS [TIA | 


PLAYER. GOD mit einem Hex-Editor wie folgt bearbeitet. 
Die Byges 01 bis 03 (3 Bytes) werden auf den Wert FF 
gesetz. 

So, jetzt ist die in allen sechs der Naturkato- 
Am ae weitous mehr 
macht, dem Gegner ein Gewiter oder einen Feverregen auf den 


Kopf follen zu lassen. Florian Balke 
Cı Levelcodes: 36: ic 
'reepers Be oars 
38: hskplyyqwr 
2 et 40: knskdnnsy 
3 rege 41: bplikatyaz 
de 42: gwgldygphk 
ES 43: sstsrfhirv 
& Rhddchd 44: _ bindknposs 
7: 45: crths 
8: bes 46: gm 
9: pskwikenmw 47: qpwryimest 
10: snceghwpgx 48: — nschfncdsd 
11: yyrqgmevak 49: dpzhtyyrt 
12 ths} 50: frndlssntz 
13: D xksih a ae 
14: blghpwrt 3 H 
15: ebstphaler 53 mzxhapsdpp 
18: fdndbslzex 
1 Ir Sa it 
Irsyzapydn = ale 
Moderate. 56: bmnzxpytwh 
19: owt ST: br 
ft: sr ee 
22: nnbackgdy 60: ge 
23: ctbdedpsmy 6 
24: sspqenozz 62 ztbgnilkfp 
co ee 
27: mednsmbarv. A phjknszpse 
> 7: msalsmbb. 
69: 
st hun = ma 
33: Kerr N Im 
73:  hkkghisi 
34: pperscebnt 
35: _wihyrchgns Bert Huber 
X-Wing 


Obwohl wir unsere Zweifel haften, ob wir es jetzt schon fun 
sollen oder besser nicht - wir drucken SIE ob: Die komplette 
‚Aufstellung der wichtigsten Bytes einer X-Wing Pilotendatei. 
Einige Grundkenntnisse über den Umgang mit einem Hex-Editor 
setzt dieser Cheat allerdings voraus - für Secret Whispor-Leser 
der ersten Stunde aber sicher kein Problem. 


Babes) Backnang ce wer ‘Aafbou/Hinweis 
a ss 005302 ce / coped 
Rong IT 0afC/01FO/O2aIT 

(0369 /O4AC/OSWGN 


0407 TOOScor 
o biryere Sh 


Denied (4 Byte) 
Word (2 Bye) 


Orden: 
OA Coman Cros pobaOr Orden jo oder ein 
OB MantoaneMadalion 005401 Orden jo oder nsin 
E 01 Orden ja odar nein 
TÍ Heard Orden) 005408 
Die Punivezhlen der Trainingslevels: 
2629 K Wing Prov. Sore cles Daxbleword 
3033 Ying Pros Score cles Daxblewerd 
2437 AWing row Sere des Daxblewerd 
Pit ron Level DO 
7 Phot Pron Level) 
ee Piat Prov. Leal A) 
Die Punktezshlen der hisorischen Missionen: 
ADAS Hit Comb Nas 100) cles Dexbleverd 
ALA7 Hist Comb Min 200) A Dobles 
ABAB Hi Comb. Mit 30 cles Daxbleword 
ACAF Hint Comb. Mis 400) cles Dexbleword 
BOSI His Comb Mis 500 es Dabievori 
8487 Hi Comb. Mis 609 de Dabeword 
EDES Hi Comb. Mi 1M) en Dexbleword 
EAE Hi Comb Mia 20) de Dexbleword 
ESEB Hit. Comb. Mis. 3M) de Daxbleword 
ECEF Hit Comb. Mis 4M) les Doo 
FOFZ Hit Combs. Mis. SM) les Devbleword 
FAF7 Hist Combs Mis 6 M) les Doxbleword 
120-123 Hi. Comb, Mi 1 A) es Dovbleword 
124127 Hi Comb, Mi 2(A) en Doskleword 
128-128 Hist. Comb, Má 3 (A) de Dowbleword 
NACHF Hi. Comb, Má 414) en Dovbleword 
130-133 Hi. Comb, Má SIA) es Dobio 
134197 Hit Comb, Mis (A) oles Dovbleword 
Der Eo bei den 18 historischen Masionen- 
220-226 X-Wing Bela Poch. Ood! not campl /come 
230236 Y Wing Barla Patches Dadl no compl./comgl. 
210,246 AWing Bar Poches Dod1 not compl /eomp 
20 Abie kour cobsa2 
287 Let goll Mission ETC 
Alacan dor el sf ay 

“our }Zistond Mobs [0001 ce, 
amd 0003 02 im 03 compl) 
22 Tour 3 liod 0003 
28 Mil Tour 1 Ma MC) 00 bis OB 
29 Meal Tour 2 Mix HC) 006508 
ZA Mög. Tur3Ma MC) 00 bic 00 
ato Tax | Ribbons ms 01 ba OC Alas Mision 
FI Tour 2Rbons + Mis 01 ba 0C ‘Aine Mision 
22 Tour 3Ribors « Miz 0 bis OE Ale Mision 
Sake 
96-699 Losas fed es Dosklenord 
{694690 Lasers Speer His ea Daablowerd 
(896-699 Loser Ground Hs de Deshloword 
ALGAJ Profclen Fred es Wo 
SALGAS Proj, Spacer His les Wod 
GASÓAZ Proj, Ground Hin de wod 
ASA? TOD Spoceerat lou da Word 


Dio Liste ermöglicht Ihnen, nach Lust und Loune mit Ihrer Piloten- 
dot (°".PLT") herumzvexperimentieren. 
Einige Tips im voraus: Falls Sie eine Mission schon lange ver- 
geblich probieren, dann solhen Sie einfoch für Tour 1 dos Byte 
2F0, für Tour 2 dos Byte 2F1 oder für Tour 3 das Byte 2F2 um 
eins erhöhen. 
Ein anderes Beispiel: Wenn die Bytes 2E8 und 2E9 auf OB und 
das Byte 2EA auf den Wert OD gesetzt werden, dann können im 
Historical Combat alle Missionen gelogen werden. Fall Ihr Pilot 
“Killed” oder “Coplured” sein all, setzen Si einfoch das Byte 
02 auf den Wert 00. 

Tobias licht 


inen Ausweis. Noch- 
dem der Beamte ihn abgestem- 
pelt hat, sprechen wir mit dem 
einheimischen Jungen. Danach 
‚gehen wir ins rechte Bild, wo 
tr 
Papageien auf ten wer- 
dan. Wir kof hm don Po: 
ppageien ob und lassen ihn Rie 
gen, Jetzt steigt Adam ouf die 
Kisten und belauscht dos Ge- 
spröch der beiden Männer 
Nachdem or mit dem Jungen 
nochmals gesprochen hat, geht 
er in dos andere Bild zurück 
und spricht mit den Touristen. 
Den gelben Zettel am Boden 
heben wir auf, Anschließend 
gehen wir zum Angler und re- 
‚den mit ihm. Noch dem kurzen 
Gespräch richten wir Adams 
Ecoder auf die Flüssigkeit, die 
das Schiff om Bug verliert. Im 
Regenwald angekommen, be- 
nutzen wir zuerst den Ecoder 
und sammeln dann den Müll 
‘uF. Bevor wir das können, 
müssen wir zuerst noch mit den 
Tieren sprechen. Jetzt bringt 
uns der Otter ein Amulett, und 
wir schieben uns zurück an 
Lond. Dort kann Adam aussiei 
[ae schließlich den Müll 

stigen. 

Donn geht os ein Bild weitor 
nach rechts und Adam spricht 
mit dem Affen, Nachdem der 
Affe verschwunden ist, reibt er 
sich mit dem Saft der koputten 
Planze ein und ketert den 
Boum hinauf. Bei den Vögeln 
angekommen, hal er ich nicht 
lange auf, sondern keter! den 
Baum weiter hinauf bis an die 
Boumspitze. Wenn wir oben 
angekommen sind, sprechen. 


wir zuerst mit den Vögeln. 
Noch der kurzen Unterhaltung 
klettern wir wieder ein Bild 
‘noch unten und wiederum ein 
Bild nach rechts. Dort pflücken. 
wir eine Blume, die Adam ols 
Gosmoske benutzen kann. 
Wir gehen wieder zurück zur 
Boumlrone und setzen un die 
besagte Blume ouf, dann kip 
wir die Kröge mit dem 
Wer um eliana des 
olles erledigt haben, Klettern 
wir wieder ein Bild noch unten 
und sehen, dof das Feuer im 


Nest der Vögel gelöscht wur- 
era, 
Küken ausgeschlöpf ist, und 
‚klettert dann über den Ast, auf 
dem vorher die Schlange gele- 
gen wor, weiter noch links, bis 
‘er om äußersten Ende ange- 
kommen ist. Dort geht er zu 
dem Ast mit dem Vogelnest 
und ls sich hinunterfollen. 
Unten ongekommen, schnappt 
es sich zuerst die Lione und die 
Früchte, die neben ihm liegen. 
Mit den Früchten fittert er 
donn das Schwein. Während 
das Schwein rif, nimmt er die 
one und versucht damit das 
Schwein zu fangen. Jetzt ge- 
hen wir ein Bild nach rechts 
und benutzen die Trommel on 
der Hauswand mit unserem 
Holzstück Daraus ergibt sich 
eine zweieiige Trommel, ou 
der wir das vorgegebene Lied 
nochspielen. Wir nehmen un- 
saren al der oma mit urd 
ein Bild nach link 

Schon de ero le 
legen wir unser Holzstúck ne- 
ben den anderen Teil der Tram 
mel und spelen das Spiel 
nochmal. Nach Beendigung. 
des Lia öffnet sich ein weite- 
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KOMPLETTLÖSUNG 
Eco Quest P - 


The Lost Secret of the RainForest 


rer Raum. Innen angekommen, 
setzt Adam sich auf den Stuhl 
und benutzt den Ecoder. 
Anschließend verläßt er die 
Höhle, nimmt seinen Teil der 
‚Trommel mit, und begibt sich in 
Ale zwei Höhle, eo ar sbar 
falls den zweiten Raum batrin. 
Dort nehmen wir den Samen, 
der om Boden liegt, und ver- 
Jassen die Höhle gleich wieder. 
Jetzt begibt Adam sich in die 
drite Höhle und nimmt dort 
den Gegenstand am Boden 
mit, Den Gogenstond filt or 
mit Wosser und verläßt die 
Höhle wieder. Wieder an der 
Hüte angekommen. sprechen 
wir mit dem Einheimischen und 
gehen dann zwei Bilder weiter 
‘nach rechts, Dem Jungen dort 
geben wir die Liane und den 
Toil der Trommel. Wir folgen 
dem Jungen und sprechen mit 
den anderen Einheimischen. 
thre Probleme versucht Adom 
gleich zu lösen: Als erstes ult 
er zurück zum FluB und pflückt 
die roten Beeren. Dabei findet 
er eine Keno, die er ebenfalls 
¡nimmt, Nun geht es zurück 
zu den Einheimischen und 
Adam überreicht der Weberin 
die Kette, und bekommt dafür 
en Stein. Ein Bild weiter 
links kann er jetzt das Messer 
nehmen, dos er bei der Frou 
rechts neben dem trommelnden 
Jungen gegen Wurzeln eintou- 
schen kann. Die Wurzeln wie- 
derum gibt er der schwarzen 
Frau am Kochtopf. Nun gehen 
wir zur Hüfte des Medizinmon- 
nes und legen den Behälter so- 
wie den Samen auf den Stuhl 
rechts neben der Hütte. Wenn 
Adam kurz aus dem Bild geht, 
und gleich wieder zurück 
kommt, enthält der Bahäler ei 
ne grüne Flüssigkeit, die wir 
der Frau mit dem schreienden 
Kind überreichen. Jetzt geht es 
‚zurück zur Hütte des Medizin- 
mannes und wir zeigen ihm 
unser Amulett. Nun gehen wir 
zu den Fraven om Kochtopf 
und fillen den Krug mit dem 
Zaubertrank, um damit einen 


Schmetterling zu fongen. Der 
Schmetterling kann allerdings 
nur in dem Bild mit der Frou 
und ihrem Kind gefangen wer- 
den. Dafür wird solange ge- 
veri bis der Schmetterling in 
Jor ondora Bild Bigs. Wir 
gen ihm und klicken im onde- 
ren Bild mit dem Krug ouf den 
Schmetterling, der daran kle- 
ben bleibt. Jetzt gehen wir wie- 
der zum Haus des Medizin: 
mannes und geben dem Mann 
davor den Krug mit dem 
Schmetterling. Noch der Über- 
gebe berin Adam dos Hous 
und benutzt als erstes wieder 
‚den Ecoder. Anschließend setzt 
er sich auf den Boden, Jetzt 
beginnt es draußen zu regnen, 
und eine Spinne setzt sich vor 
ihn hin und versperrt thm den 
Weg. Adam klotert also die 
Stonge hinauf und repariert 
das Dach mit der Flüssigkeit, 
die er gegen die Bienen einge- 
setzt hat. Nochdem das Doch 
repariert ist, klenert er wieder 
herunter und leg die roten 
Beeren in die rote Schale. Die 
Anweisungen des Medizin- 
mannes befolgen wir mit Hilfe 
der Codetabelle. Nun erfolgt 
eine Zeremonie, in der Adom 
in den Stomm der Eingebore- 
nen aufgenommen wird. Wir 
geben dem Medizinmonn dos 
Blott aus Adams Tasche. 

Elvas später zeigen wir der 
Fledermaus im Netz Adams 
Amulett und versuchen sie zu 
Eolo, obar pic wid | 
Adam von hinten gepackt un 
‚entführt. In dem Roum, wo er 
festgehalten wird, steht ein Kö- 
fig mit einer Fledermaus und 
einer Kor Korate wird 
sofort y und on- 
schließend die Fledermaus be- 
freit. Im nöchsten Zimmer gibt 
es viel zu holen: Als erstes 
nimmt Adam das Fax, die Bett- 
decke und den Taschencompu- 
tee Jetzt öffnen wir die Truhe, 
und nehmen den Tennisschlö- 
‚ger heraus. Das Tirkll wird 
‚verschoben und der Fußboden 
darunter aufgebrachen. Wenn 
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engekommen, benutzt er wie 


des Fell cra Hinerktgerbeen. 
wird, verliert es einen Zettel mit 
‚einem Codewort, das sofort in 
den Taschencomputer eingege- 
ben wird, Adam erfährt auf 
diese Weise die Safe-Kombi- 
nation "582". Der Safe wird 
sofort komplet ausgeräumt. 
Jetzt knotet Adam die beiden 
Decken zusammen und seilt 
sich durch das Loch im Boden 
pach dba ia Unete 
kommen, versteckt er sich so- 
fort hinter einem der Ölfässer. 
Nach und nach versuchen wir, 
zum Sotellitenschirm vorzu- 
‚dringen und den Alarm (blin- 
Kon cicle 
Wir nehmen auch noch de 
ibon Sockselger mi leider 
muß Adam feststellen, daß das 
Brok dürchgebrochen Bi ve 
ha br sinan Hole 
dem Wäschekorb nimmt, um 
sich damit an der Antenne ab- 
lar Wenn eh inde 
kommen ist, versteckt sich 
Adam sofort wieder. 
Miter Stasbsaoger ind 
den da ss Hose Vogel 
filter) eingescugt. Jetzt wartet 
Adam bis ein Pag i schreit, 
und versucht en ach unbe- 
merkt in das andere Bild zu 
‚schleichen. Drüben angekom- 
men, versteckt er: titers 
wieder, und füttert an- 
schend die Va mi dem 
Vogelfuter. Wenn wir alleine 
sind, öffnen wi dem 
lern dem Safe den 
'Vogelkúfig, und lassen die Vö- 
ee Wenn ren 
por den Vögeln hinieherläuf, 
hat Adam die Chance die Axt 
zu nehmen und sich mit dem 
‚großen 
aes 
mn 
behelfs- 
mößiges 
Kanu zu 
re 
Wir las- 
‘sen das 
Kanu zu 
Was, 
und be- 
Be 
dan Tonnisschlöger al Paddel 
Noch einiger Zar Fold bes 
merke Ada dalek vertolet 
wird, und er rudert daraufhin 
schneller, bis er von einem 
plötzlichen Strudel in die Tile 
gezogen wird. Im Untergrund 


immer zuerst den Eeoder. 
Anschließend geht er zu der 
Fledermaus mit den Blättern 
und zeigt ihr sein Amulet, Wir 
nehmen die Blätter und 
verteilen sie on die ein- 

zelnen Fledermäuse. 

Wenn alle Bläter verteilt 

sind, kann der Gong zum 
Ausgang durchquert wer- 

den. Am Ausgang ange- 
kommen, spricht Adam 


Zuerst il dor Feder 


frena hängt. Nach dem 

Gespräch kann er nun 

die zweite Höhle betre- 

ten. Zuvor nimmt er aller- 

dings noch den blinken- 
d 


der Statue im gl 
Bild benutzen mul. Dor- 
aufhin stell dos Programm 
ne Wissensfrage, die es zu lö- 
son gil. Nach der Beantwor- 
tung hebt Adam die goldene 
Feder auf und geht in die Höh- 
le. Am Fluß angekommen, ver- 
suchen wir unseren Freund zu 
retten, indem wir zurückgehen, 
und mit der hängenden Fleder- 
maus noch einmal reden. Die 
Fledermous begleitet Adam 
und empfiehlt ihm, in der "gal- 
denen Stad” den Jungbrunnen 
zu besuchen und dort die Vo- 
gelpfeife zu benutzen, die ihm 
die Fledermaus mit auf den 
Weg gibt. Adam benutzt die 
Pie sofort, um sich den Weg 
freizumachen. Jetzt kann los- 
gefahren werden. Nachdem 
das Kanu untergegangen ist, 
schwimmt er nach rechts und 
tri auf einen Affen, der auf 
einem Felsen festitzt. Adam 
unterhält sich mit ihm und er- 
fährt, daß der Affe Hunger 
hat. Er beschließt, ihm etwas 
zu holen, und schwimmt des- 
halb ein Bild nach links und 
nach unten, Von den 
Bananen pflücken wir einige 
und bringen sie dem Affen; 
dabei steigen wir zu ihm auf 
den Felsen und heben dos Ge- 
biß vom Boden auf. Adam 
schwimmt dann zurück zu den 
Bonanenstauden und schneidet 
mit dem Gebiß ein Seerosen- 
blatt ab, das er wiederum dem 
Affen übergibt. Dieser ver- 
schwindet mit dem Blott, und 
Adam wird von einem Adler 
entführt. In dessen Nest gibt er 


ihm die goldene Feder, under den Pflanzen der ersten Stotve 
bringt Adam zu einem keinen gezeigt wird, wird er wieder 
Felsen. Wieder wird der Eco- aka (wenn das Wasser 
der benutzt und anschließend _ noch nicht fießen sollte, wird 
der Müll aufgeräumt. Jetzt setzt der Kopf der rechten Stotue 


fieee, I cannot talk to you now, 


er die goldene Maske inden nach einmal berührt) 
‚dafür vorgesehen Platz. Kurz Die Steinschüssel der zweiten 
darauf öffnet sich eine Ge- Statue von links nehmen wir 
heimtür, und Adam entnimmt vnd verstauen sie in unserer 
den inhalt. Den Inhalt legen Tasche. Wir nehmen die gelbe 
wir auf den großen Felsen da- Blume aus unserer Tasche und 
x, ebenso wie das groe legen sie in die Schüssel. Die 
runde Goldstück, das wir noch Schüssel wird dann in den 
im Inventar haben. Jetztkann Brunnen hinter den Lianen ge- 
die Geheimtreppe betreten legt, und der Brunnen fl sich 
werden, die Adam in ein Laby- mit Wasser. Nach kurzer Zeit 
rinth führt Im Labyrinth wer- entwickelt sich aus dem Samen 
den die Wandplaten solange ein kleines Gewächs, dos wir 
gedreht, bis in Bild mit golde- mitnehmen. Plötzlich bekommt 
nem Rahmen entsteht. Adam ‚Adam unerwarteten Besuch. 
nimmt den Inhol des Geheim- Nachdem der Gangster be- 
fachs und dreht die Platen nun gonnen hat, wie wld zu gro- 
so, do sich ein Bild mit dop- _ ben, steigt Adam von der Sta- 
len opke Palina brn urd gt om den 
gibt, und sich eine weitere Ge- Topf. Damit wäre 
heimtür öffnet, deren Inhalt Slaughter auch schon aufer 
ebenfalls entnommen wird. Gefecht gesetzt, und Adam 
Jetzt kletert er die Wand ne- — kann die Pfeife benutzen. 
ben der Geheimtür hoch und Nachdem seine Freunde onge- 
zieht an der Schlange. Eine kommen sind, nimmt er wos 
Tör öffnet sich. Am Strand Wasser aus dem Brunnen und 
hüpfen wir von Insel zu Insel, gibt es der kranken Fleder- 
bis wir on der mitleren ange- maus, die schnell wieder ge- 
kommen sind. Jetzt wartet sund wird. Nach kurzer Zeit 
Adam auf das Ungehever, und kommt er bei den Indianern an 
sobald es auftauch, etzter undl kann das Kleine Gewöchs 
den Kopfschmuckoufund  einpħanzen. Anschließend be- 
spiel zusätzlich auf der Panlö- nutzt er ein erneutes Mal die 
te. Sobald das Uniiereinge- Pfeife, worauf seine Freundin, 
schlofen ist, schwimmt er hin- die Fledermaus, auftaucht 
Über bis zur großen Insel. Hier Nach dem Gespräch mit der 
berührt er als erstes den Kopf Fledermaus läßt sie Adam un- 
der Statue rechts, die sich spä- ter ihren Flügel sehen, wo er 
ter in einen Brunnen verwan- eine kleine Fledermaus ent- 
delt. Jetzt wird Adam von den — deckt - und damit ist das Spiel 
Lianen festgehalten, was ihn zu Ende. 
(ober nicht weiter stört, denn 
‚nachdem das Amulett auch Harald Ziller m 


y KRITIK Deshalb aber gleich de Abi das Programm brauch 256 0 M 
Hallo Rainer! der Bundespriftelle in Frage RAM?! Mein 8086er hat nicht 
Ichholfe, Dy kannst meine zu stelen halte ich för stark 50 viel. Können die hr Pro- 
Schrift ontzffern, da wohl kein übertrieben. Bite bedenke gramm nicht kleiner mochen?” 
Grophologe zu Eurem Team — auch, daß die Bundesprüftelle Wenn die Softwarefirmen dar- 
aus eigenem Antrieb nichts un- auf gehört hätten, wört Ihr, lie- 
Ich holte gerade die PC Gomes ternehmen darf. Sie kann nur be 286er-User, nie so weit ge- 
5/93 in meinen Hönden und aufAntrog aktiv werden. Aber kommen mit Eurer Technik. 
ärgere mich über Oliver Men- wer solle schon wegen solcher Wenn Ihr Eure Hardware Stück 
ne. Jo, lies es thm ruhigleut Kleinigkeiten wie "PHS.R”ei- för Stück ersetzt, kommt dos 
vor! Auf Seite 22 im Bericht nen Antrag stellen - und wozu? nicht einmal so lever. Mensch, 
über X-Wing stehtlinks unien Es gibt bestimmt schlimmere  Leutel Es geht hier um den 


etwas total Falsches. Der TIE- Auswüchse an Software Fortschritt. Ich zumindest 
‚Jäger hot seinen Namen nicht möchte einmal die Zeit erle- 
von “Turbo-lonen-Jager, son- y MEHR KRITIK ben, in der ein Stondard-PC 
dern ous dem Englischen. Dort Hollo PC Games, einem Stondard-Amiga überle- 


heiß es: Twin-lon-Engine; auf stellt Euch einmal folgende Si- gen iat -Ihr doch auch? 
Deutsch: Zwilingrlonen-Mo- tution vor: Ess so gegen schdB, Eurer 

tor wel er Zwlings-Sonnen- __ Monatsmite und ein forsch D.K. Dent 

paddel hot dreinbickender junger Mann (guter Name, oder?) 

Jetzt noch eine Reaktion auf betritt die berühmte Lebensmit- 

Hunden 4, Eine FSK für rende liche XE igonich i o ja boi 

Spiele ist Quatschl Letztens ho- stevert er auf die Zeitschri- il, daß die PC Games und 

beich im Haorstodteine tenek zu, do er vei, dabas de AMIGA Gamas schahn- DAT 

ganze Wand voll mit "Pent eiganich wieder Zeit wäre fir lich schen, schließlich haben 

house Sirip Poker” und so eine neue PC Gomes. Nein, beide die selben Eltern - wenn a L 

Zeug gehen Wer es verant- dee ‚Ausgabe hat arden . ie des. cional Cer ous- Leserbriefe schicken 
wonen kann, sich so etwas zu doch was ist das? Sieh on, die drucken dark Wirdachtenei- = cx ps 

kaufen. ok, Die Verkaufer machen hr Logo jez! roll? E+ genilich nich, dal es zu unge- ST€ bitte an folgende 
meckern nicht, höchstens die wa aufhalbem Heimweg und wollten Verwechslungen führen Anschrift: 

Intotzion Eltern, Wer von der- nach der Hälfte des Hales kënnio, kann man die beiden ‘A 

orfigen Bildern einen- ZEN- drängt sich ihm die Frage out. Zeitschriften doch auf dener- CP Verlag 

SIERT - ('wer es braucht” wäre “Haben die sich wirklich so sten Blick voneinander unter Redaktion 

eine angemessenere Bezeich- stark verbessert?” Doch die ‚scheiden (andere Farbe, ande- 

nung. Anm. von RR) - mir kann Antwort war ganz simpel: Er rer Schriftzug). Du bist der Er PC Games 

des egal sein. ch fe es nur. hate die AMIGA Gamesge- ste, der ds nicht oufdie Reihe Leserbriefe 


ungut wenn Fimen nurnoch kauf bekomm. Da es mir unange- 
so etwas produzieren. Und dam wor ich der Dopp, nehm wäre, wenn Du uns bse Isarstraße 32 
Bis demnächst: ‚der DM 7,- zum Fenster her- Absicht unterst würdest, ml 
‘Anton Stein ausgeschmissen hal. Sogt doch melde Dich noch einmalper 8900 Nürnberg 60 
einmal - könnt hr die Mogazi- Brief oder Telefon (wenn es 
XAlso gut wir geben es ja na im Äußeren nicht ein. machbar ist mit Deinem richt: qa 
zu, Chr hat auf Sate 22. cn sre ovseinonder: gen Namen und ch word Dir Sinnwahrende 
wos Foiches geschrieben.  diferenzieren® dalir eine Ausgabeder PC Kij behäl 
Aber seimal ehrlich dest Und noch en in Gemes leaena zokenmen, Kürzungen behält 


Du das wirklich so sc lassen, Allerdings heut es uns sich die Redaktion 
Ich nl ct dv on ONSA kei. Concch, O cr 75 

Fehler unter der Rubrik “Klei: bleu? Ja es handel sich da- unfreiwillig - Dich über die k 

nigkeiten” ablegen können. bei um die äußerst unansehnl- Qualität unseres anderen Ma- 
Die Sache mit dem "Hundefel- che Folie, di > gazins informieren konntest. 
sen” ist allerdings keine Klei- verdisk umschließt, ols auch für Fein - wenn Dir das Avs- WAN 
night! Nur kann ich mit be- ca. zehn Minuten Unterhaltung packen der Coverdisk zehn 

stem Wilen - dieses Programm beim Versuch des Auspockens Minuten Untorhalung beschert. 

nicht mit dem Penthouse-Game sorgt Da wir keine Wegelagerer 

vergleichen, Ein harmlose (zu- AuBerdem möchte ich noch: sind, stelen wir dos nieht ein- 

dem noch schlechtes] Spiel för was zu dieser Hochgezüchte- mal in Rechnung! Allerdings 

Software-Voyeure regt doch  ten-Hardware-Diskussion” bei- kenne ich Leute, do dos we- 

heute keinen mehr cuf ge- tragen! Stellt Euch doch einmal semich schneller machen, Was 

schweige denn an. Fälle för die vor, die Anwender hätten vor machen die falsch? 

FSK sind do wirklich von onde- zehn Johren gesagt: "Was,  Nafirlich sehe ich ein, daß es 


rem Kaliber, Der Unterschied einem den Tag gonz schön 
zwischen einigen (schlecht vermiesen kann, wenn ein 
gepixelten) unverhülten Kör- hochgelobtes Spiel nicht auf ei- 
Perteilen, und dem Töten von nem Rechner kh, den man 
{allerdings auch) gepixelten gerade erst vor zwölf Monaten 


Menschen is ein gewaliger. gekouf hot. Aber denn muß 


MA A es) 57 


man eben auf dieses Spiel ver- 
zichlen oder sich am “Wetiri- 
en” beteiligen. Das die Sof- 
"warehöuser gerne bei Grafik, 
‘Sound, Speicher und Rechen- 
leistung aus dem Vollen schép- 
fen, kann man ihnen nicht ver- 
übeln. Zudem verkaufen sich 
Spiele mit ‘Bombost Grafik” 
auch sehr gut, also scheint dos 
“der Markt“ auch zu wollen. 
Aber hier - wie überall kann 
mon es oben nicht jedem recht 
machen. ch lege jedenfalls 
großen Wert auf schöne Gra- 
Fik und Sound solle auch sein. 
Daß dabei of der Spielspaß 
vergessen wird, ist ein anderes 
Problem. 


Vv NOCH MEHR 
KRITIK. 
Sehngeelie 

Damen und Herren, 

seit Januar beziehe ich regel- 

mäßig Ihre Zeitschrift, und seit 

Felbruartigere sch milch hon 

über die vielen Seiten, die ich 

cee Goel inne: 
thin di in in 
E dia je 

‚der Luftschlacht erprobt nd 

und “Bit & Byte”. ‚ner ob- 

ballern a Kein 
schlecht wird. Die Coverdisk 
mit Demos wie Histo 

Terme ba I a 

PTAS, 

‚Gefreut habe ich mich über 

den Leserbrief "Overkill" in der 

‘Ausgabe 4/93 der mir zeigt, 

oc che 

{eine bin. Ihre Salongis 

dom hat mich allerdings 

leich wader verärgert 
er der Markt ad 

Kriegsspiele, die Sie mit vi 

Lie zum Detail testen und för 

gut belinden, An dieser Stelle 

wolle ich linen vorschlagen; 
doch auch einmol das eine 

‚oder andere Nazispiel zu te- 

sten, weil wir doch töglich in 

‚den Nachrichten sehen, daf 

‚Anteil der Neonazis immer 

größer wird und doch schon 

‚einen beträchtlichen Marktan- 

teil darstellt. Doch La! bin 

ich in der Ausgabe 5/93 

schon von der Realität überholt 

worden - die Rede ist von Ihrer 

Stellungnahme zu “Hundefel- 

sen”. Ich habe solch eine An- 

akung von Naeisymkelen 
des leo Mol in sina Prepa 
gondofilm der NSDAP gese- 


hen. Sie wissen doch sicher- 
lich, daß eine Indizierung nur 
‚durch Antrag einer Behörde 
zustande kommt, also ein be- 
rechtigtes Interesse an der 
Nichiveröffentlichung bestehen 
muß, 

Die Einführung einer Altersfrei- 
gabe halt ich für wenig prak- 
fikobel - welcher Spieleversond 
interessiert sich schon für dos 
Alter seiner Kunden!? 

Einer Ihrer Lieblingsovsdricke 
scheint dor des mündigen Ver- 
brauchers zu sein. Ich grüße 
alle mündigen Verbraucher in 
Rostock, Mälln und überall in 
unserem Lande. 

Bitte haben Sie Verständnis für 
die Bitte, meinen Namen nicht 
zu veröffentlichen, da ich 
‘Angst vor Ropressalien der so- 
genannten Mündigen habe. 

In diesem Brief habe ich wohl- 
weislich die Sie-Form gewählt, 
um meine Distanz zu der von 
Ihnen vertretenen Meinung 
hervorzuheben. 

Mit trotzdem freundlichen 
Grüßen: 


AO. 


Xich möchte noch einmal beto- 
nen, daß wir Kriogsspiole ge- 
nauso "mit Liebe zum Detail” 
testen, wie alle anderen Spiele. 
Ob ein Spiel moralisch ver- 
werfich ist; sagt uns der Ge- 
setzgeber. Wir wollen und soll- 
ten dos nicht entscheiden. So 
sehr wie ich für eine Alterskrei- 
palms bet Sehe bin (wiv et 
Videos), so sehr widerstrabt es 
mit, wenn Spiele verboten wer- 
den. Von einigen wirklich 
abartigen Erzeugnissen einmal 
abgesehen. Die Handlung des 
Spiels “Hundefelsen” konnte 
ich schon mit mehr Details in 
Filmen sehen, die im Fernsehen 
liefen. Das sol nun nich! be- 
deuten, daß dos Game Kir 
mich der Hit schlechthin ist, 
doch solle man es dem - ja, 
schon wieder mein Lieblings- 
wort = múndigen Bürger über- 
lossen sich eine Meinung zu 
bilden. 

In Ihrem Brief konn mon sehr 
deutlich die Angst vor einer 


bestimmen Erscheinungeform 
des Zeitgeist erkennen. Dieser 
Personenkreis ist aber bestimmt 
< ich der von mir so gem 2 
fierte - múndige Bür det 
komm iri jols 
einer der radikalrechten Ro- 
stock Rocker einen PC in Gang 
setzt um "Hundefelsen” zu 
spielen. Um diesen Strömun- 
jon entgegenzuwirken ist ein 
Verbot von Sofware sihorich 
ein Weg, der im Leeren ver- 
sandet. Software erzeugt keine 
poltischen (oder sonstigen) Be- 
Jungen, sie ist nur ein Spie- 
tel is Hat Toles der 
Realität. 
Ich fürchte, daß unser Lserfo- 
rum nicht annähernd umfang- 
reich genug ist, um dieses The- 
ma in dem Umfang zu erör- 
tem, den es verdient. Wenn 
unsere Leser jedoch Interesse 
daran haben, stelle ich mich 
sme für weitergehende Dis- 
ussionen zur Verfügung. Ich 
bin auch gerne bereit mit Ihnen 
‚einen umbangreicheren Schrift 
wechsel zu führen, der nicht 
veröffentlicht wird, 


PREISFRAGE 

Hallo Rainer, 
ich hoffe Du erinnerst Dich 
noch an mich... 
Ja genau, ich bin's wieder: 
Thome! kh erpare es mir 
meinen letzten Brief zu wieder- 
holen, und setzte gleich neu 
ein: 
Figs 1; Vian tet le 
PC-Spiele mehr, wie 
Amigas? Softwarefirmen kom- 
men meist mit der Konvertie- 
rungsfioskel: “Wir mußten es 
vom Amiga rüberschaufeln. 
Das kostet Zeit! Außerdem 
mußten wir es ein wenig um- 
programmieren.” Stell sich die 
Frage, warum der Preis in bei- 
de Richtungen so hoch ist! Was 
stimmt denn nun wirklich (Stel 
lungnchme von einem Soft- 
warehausl]? Ich habe nämlich 
keine Lust mir die Programme 
tever einzukaufen, nur weil die 
denken: "Der hat einen PC, der 
hat Geldi” 
Froge 2: Was ist von soge- 
nannten Second Hand-Versen- 
dern zu halten? Kann man hier 
wirklich ein Schnäppchen 
machen? Bye: 


Euer Thomas 


‚leider muß ich auch diesen 
Brief von Dir kürzen, Du bist 
einer der wenigen, der das Le 
serforum alleine füllen könnte. 
Dos soll nun aber kein Vorwurf 
sein. Auch wenn ich längst 
‘ich olles von Dir obdruckon 
konn, sind Deine rogelmäßi- 
gen Abhandlungen eine lieb- 
jene Dauereinrichtung 
raich gevondan Wenn Do 
‘mir Deine volle Adresse zu- 
kommen lassen möchtest, 
können wir uns auch per Brief 
oder Telefon, weitergehend un- 
terhahen. He - dos ist heute 
schon der Zweite. Ich solle 
aufpassen, daß ich auch noch 
Zeit zum Arbeiten habe. 
Antwort 1: Dein Wunsch war 
mir Befehl. ich setzte mich ans 
Telefon und führte eine Unter- 
haltung mit Uwe Fürstenberg 
(Hallo Uwe - liest Du mir zu? 
Dein Kaffee wird hier so long" 
‚sam kalt!) von der Firma 
“Microprose”. 
Die nun folgenden Zeilen ge- 
ben nicht meine Meinung wie- 
der, sondern ich werde versu- 
chen Uwe möglichst unver- 
facha u ee, 
Uwe Fürstenberg: “Daß die 
Beileid abe 
Amigo-Spiele hat eine Reihe 
von Gründen. Der schwerwie- 
gendste ist der Kostenfoktor, 
der sich durch die Eick 
7szeit begründet. Ein Ent- 
ee ‘von sechs Perso- 
nen arbeitet an einem PC-Spiel 
Uercoshnitich 10.24 Monate: 
Für die Entwicklung eines Ami- 
go-Spiels werden durchschnitt 
Tich 12-18 Monate Entwick- 
lungszeit gerechnet. 
For den PE ist dio Anzohl dor 
Disketten nahezu immer 
größer, als fr die Amiga-Ver- 
sion, weil an dos Programm 
höhere Anforderungen gestellt 
werden. Die Leistung eines PCs 
ist der eines Amigos überlegen 
(hoffentlich bekomme ich nun 
keine Drohbrief!). Um diese 
Leistung optimal ausnutzen zu 
können, braucht man mehr 
“Knifle” (kann ich das so aus- 
drücken). Ich hoffe, das 
genügt als Erklärung. Wenn 
Deine Leser weitere Fragen ha- 
ben, rufe mich einfach wieder 
‚an. Wann bekomme ich mei- 
nen Kaffee?" 


LESERBRIEFE EES | 


An dieser Stelle versckerte das Euch. Doch eigentlich schreibe 
Gespräch im Austausch von — ich, weil ich ein ziemlich 
Privatem, was ich Euch lieber großes Problem habe! 
ersparen würde, Vor kurzem schaffe ich es ir- 
Antwort 2: Second Hand Ver- — gendwie mir einen Virus auf 
sand ist bestimmt nicht die die Festplatte zu holen, und 
schlechteste Idee. Hier kann nunist mein PC tot. Ich besitze 
man den Kunden für ein Mini- einen IBM PS/1 Pro und wollte 
mum an Geld Programme ragen, was dos Wiederher- 
manchmal auch Hardware) stellen der Festplatte kosten 
anbieten. Aber ouch hier gih wirde. 

(wie immer!) der Grundsatz; Könnt Ihr mir einen Viruskiller 


Preisen die noch weit entfernt 
von Gut und Böse sind. 
Wenn ich Dir sicher sogen 
könnte, wie weit die Preise fr 
Rechner noch sinken werden, 
würde ich nicht hier sitzen und 
Leserbriefe beantworten, son- 
dern hätte einen hochbezahl- 
ten () Posten in der Wirtschaft. 
Ich vermute aber stork, daß es 
nicht mehr lange dauern kann, 
bis die ersten 486/23 för ca. 


daß eine Idee nur so gutist, empfehlen, damit mir so eine DM 1.500,- über den Laden- 

wie derjenige der sie ausführt. | Pleite nicht noch einmal pos- tisch gehen. 

Ein Pouschalurteil möchte ich siert Bis dann: 

mir nicht anmaßen. Daniel J. y Souno 

Hallo PC Games! 

y FRAGEN Ako gut - ich nehme einmal Ich besitze einen 486er, den 
Sehr geehrte Redaktion, an, daß mir die Leser nicht ich aber fast nur zum Spielen 

ich leso die PC Games seit Heft schreiben um mich zu XDos ist eine Frage, die ich nutze. Ich bin also Ever idealer 


1/93 und bin gonz begin pala wos bai Deinem Briata- ona inch mit sina Kron Laer Besonderen Wor k 
von den Heften. Im Heh 3/93 “join” beantworten kann. Der ich bei Spielen immer ouf 
schreibt Ihr, do man ähere OMS-Chipsatz ist fir DM 49,- Sound, In meinem Rechner ver 
Ausgaben beim Verlog gegen zu bekommen - sicherlich eine. richtet bereits ein SoundBlaster 
Vorkasse bestellen kann. Doch ‚Summe, welche Dich nicht jah- 16 Bit gute Dienste. Neulich 
Ihr schreibt nicht, ob es Kosten relong in Schulden stürzen konnte ich eine Roland Sound- 
für Porto und Verpackung gibt. wird. Allerdings ist es mit dem karte bewundern, wos mich 
Warum gibt es in der PC erhoffen Stereosound bei sehr überzeugte. Doch leider 
Games eigentlich keine Rubrik, Spielen nicht weit her So gut wird sie bei Spielen recht sel- 
mit den ob Verlag noch erhäl- wie immer wird es nur mono ten unterstützt. Konn ich ei- 
tönen. Wenn Du nur spielen —  gentich einen SoundBlaster 


lichen Heften, mit der Angabe 
möchtest, könntest Du dos und eine Roland-Soundkarte 


der jeweiligen Programmdis- 


ketten und den getesteten. Geld sicher besser verwenden. gleichzeitig nutzen? 
Highlights, wie das auch in ir Mit freundlichen Grüßen: 
anderen Magazinen der Fall kann ich Dir auch nicht hollen. y ZUKUNFTS- Peter Louktov 
is ch würde mich freuen,  RufstDu auch in der Autowek- ' SORGEN 

wenn ich bald etwas von Euch siatt an und sagst: “Mein Aulo Moin PC Gomes! X Die Roland ist - meiner Mei- 


dazu hören oder lesen könnte. ist ot. Ich hobe einen Manio Ic sitze hier rum und denke: nung nach - die beste Sound- 
Im übrigen ist Euer Preisei- Baujahr 76. Eventuell ist er ka- Schreib doch mal wieder! Tja, korte, wenn man selbst Musik 


jverhéllnis gonz cusge- putt. Was kostet es, ihn wieder viel konn ich nicht sogen, machen will. Das deren Preise 
zeichnet. zum fahren zu bringen?” Host außer daB Ihr eine gute Zeit- bei DM 1.100,- erst anfangen, 
Mit freundlichen Größen: Du eigentlich schon einen Füh- schrift macht. Und jetzt nehme wird mon verstehen, sobald 

Frank Stumpf rerschein® Aber lossen wir ich die Chance wahr und frage man das Teil erst einmal gehört 

das. Ich würde Dir den TNT- Euch ous: hat. Es war eben schon immer 


XWir haben die Kosten fir Viruskiller" empfehlen, weil er Ist es empfehlenswert, sich im etwas feurer einen besonderen 
Porto und Verpackung nichter- sich bei Deinem Rechner im- Dezember 93 einen 486/33 Geschmock zu haben. 
wähnt, weil wir sie bei Vorkos- mer im Hintergrund halten zu kaufen? Oder ist er dann Wenn die Roland von Spielen 
se (bite einen Verrechnungs- kann und alle Zugriffe ouf schon “out”? Was wird der unterstützt wird, treibt deren 
‚oder Barscheck und kein Bar- Viren kontrolliert. Zudem ister nächste PC sein ein 586er? Sound jedem Blaster die Scha- 
geldi) nicht berechnen. Möch- ganz einfach zu bedienen. Wie weit werden die Preise bis mesröte in die Chips. Aber der 


ten Sie jedoch per Nochnahme Ende 93 durchschnilich sin- — “Hammer” dürfte wohl in die- 
bezahlen, müssen wir kider 7 EMS ken? ser Beziehung "Wing Com- 
noch DM 3,- för Porto und Ver- "Hallo PC Games! Das reicht wohl ersteinmal. ih mander” sein. Hier werden 
pockung berechnen, und die Da ich seit der ersten Ausgabe wünsche Euch eine longe Zu- nämlich SoundBlaster und (!) 
Post machte ebenfalls noch e Ever Magazin lese, is mir die kunftund bleibe Euch eu: Roland gleichzeitig unterstützt. 
ne Spende in Höhe von DM 3,- stetige Verbesserung nicht ent- Lars Paulsen Der Blaster ist dann nur noch 
(Nachnahmegebühr nennen gangen. Kein Wunder, daß es für die digitole Sprache zv- 
die das) haben. nun das meistgekauhe in X Mit on Sicherheit grenzender ständig, während die Rolan 
Ihr Vorschlog klingt recht ver- Deutschland ist. Besonders die Wohrscheinlichkeit wird ein den Part des Musikers über 


núnhig. Ich werde ihn beider schon oft gelobte Coverdiskist 486/33 Ende dieses Johres _ nimmt. Wer dos einmal erle- 
nächsten Redaktionsitzung zur noch einmal hervorzuheben. nicht “our” sein. Er wird wohl ben durfte, den kann auch ein 


Sprache bringen. Aber nun genug des Lobes. noch eine ganze Weile mire- einzelner 16 Bit Blosler nie 
Vor einiger Zeit bekomichden den können. Allerdings wer- mehr so recht überzeugen 
y VIRUS? den die ersten 586er wohl 
Hallo PC Games! noch dieses Jahr in den Ge- 
Beim gules ch an ¿dfn och ech eo A 


ZEIT 


y Photo-co 
Ich besitze einen 486er 
DX, CD-ROM und arbeite 
meist unter Windows 3.1. Was. 
liegt nun näher, ols meine Ur- 
laubs- und sonstigen Photos 
mit auf CD aufzunehmen und 
unter Windows anzusehen 
bzw. weiterzubeorbeiten. Lei- 
der konnte mir bisher kein 
schöf darüber Aka 
geben, ss möglich ist, 
Shweige denn welche sch 
ware ich dafür benötige. Ich 
hoffe, doß Ihr mir da weiter- 


helfen könnt. 
Uwe Müller 


Y Ich mul zugeben, daß mich 
Ihr Brief zunächst ebenfalls in 
tiefe Ratlosigkeit stürzte. Noch- 
dem ich wenige Stunden tele- 
foniert hate, brachte ich je 
doch in Erfahrung, daß 

Firma “Totronik” ein Programm 
namens “Virtual Bookmaker” 
vertreibt. Die Sofware kann 
unter Windows Bilder von der 
Pholo-CD einlesen und in BMP 


oder PCX Grafiken umwon- 


doch der Preis. DM 100,- er- 
scheint mir für dos Programm 
ein sehr angemessener Preis zu 
sein. Wer noch Frogen hat, 
der sollte bei Tatroni (el: 
0711-244272) bestimmt 
Näheres erfragen 
y Lahme Ente 
Der Platz auf meiner 
Festplatte wurde sehr knapp, 
d fos ich, dal Sie mit groer 
Zufriedenheit ein Programm 
Namens “Double Disk” ouf 
Ihrem Notebook verwenden. 
Ich besorgte mir dos Pro- 
gramm und instollierte es ouf 
meinem Rechner (386 DX 40). 
Dort sorgte es auch for ousrei- 
chend zusätzlichen Platz. Den 


das bitter. Windows ist ouf 
meiner "D.D.-Partiion” er- 
bórmlich longsam. Woran l: 
das? Kann ich dos abstellen? 
Würde es helfen, wenn ich 
später auf MS-DOS 6.0 und 
Windows NT umsteige? 


Karin Weiß 


Stocker Programme sind ei- 


Und erst der Speicherbedarf 
Sproch man anfangs noch da- 
von, daß “nur” acht MB ous: 


inzwischen schon 12 MB sein, 


y Wechselhaft 
Soi arbei ich má 
einem PC. Unterwegs bin ic 
reihen gonic 
eigen 
stöndig die gleichen Program 
me nutze, ware es - 
wert, eine Wechselplane so- 
wohl an meinem PC, ols ouch 
an meinem Notebook betrei- 
ben zu können. Leider konnte 
mir bisher niemand eine deror- 
fige Lösung anbieten. Do Sie 
wahrscheinlich bessere Bezie- 
hungen zu den verschiedensten 
Firmen haben, were ich Ihnen 
sohr dankbar, wenn Sie diese 
rutzen würden, um in hr 
rung zu bringen, ob eine der- 
orige Lasung überhaupt schon 
lich zu erwerben ist. 


22. nicht benötigt werden. 
Is dos nicht möglich, fhet das 
= wie von Ihnen geschildert 


chen Programmen abraten. 
‘Auch mit DOS 6.0 und 
Windows NT wird das Pro- 
blem vorhanden sein. DOS 6.0 
bietet “Double Space" an, um 
die zu komprimieren. 
Windows NT kann ouf diesen 
Portitionen allerdings weder le- 
son, noch scheiben. Ware jo 
zu schön gewesen. 
Zudem komme ich nicht dorum 
herum Sie vor Windows NT zu 
wornen! Ihr PC wird ihm wahr- 


dings nicht bedeuten soll, das 
“Pro Note“ nur dort zu bekom- 
men ist 


Letzte Hilfe 
lil Mein Rechner ärgert 
mich in letzter Zeit immer wie- 
der mit der Meldung “Refresh 
Failure”. immer? Nicht immer 
- aber immer afer. Was nut 


Markus Richter. 


6759 


Sie werden sich nicht mehr 
lange über Ihren Rechner ör- 
gern mössen. Allerdings ist das 
nicht als gute Nachricht zu ver 
stehen. Ihre RAMS (doch, 
doch - auch Sie haben welche) 


Daten aufgerischt. Während. 
dieser Zeit darf Ihr Prozessor 
nicht auf die DRAM zugrei- 
fen.thr Bios denkt nun, der 


pu Das cl or nohe- 
zu aus, daß der icher 
Pech kl bal Scher 
er 
tauschen der gesamten Haupt- 
platine. 


y Auflösung 

Ich arbeite viel om PC, 
wobei ich meist nur mit der Er- 
stellung von Grafik zu tun ho- 
be. Of örgere ich mich über 
die relativ grobe Bildschirm 
dorstellung. Welche Möglich 
keiten gibt es, die Auflösung 
meines Rechners zu erhöhen - 
und wie weit ist das technisch 
(und praktisch) machbar? 


‘Sven Andner 


ich gehe einmal davon ovs, 
daß Sie bereit sind, Monitor 
und Grafikkarte auszuwech- 
seln, und [ebenso wichtig) 
Tan Ar vn 
maximal ös von 1600 
x 1200 Bildpunkten realisier- 
bor, Meines Wissens nach ist 
do aber dos Ende der Fahnen- 
stonge. Dazu bräuchten Sie ei- 
allerlei 
‚Auflösung noch ver- 
kroen kann - z.B. Eizo T660i 
und eine (auch nicht gerade 
Preiswerte) TIGA-Karte. Sollen 
Sie in der Loge sein das alles 
bezahlen zu können, wäre 
noch ein Stolpertein, daß 
ouch ouf 21 Zoll ildschiemen 
hier z.B. die Bedienelemente 
sehr “Bligran” ausfallen. Zu- 
dem werden Sie sich wehmüig 
‚an die Zeiten erinnern, wo ein 


N, 
R 
$ 


Diesen Monat hat 
unser Blick über 
die Ladentische 
des Fachhandels 
hinweg Zuwachs 
bekommen. Bis- 

lang waren die CD- 

ROMs zu vornach- 

lässigen, doch der 
technische Fort- 
schritt ist nicht 

aufzuhalten und so 
steigen die Vor- 
kaufszahlen dor 

Silberlinge stetig. 


WY Und hier die Programme, die die Redaktion 


diesen Monat mit dem PC Games AWARD 


ausgezeichnet hat. 


» Strike Commander 
Referenzspiel de Fugsimulo- 
toren und Touglichkeitsprüfung 
für jeden PC. 


+ Empire Deluxe 
Der Strategieklassiker im 
zeitgemäßen Gewand. 


+ The 7th Guest 
Das virtuelle Zeitalter nimmt 


Virgin Games und Trilobyte dürfen sich zu 
Gestalt an, 


den Wegbereitorn einer neven Unterhal- 
tungsgenerati n, auch wenn 
The 7th Guest spielerische Schwächen hat. 


Die Gesamtbewertungen im Überblick 


Arcade Action 
Dynablaster. 

‘The Legend of Myra 
Grand Prix Unlimited... 
Mantis 

First Samurai 


Strategie 
Lemmings 2 - The Tribes 
Historyline 1914-1918. 
Dune 2s 

Empire Deluxe 
Battlechess 4000 .. 


75% 
nn 7% 
un TM 
71% 


Beat ‘em Up Simulation 


Double Dragon III. 33% Strike Commander. 96% 
xWing 93% 
Jump ‘n Run ‘Comanche 22% 


F15 Strike Eagle 3 
Microprose FY Grand Prix. 


‘Cave Man Ninja 
Risky Woods. 


Rollenspiel 
Última Underworld. 
Ultima VII - Serpent Isle 
BAT Il 


Adventure 


Alone in the Dark. 92% Quest for Glory 3... 
‘Space Quest 5 Might & Magic 4 
The Lost Files 


King's Quest 6 Sportspiel 
Inca. Links 386 pro 

Hardball I 
Textadventure Michael Jordan in Flight 
Spelicasting 301: Springbreat * David Leadostters Goff.. 
Eric the Unready TV Sports Boxing. 


Hexume ~.. 


Wirtschaltesimulation 
Denkspiel 
he incredible Machine ... 
Oxyd 
Goblins 2 - The Prince Buffon 
Words 
Push Over 


Muti Pi. Soccer Man. 
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Die PC Games Coverdisk 7/93 
So geht's... 


Die spielbare Demoversion von Syndicate befindet sich in einer 


DIE AKTUELLEN 
VERKAUFSCHARTS 


‚ermittelt von media control komprimierten Archivdotei auf der Coverdisk. Um Syndicate zu 


1 w XWing 


spielen mul es entpackt und auf Ihrer Festplote installiert werden: 


ola Men 1. Die Diskene in dos Laufwerk geben 
2, Wechseln Sie den Zugriffspfod auf das Diskettenlaufwerk mit 
Strike Commander b: [sEntertoste 
igin, Electronic Arts/1.Monat oder a: feEntertaste] 
¡e nachdem, wie Ihr 3,5" Laufwerk benannt ist. 
` Lemmings II 3. Nun starten Sie das Instollotionsprogramm mit 
Psygnosis/2.Monat install Quelle Ziel (+Entertoste) 
dabei müssen Sie für Quelle den Nomen Ihres Diskettenlauf- 
Comanche werks, für Ziel die Bezeichnung Ihrer Fesplote angeben. 
Nova Logic/5.Monat zB. install a c (+Entertaste) 
4, Das Installaionsprogramm erstell nun das Verzeichnis SYN- 
Indiana Jones IV DEMO ou brer Fasplato und naci ie kompriniren Det: 
Lucas Arts/11.Monat en. Um Syndicate zu starten, geben Sie im Verzeichnis SYNDE- 
NO ein: main (+Entertaste) 


Wing Commander 
Origin, Electronic Arts/19.Monat 


Historyline 1914-18 E 
Blue es Monet Wir übernehmen Garantie, 
E dol jede Coverdiak unser Hous in einem einwandireien und louffähigen 
izi Zustand verlößt. Sollten doch einmal Probleme, welcher Art auch immer, 
Der Patrizier elt en 
iscon/8.Monat ‘ouszuprobieren, Stellen Sie fest, daß jetzt immer noch die gleichen Pro- 
Blero autre, so kilen Sie bike den abgedracien Coupon ous, Heben 
The Humans {ha ak in Postharte und sandin iese an da geil Adresse, 
Mirage/3.Monat Wir werden Ihnen unverzighch ein neues Examplar zukommen lossen. 


5. Um Syndicate wieder zu verlassen, betätigen Sie die EsTa- 
ste. 


Monkey Island Il ı Coupor 
Lucos Arts/17.Monat 1 Gorantie PC Games Coverdisk 7/93 

{Die variar unserer Den etario! sinar srengen. 
+ Qualttskontrlle, Sollte dennoch einmol eine Diskete nicht louflähig 
| sein, einfach den Garantieschein ausfüllen, ausschneiden, ouf eine 


CD-ROM RE 


The 7th Guest Virgin Games COMPUTE Verlag Ombit Co. KS 
Der Patrizier Ascon sone j 
Battle Chess Interplay 51.441993. 90327 Nürnberg | 
Sherlock Holmes 2 KOM Sie erhaben umgehend Ersatz | 
Eco Quest Sierra ‘Adresse (bite sf): | 
Monkey Island Lucas Arts Name, Vorname | 
sworL Lucas Ars | see, nor | 
Wing Commander Origin pore m a 
Loom Lucos Aris eao ooo 


10 Prince of Persia Broederbond H 
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reh- und Angelpunkt der 
DE inte: 

ne biolechnische Errungen- 
schaft namens “Leonardo”. Mites 
dieser HighTech-Moschine ist es in- 
zwischen möglich, Menschen über 
eine implantierte Sonde Chemikali- 
en zu verabreichen, die bestimmte 
Verhaltensweisen auslösen. Mit die- 
ser Technik ausgestattet, rekrutieren 
die machtbesessenen Konzerne ei- 
ne Unmenge an Agenten, zu dem 
einen großen Ziel, die Weller: 


VGA, 386, EMS, DOS 5.0 


Syndicate 


Das spielbare Demo von Bullfrogs neuem, actionbe- 
tontem Strategiespiel entführt Sie in eine Welt weit 
jenseits unserer Zeitrechnung. Regierungen und de- 
ren staatliche Einrichtungen haben dort nur noch Ver- 
waltungsaufgaben. Die eigentliche Macht liegt in den 


schaft zu erlangen. In Syndicate 
Übernehmen Sie die Rolle eines der 
bis zu acht konkurrierenden Unter- 
nehmen. 

Das Designerteam der Klassiker Po- 
pulous und Powermonger hat sich 
in den letzten 20 Monaten fast aus- 
nahmslos mit seinem neuen End: 
zeiszonario befaßt und die wog- 
Wweisenden Ideen seiner größten Er- 
folge konsequent weitergeführt 


Syndicate bietet einen erstaunlich lebendigen Anblick des Grob- 
odos joanik dor Johirinsond ironda Dor Mola sad 
am Morgen und alles Leben beginnt seinen Togesoblout. Ver- 
kkehrschaos in den Rush Hours, Menschen ouf dem Weg zur Ar- 
beit, Versammlungen vor Rednerbühne etc... Die hohe VGA-Auf- 
lösung von 640 x 480 Bildpunkten kommt dem realen Abbild ei- 
ner solchen dynamischen Welt natürlich entgegen. 


So gehen Sie vor... 


Bevor Sie im eigentlichen Spiel sind, blättern Sie sich mit einigen 
Mausklicks durch eine Reihe von Bildschirmen, die aber erst in 
der Vollversion Bedeutung bekommen. Bei unserer Coverdisk die- 
nen sie lediglich zur Anschauung. Das Mission-Briefing jedoch 
sollten Sie sich genauestens durchlesen, es beschreibt Ihre Aufgo- 
ben in dieser Demoversion. 

Syndicate wird komplett mit der Maus gespielt. Unter Ihrem Be- 
Fehl befinden sich zwei der manipulierten Agenten. Es sind die 
Figuren mit den Ziffern 1 und 2 über dem Kopf. Um einen der 
‚Agenten zu kontrollieren, klicken Sie ihn mit dem linken Mous- 
knopf an. Nun ist er aktiviert und Sie können ihn mit einer der 
Wolfen aus dem Auswahlfenster am linken Biklschirmrand ous- 
statten. Um Ihre Figuren zu bewegen, klicken Sie mit dem linken 


Händen weltweit operierender Konzerne. 


Mausknopf einfach an die Stelle, on die 
der ausgewählte Agent gohen soll und 
schon setzt or sich dorthin in Bewegung. 
© Begognen Sie einem Feind, der Sio an 
greift, so führen Sie den Mauszeiger über 
die Person. Sobald er sich in 
ein rotes Fadenkreuz ver- 
wondelt, drücken Sie den 
rechten Mausknopf und 
schon betätigt der Agent |f 
den Abzug seiner Waffe, 


Neben den beiden Icons Ihrer Agenten in der linken oberen Bild- 
schirmecke, befinden sich deren Stotusbalken. Sind diese ouf- 
grund mehrerer Treffer gefährlich gesunken, klicken Sie mit dem 
linken Maveknopf einmal ouf das Erste Hille-Pöckchen im Aus 
wohlbikdschirm und schon ist Ihr Agent wieder bei vollen Kräfen 
Allerdings hat dos Pöckchen ebenso wie die Waffen nur eine be- 


grenzte Lebensdauer, die durch den woagrechien, roten Balken 


unterhalb des jeweiligen Ausrüstungsgegenstondes gekennzeich 
net wird. 


(© Sie können aber ouch zu neuen Aust 
stungsgegenstinden kommen, indem Sie 
den linken Mauszeiger über eliminierte 

Gegner führen. Verwandelt sich der 

Mauszeiger in eine Zange, so nimmt der 

momenton aktive Agent den gefundenen 
Gegenstand auf 
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Monster Bash 


Johnny basht Monster 


\ochdem Epic Mego: ‘Count, dem bösen Zauberer zu Spiele hatte, ist der Company Gefecht zu setzen. Wirklich 
[games mit Zone66 und reten. Der hat nicht nur Tex, mit Monster Both ein echter Hit gefährlich sind die grünen 
Solar Winds in letzter sondern auch hunderte von lick (die Rückbesinnung  Mambas, die aus fast jedem 
Zeit ganz klar die interessante- anderen Hunden und Katzen ouf die Commander Keen- Loch hervorgeschossen kom 
ren Spiele im Rennen hatte, gefangen, um sie in eine Mon- Wurzeln war genau richtig). men und unseren Helden 
schlägt Apogee nun im sterarmee zu verwandeln. Monster Bash bietet ocht Me- beißen - und wieviele Schlan- 
wahrsten Sinne des Wortes Johnny muß alle Haustiere ret- gabyte knalliger, animierter _ genbisse verträgt ein Zehn- 
zurück. Die Texaner haben sich ten und so die finsteren Pläne Grafik, jede Menge Feinde jühriger schon! 
En und einen quicklebendigen Sie sahen, din Mondernuswohl 
"e Johnny, der nicht nur kletiem, ist auch in den ersten Levels 
laufen, und krabbeln kann, durchaus reichhaltig. Johnny 
‚sondern seine Schleuder in je- hat dieser Armado nur seine 
de beliebige Richtung obfevert. Schleuder entgegenzusetzen, 
Eine gut gelodene Schleuder ist mit der er aber nicht nur Kie- 
in diesem Spiel sowieso dos A selstino, sondern auch Rake- 
und O, denn die Monster lou- ten und Feuerbälle verschießen 
‚ern überoll. Zombies strecken kann. Damit räumt er dann 
ihre knochigen Hände ous der — sehr effizient unter seinen Geg- 
Erde und versuchen Johnny zu nern auf Fazit: Monster Bash 
erwischen, aus der Luft stürzen it ein echtes Highlight und for 
sich Geier herab und wandeln- alle Jump & Run-Freunde ein 
de Skeleto bewerten Johnny Muß. Acht Megabyte animier- 
mit ihrem Unterarmknochen fe Grafiken sprechen für ich 
und versuchen so ihn außer 


ufihre Wurzeln besonnen des Zouberors durchlruuzen > 
a Monster Bash Vol. 1 


schung aus Duke Nukem und seinem Bett verrät Johnny den madd dled 
Commander Keen - einen ech- direkten Weg in die Unterwelt 

ten “Spitzendarsteller” ver- (dorthin hat Count die Tiere 

pflichten können. Monster Bash verschleppt). Er schnappt sich 

Johnny Dosh kämpf gegen also seine Zwille und zieht 

das Böse der Welt. Der kleine _ durch die zehn Level 

Johnny - zarte zehn Jährchen - 

muß los, um seinen kleinen it kein so glückliches Händ- 

Hund Tex aus den Klauen von chen bei der Auswahl seiner 


u Kt eee Sek 
ffe os eigene Schiff direkt cher questis eine spielstorke Umset- 
re ‚versenkt! Fe er 
¡os gute ale “Schiffe Ver- zur Auswahl. Die einzelnen Sehr gut gelungen istdieOn- sehr gute Benutzerführung und 
Jsenken” auf dem Rech- Klassen unterscheiden sich in line-Hilfe, hier finden Sie eine eine gute Grafik machen dieses 
er Allerdingshatsich der Geschwindigkeit wieviele _ ausführiche Spelbeschreibung, Spiel zu einem echien Geheim- 
David Burs Kür seine Version Felder kann man pro Spielug Tips und Tricks zur Strotegie. tp. Durch die verschiedenen. 
einige Extras einfallen lassen. ziehen}, Feuerkroft und Robust Das selbstablaulende Tutorial Szenarien (registrierte Benutzer 
Der Houptunerschied zum Ori- heit (wieviele Trelferkann ein zeigt Ihnen, wie Se sich gegen 
ginal: Alle Schiffe sind beweg- Schiff kassieren, bevor es sinki). _ angreifende U-Boote erfolgreich 
lich. Sie schippem durch die In- Außerdem ganz wichtig: Wel- 
selwalt eines fkiven Seegebie- che Mechenismen sichen dem — MJ ISP LT ator a 
tes hre Aulgabe tes, de Schiff zur Verfügung, um U- 
feindlichen U-Boote zu finden Boote und Treibminen zu ent- 
und zu zerstören, bevor die ei- decken (Sonar, Tefenrader..) 
genen Schiffe torpediert wer- Mittels mehrerer Schiffe ist es 
bei die U-Boote und Sie kom- kreisen und so seine genove 
mandieren eine Flotte aus sechs Position herauszubekommen. 
Schiffen. Drei Scifsklesen _ Bekämpft werden die U-Boote | 
Zerstörer, Fregatten und Trup- mit Torpedos und Wasserbom- Te 
Peniransporer sehen dobei ben. Wesserbomben sind ober rm 


Strategie 
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GateWorld 


Glück im 
Unglück 


‘te World gehört in die 


beliebte Sparte Jump & 

Run. Die Story in Kör- 
ze: Kopitin Buzz Klondikes 
Schiff fiegt durch die interstel 


loren Weiten. Dummerweise 
bekommt sein Schiff, dio Gup- 
py (der Name pafi) einen Mo: 
schinenschaden und muß auf 
einem gotiverlassenen Astero- 
iden nollanden. Zuerst is der 
Kapitän eher rá, doch 
san Zor varon hg 
tig, als er die reichen Roh- 
stofflager des Planeten ent- 
deck. Der Kapitän nutzt die 
Zwongspause zu einem Aus- 
fg in die Gold- und Platinmi- 
nen (vielleicht läßt sich ja was 
abstauben}. Dabei muß er sich 
‘gegen Monster und Fallen in- 
nerhalb der Minen verteidigen 
und die verschiedensten Schät- 
ze einsommeln. Über Telepor- 
ter gelangen Sie in verschiede- 
ne Bereiche der Mine. Fazit: 
‘GateWorld ist ein nettes klei- 
nes Jump & Run-Spiel für 
zwischendurch. 


Baron Baldric 


Jung 
geblieben 


n diesem Game öchztder verprügeln. Ein kröhiger 

schrullige Baron Boldric Pe- Schlog mit dem Stock zeigt 

| dobouche durch die Kato- ihm, wer Herr im Schloß ist. Ih- 
komben seines Schlosses, im- re Aufgabe: Helfen Sie dem 
mer auf der Suche nach dem Boron, mindestens zehn Schat- 
ze zu finden und bringen Sie 
ihn donn zum Exit Schild. Aber 
Vorsicht: Ein alter Mann ist 
kein D-Zug, überfordern Sie 
‚den Alten nicht. Ab und zu 
muß er ouch mol etwas essen 
(kommeln Sie deshalb nicht nur 
dos Geschmeide, sondern 
‘ouch die Lebensmittel ein). 
‚Ebenfalls nicht übersehen soll- 
ten Sie die leider unscheinbo- 
ren Streichholzhöufchen. Do- 
mit lassen sich verlöschende 
Lompen wieder onzünden. 
Wenn Sie das vergessen, ist 
der Bildschirm innerhalb von 
Fünf Minuten zappenduster und 
Fomiiensbor keucht der ale dos Spiel damit zwangsweise 
Knocker weppouf und Ireppob. aus. PS: Schauen Sie mal, was 
Zum Glück gibt's da noch den Badric macht, wenn Sie Ihn in 
magischen Krücksck von La- Ruhe lassen. Fazit: Boron Bold: 
zorus Pedabouche, dem längst ric ist ein gut gemachtes origi- 
verstorbenen Sippenähesten. nelles Jump & Run-Spiel. Mit 
Mit Hile dieses Krūckstocks Monster Bosh kann es der Bar 
können Sie Wände verschie- ron jedoch nicht aufnehmen 
ben, Türen öffnen und den im (fir so etwas Anstrengendes ist 
Spiel herumstreunenden Wolf er einfoch zu ah. 


Baron Baldric 2.1 
Jump & Run 


Y Registrierung 


F Muster von 


GateWorld Vol.l „The seed ship“ 


Jump & Run 


Muster von 


0911-5015! 


Mod Dato, 
Postio 102818, 
4000 Disseidor 
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fel essen oder einen Schlüs- 
1483 ince Gdl 
1483 mit der Maus. Ein BER 

7 mit der linken Moustast 
Grandioses Se hol aus”, dia Ange 
für die Schlogkraft beginnt zu 


Abenteuer shin Sobald Sie der Mei 


sind, der Schlog wire 

1483 spiek im Londoner Tower die consiste zur Befahlous- tun kg genug, kicken Sio 

gleichen Jahres. Schon wohl. Dos Inventar wird in ei en “Schlag” und der Hieb 

während der Installation wird nem separaten Fenster onge- _ wird ausgeführt. Mit der rech- 

klar: Hier entpackt sich etwas zeigt und am unteren Bild- ten Maustaste bringen Sie Ihre 

Größeres. Die 554 Dateien  schirmrand finden Sie dann Spielfigur in Abwel Alonahrpsiien. 
Zum Schluß noch ein 


Antworten. Irgendwann sin 

Sie genug ouf seiner Ehre her- 
umgetrampelt und er wird sein 
Schwert ziehen. Mit F2 ki 
Sie das Spiel wöhrend einer 


Session umkonfigurieren. Den- 
ken Sie daran: Essen hal Leib 
und Seele zusammen. Wenn 

. es Ihnen schlechgeht (die Le 

> bensenergie ist unter 25% ge- 

MES COMPU N SOFTVERE sunken), dann gohen Si in 
SST PAESE die Taverna und assen Sio erst- 
05741-297183 mal sinen Happen. Fazi 
1483 a des Led mir be 

des Spilsbelegon fost Konf die Tenet ein kløiner kannte Shareware Adventure 
Megabyte. Im Haunispeicher Plausch kann nio schon) Labels Grafiken, eine inter- 
müssen 580 KByte frei sein, und den Kompaß. Ein Klick  essante und stimmige Story so- 
ZOMTU domi 1483 sch enhon mit der inken Moustosteund. we profesionle Sunchi. 

Soft: & Hardware konn, Die Story startet om 9. Sie erfahren, was Sie da an- — te machen das Spiel zu einem 
A April 1483: König Edward IV geklickt haben, ein Klick mit echten Tip nicht nur für Adven- 

Programme ab DM] y von England stirbt, die Krone: der rechien Monte und Sie. jure-Freunde. 
geht ouf seinen minderjöhrigen können den Gagenstand be- 
Spiele, Anwendungen, Sohn Edward V über. Am 30. nutzen. Beispielsweise einen Rainer Rosshirt m 
ee | Kemper 
Topaktuell, Günstig, 2 von | 
2th Service den Thronfolger sinkerkern, 
um selbst König zu werden. 
k h Am 16. Juni läßt der macht 
Sind Ihnen: gierige Richard ouch den Du- 
Komerzielle Programme ke von York zu seinem Bruder 
zu teuer? 
Raubkopien 
zu gefährlich? die Knaben, denn sonst krönt 

Richard der Thronréuber sich 

zum König und die Kinder 

werden ermordet. Nun ober 

Sie werden begeistert sein.| Zom eigentichen Spiel: Optik 
Testen Sie selbst und Spiellogik sind gonz klar 
Katalogdiskette 3,- DM von Ultima Underworld inspi- 1483 
(Briefmarken, Bar) viert. Dos ist nicht negativge- HERAS 
RE meint, denn Underworlds 
Erotik nur eg. Altersnachweis | Spielkonzept ist onerkonnt be- 


nutzerreundlich. 1483 wird 
komplett mit der Maus gesteu- 

ZORU ert. Sie sehen das Geschehen 

T. Dudek &T. Mockenhaupt | hen y der Vogel oder 


Vumterste 17.501258 | cos einer 30 Perpelie De | e 
Tel 0271/374355 Sito. la 
a ld 
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Ein Weltreich am Boden 


Was geschieht, wenn ein Weltreich 
in sich zusammenfällt? Mike 
Singleton und sein Programmier- 
team haben sich durch die stürmi- 
schen Ereignisse im Ostblock zu 
ihrem bisher komplexesten Strate- 
giespiel anregen lassen. 


piele, die sich an wahren 
Begebenheiten orient: 
ren, üben - ähnlich wie 
fir das Kino verfilmie wohre 
Geschichten - einen ganz be- 
sonderen Reiz auf uns aus. Ob 
der Spieler dabei ein Olimpe 
rium aufbauen muß) oder wie 
in Historyline den ersten Welt- 
krieg als Militärstratege durch 
kämpft, ist för die Verkaufszeh 
len nicht ausschlaggebend: 
Spannung, Realismus und 
Komplexität verkoufen sich 
schon immer sehr gut. 
Ein Spiel mit besonders brisan- 
tem politischen Hintergrund 
wurde Mitte des letzten Jahres 
von Mirage Software unter 
dem Namen “Ashes of 
Empire” veräffenilicht. Leider 
wor das Strategiespiel nur für 
den Amiga erhällich, und wir 
hatten uns inzwischen auch 


damit abgefunden, dof eine 
PC-Version in absehbarer Zeit 
nicht erscheinen wird. Um so 
größer war die Überraschung, 
als dieser Tage ein Strategie- 
spiel in der PC Games-Redakti 
on eintaf, das sich nicht nur 
im Namen - “Fallen Empire” 
mit “Ashes of Empire” auffällig 
ähnelte. Das Ablösen des Na- 
mensaufklebers vom deutschen 
Handbuch brachte schließlich 
Aufschluß: Bis ouf die Etiketten 
sind beide Spiele zu 100 Pro- 
zent identisch, 


Die Beiokraine 
und Rusachstan 


Wie schwer des Spielers Auf- 
gabe bei Fallen Empire eigent- 
lich ist, zeig sich jeden Tog in 


‚den Nachrichten: Eine politisch 
heruntergewirtschaftete Groß 
macht- in unserem Fall die So- 
vietunion bzw. im Spiel die 
“KSR” - droht in rivalisierende 
Einzelstaaten zu zerfallen. Die 


n 


alten politischen Krähe ringen 
mit den Reformern. Zwischen 
‚den verschiedenen, durch das 
totalire System willkürlich in 
len einzelnen Ländern ver- 
mischten, ethnischen Volks- 


E tit E: 
Shareware-Katalog bestellen: 
Volk Michael = 
c/o Kanzlei fúr Einanzdienste, 
Sonnenstrasse 12 

80331 München 

Kosten: DM 3.- (Briefmarken) 
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gruppen entstehen gefährliche 
Spannungen; außerdem lockt 
koliblüige Miliärsirategen im- 
mer noch der Gedanke an dos 
unkontrolierbor gewordene 
Potential von Atomwaffen. 
Trotz der geänderten Namen 
und Daten in diesem Spiel sind 
direkte Analogien mit den hev 
tigen Zuständen in der Ex-So- 
wietunion nicht zu übersehen. 
Es gibt in der KSR (Konfödero- 
tion der Syndikolistischen Re- 
publiken) zwar nur fünf Repu- 
bliken, dio sich jeweils wieder 
um in eine Handvoll Provinzen 
avheilen, aber selbst ihre No- 
men erinnern stork an weltpoli 

ische Tatsachen: Ossien, Ru 
sochstan, Belokraine, Meldeni 
en und Servonien. Sie sehen, 
ouch bei der Namensgebung 
haben die Programmierer der 
Realität auf die Finger ge 
schout 


Atomkrieg 
inbegriffen 


Bewunderer des Friedensno- 
beipreisträgers Gorbotschow 
wird die auferlegte Mission be- 
sonders beeindrucken: Nicht 
Krieg gilt es zu sien, wie es 
in 90 Prozent aller Snategie- 
spiele der Fol sein mag, son 
‚dern den friedlichen Zusam- 
menhalt der fünf Stocten im 
neven Wirlichafssystom zu si 
‚chern. Doch mit der Übernoh- 
me Ihres Ames als politisches 
Oberhaupt der KVV (Konféde- 
ration der Vereinten Völker) 
bürden Sie sich ungeahnte 
Aufgaben auf: Wenn Sie nicht 
in einer knapp bemessenen 
Zeitspanne einen Großteil oller 
40 Provinzen fir die gemein: 
same Sache, also zum Bait 


in die KW, bewegen können, 


droht der Zusammenbruch des 
Weltreichs, einen Atomkrieg 
möglicherweise inbegriffen. 


Ein Spiel für 
Aktivisten 


Wer von anderen Strategie 
spielen gewohnt ist, ala forn: 
lenkender Funktionär, vom 
VGA Búro ous seino Faden zu 
spinnen, erlebt bei Fallen Em: 
pire bereits die nächste Über 
roschung: Jede einzelne Pro 
vinz, im Grunde sogar jedes. 
einzelne Gebäude, mul der 
Spieler selbst “einnehmen”. Im 
Spielprinzip sind ein- 

zelne Eloppenzielo 
dabei so stark verwo- 
ben, dal eine umfos- 
sende Erklärung auf 
den wenigen Seiten 
hier koum möglich ist. 
Die grundsätzlichen 
‚Abläufe lassen sich in 
eh so umschreiben: 
Alle fünf Republiken 
müssen im Loufe des 
Spiels befriede wer 
den. In jeder einzel 
nen Republik muß 
dafür entweder die 
Houptprovinz oder 
sämtliche Provinzen 
(bis zu och) außer 
der Houpiprovinz der KVV 
beitreten. Eine Provinz unter 
stützt Sie aber nur, wenn Sie 
dos Vertrauen der jeweiligen, 
öffentlichen Größen aus Politik, 
Militör und Wissenschaft or 
langt hoben. Da Sie aber we 
der wissen, welche Männer 
und Fraven in den jeweiligen 
Provinzen dos Sagen haben, 
noch wo sie sich dort authal: 
ten, wird jede Reise in das 
Londesinnere der Ex KSR zur 
Heinen Odyssee 


Fürten, Drohen 
und Befehlen 


‚Allmählich bekommt der Spie- 
ler den nötigen Durchblick 
Über die wichtigen Leute, wich 
tigen Gebäude, Fabriken und 
Kasernen etc., die er für die 
Erfüllung seiner Aufgabe in 
dor Provinz auf jeden Fall hin- 
tor sich braucht 

Um einen Menschen för die 
gerechte Sache zu gewinnen, 
Bedarf es of genug eines sehr 
guten Riechers, denn die Mög: 
lichkeiten zur Verhandlung 
sind so vilfälig wie alles an 


dere in dem Spiel: Es konn ge- 
‚droht, gebeten, befolen, ge- 
ben, Öberzeugt, gefirtet, be- 
stochen etc. elc. werden, um 
Erfolg zu haben. Leider kön 
nen nicht in jeder Situation alle 
Möglichkeiten durchgespilt 
werden, da einem sonst das 
wichtigste Gut in dem Spiel 


davonrennt - die Zei 
‘Schwenk! eine Person dann 
schließlich ein, wird der Spie- 
ler mit den unterschiedlichsten 
Dingen belohnt. Ein hochrangi 
ger Militär kann Ihnen eine 
‚ganze Sreitmacht übereignen, 
ein Pfarrer, der sich Ihnen. 
anschließt, kann sogor zusätz 
liche Spielzeit einbringen. Oh 
springen auch nur scheinbar 
unwichtige Dinge wie Kleidung 
oder Lebensmittel dabei her- 
aus. Aber Vorsicht: Großen 
Tailan der hungeenden Bevöl 
kerung ist eine ausreichende 
Versorgung mit Nahrung wich- 
figer ols politische Kompetenz. 


3p-Action- 
modus 


Wie bereits gesagt - alle 
Aspekte des Spiels können hier 
gor nicht beleuchtet werden. 
Sicher ist aber, daß sich einge- 
Reischte Sirategen an der 
Komplexität erfreven werden. 
Der Spieler ist sowohl Wirt 
schoffer und Diplomat als auch 
Kriegshert. Wer sich derartige 


Der 3D-Actionmodus 
erinnert an einen 


fache Flugsimulation. 


AA 


Asted 


Detaivielfalt gerne mit graf 
schen Bonbons versüßen läßt, 
wird ebenfalls gut bedient: Ne- 
ben der allgemein gelungenen 
und übersichtlichen Spielgrafik 
ist ouch ein 3D-Acionmodus in 
die Handlungsfiden cingewo 
ben worden. Dos Wort "einge 
woben’ tiff hier übrigens aus 
nahmsweise einmal den Nagel 
auf den Kopf. Der Actionmo- 
dos ist nicht etwa nur eine Zu 
gobe, die Actionlibhobern ols 
lächerliches Beiwerk erscheint 
und Strategieliebhabern wie 
läsiger Ballast vorkommt. Der 
Actionmodos bildet sozusagen 
das Grundgerüst des Spiels, 
das die Mobilität des Spielers 
überhaupt erst begründet: 
Selbst ein Kleiner Fußweg zwi 
schen nahegelegenen Dörfern 
muß schließlich irgendwie 
zurückgelogt werden. In einem 
Krisengebiet, in dem feindliche 
KSR-Truppon auf Sie lauern 
könnten, wäre es fast unreal 
stisch, den Aspekt des Trans 
ports zu vernachlässigen 

Dem KVV-Vorsitzenden stehen 
deshalb die verschiedensten 
Transportmittel durch dio 3D- 
Vekterlandschaft zur Wahl 
Das Auto, das Flugzeug, ein 
Wesserfahrzeug oder die 
Füße. 


Ausrutscher: 
Die Steuerung 
Worum der Hersteller hier den 
Begriff "3D-Actionmodus” ver- 
wendet, merkt der Spieler sp 
testns dann, wenn er sich oh 
ne Posserschein in politisch in- 

stabiles KSR-Gebiet begibt. 
Gegen die zahlreichen KSR: 
Flugzeuge und Ponzer hilft 
manchmal nur noch, die Waf- 
fen sprechen zu lassen. Die 


3D-Grafik ist im Actionmodus 
in etwa mit der eines einfochen 
Flugsimulators zu vergleichen 
nur ist sie leider ehwos longso- 
Die Bedionungsoberfläche ist 
grundsätzlich nur für Maus 
und Joysicksteverung ausge- 
log? - eine Tostourspile sind 
nicht möglich. Envas schleier- 
haft ist mir gerade deswegen, 
worum man die ganze Tastatur 
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mit Hotkeys belegt hat, auf die 
es mittels Maus oder Joystick 
keinen Zugriff gibt. Noch dazu 
ändert sich die Belegung eini- 
ger Tosten je nach Spielmodus. 
Die beigelegte Tastoturschablo- 
ne schafft hier zwar bedingt 
Abhilfe, trotzdem bringt es das 
Spiel um eine > ansonsten 
durchaus verdiente - Neunzi 
ger-Wertung im Gameplay. 
Thomas Borovskis m 


REVIEW = 7 


Vikings 


Fields of en at 


Im mittelalterlichen England gaben 
sich zahlreiche Fürsten die Hand. 
Kaum war der eine von der Bildfläche 


verschwunden, machte sich auch 
schon der nächste auf dem heißbe- 


gehrten Thron breit. Krisalis greift 
mit “Vikings - Fields Of Conquest” 
nun genau diese Thematik auf. 


[och dem tragischen Tod sen ländlichen Regionen kön- Hat eine Festung erst einmal 

von König Wilhelm ti- nen wertvolle Stouergelder er- einen leichten Knocks, so konn 

len die sechs mächtig- haben werden, mit denen sich man durchaus einen Sturman 
ston Fürsten dos Lond unter dieTruppe finanzieren läßt. griff riskieren, vorausgesetzt, 
mon verfügt über eine 
go Armee und herbe Verluste 
können leicht weggesteckt wor- 
don. Letztlich entwickelt sich 
der Kampf zu einem reinen 
Vergleich. Unter Brücksichti 
gung aller äußeren Faktoren. 
und der jeweiligen Truppen- 
stärke, werden die einzelnen 
Einheiten gegenübergestlt 


Keine 
Meisterleistung 


Grofisch hält sich “Vikings” in 
= — ‚Grenzen. Zwar wurde die 
Nach solchen Statusberichten hätte sich Spielaberftäche ansprechend 
jeder Fürst zehn Finger geleckt. gestaltet, doch wurde auf Dar- 
sich auf. Man kann sich dabei Außerdem kann hier nach stellungen der Ritter oder nette 
‚entscheiden, welcher herrsch- Diamanten, Gold, Silber und 
süchtige Fürst von wem über- Erz gesucht werden, Diese 
nommen werden soll. Bis zu ‚Rohstoffe sind für die Bildung 
sechs menschliche Mitspieler einer Armee und Errichtung ei- 
können teilnehmen, es ist aber ner Burg ebenfalls von oufer- 
‚genauso möglich, mit einer ordentlicher Wichtigkeit, 
kleineren Anzahl anzutreten 
und die restlichen Gegner vom Der Kampf wird meistens auf 
Computer auffüllen zu lassen. — dem freien Feld augetragen, 
Das Gebiet umfaßt satte 199 Dabei treten viele Faktoren in 
Länder, die natürlich nicht alle den Vordergrund. Berittene 
erobert werden müssen, denn Truppen haben beispielsweise 
‚das wöre wohl ein aussichtslo- in einem Waldstiick deutliche 
ses Unterfangen. Nachteile und wenn es um die 
Verteidigung von Heimatboden 
Begonnen wird mit einer voll geht, kämpfen die edlen 
‚ausgebauten Burg, die höchste Recken gleich ein wenig bes: 
Schehet green, Die fit sor Bi einem Angi ot ene | README 
umliegenden Gebiete gehören. Burg müssen ouBerdom Kaio W. CE DIME 


‚zum direkten Einzugsbereich puhe eingesetzt werden, sonst 
und werden aus diesem Grund schießen die feindlichen Bo- 

gleich angegliedert. Dasist  genschützen das eigene Heor _ ISTER von 

auch bitter nötig, denn in die- in sekundenschnelle in Sticke. IL Herstetfer 00] 


Zwischensequenzen völlig ver 
zichtet, Für ein Strategiespiel 
ist dos aber auch nicht zwin- 
gend notwendig, Gleiches 
könnte mon von der musikali: 
schen Untermalung behaupten, 
allerdings solte diese zumin 
dest vorhanden sein. Selbst 
Soundeffekte sucht bzw. hört 
man vergebens. In Anbetracht 
dos etablierten Standards ein 
deutlicher Schwochpunkt 


Fazit: “Vikings” entfahet erst 
seine volle Stärke, wenn man 
+s gegen einen oder mehrere 
menschliche Burgherren spiel. 
Der Computer ist aufgrund 
einiger Übervorteilungen 
wos zu stork und für 
manchen Anfänger ein harter 
Brocken. 

Oliver Menne m 
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REVIEW ee Se 


Ness ets" Protostar - War on the Frontier 


und den Wacky Fun 
sters versucht sich das Team 


== Grenzfall 


Ballerei, sogar einige Rollen- 
ei Die Sierra-Abtrünnigen, die sich unter dem Label Tsu- 
der fernen Zukunft. Wie schon nami neu formiert haben, schlagen wieder zu. Pro- 
bei unzähligen Vorgängen hat Postar heißt ihr neuestes Werk, das gleich mehrere 
lichen Rosse zu kömpfen, die Spiele-Genres unter ei 
in Ihrem Bereich or eigen 

‚Ärger sorgt. In diesem Fall 
handelt es sich um die Skeetch, 
gegen die Sie bei Protostar an- 
freien dürfen. Ihre Aufgabe be- 
steht darin, die Nachborvölker 
‘Ghebroant, Kaynik, Deresta 
und Vantu zu einer schlagkräf: 
tigen Allianz zusammenzu- 
schließen, um den Kampf ge- 
gen die scheinbar übermächti 
gen Aggressoren aufzuneh- 
men. Der Schouplatz dieser 
nicht besonders einfallsreichen 
Story ist der Thule Sector, an 
‚dessen Grenzen sich die Geg- 
ner bemühen, die a 
sten der Human Defense Cocli- 
fon, kurz HDC, unter ihre Kon. 
rolle zu bringen. 


Kampf mit den ge- 
furchteten Rivalen auf 
zunehmen. Anfangs 
verfügen Sie lediglich 
über 15.000 Geldein 
heiten, mit denen Sie 
Ihren Raumkreuzer mit 
Waffen, Abwehrschil 
dern sowie besseren 
Triebwerken ausstatten 
können. Das “Tunen” 
Ihres Fahrzeugs ist 


Wing Commander, Star che 
nl peace! Qu ig, um bei 
ee echten im Stile von 
mit dem Bau von sehr lei interessonte Einzelheit zu den Wing Commander den oft sehr 
Wo bleibt das stungsfáhigen Raumschiffen bevorstehenden Aufgaben in widerspenstigen Konkurrenten 
Intro? und ist auch im Bereich der Erfohrung bringen. Günstig ist Paroli bieten zu können. Mit 
Noch einem kurzen “Briefing” Wirtschaft eine erste Adresse, es, sich zunächst mit dem Vor den bescheidenen finanziellen 
(ein Intro ist schlicht nicht vor- Drei Abteilungen (u. a. eine  kabular dieses Spieles vertraut Mitteln läßt sich allerdings zu 


handen), bei dem Sie mit den Art "Krankenhaus”)bielenihre zu machen, da man sonst nach Beginn kein Staat machen. Erst 
weiteren Details Ihrer Mission Dienstleistungen an, die Sie zu kurzer Zeit den Überblick über wenn Sie genügend Material 


vertraut gemacht werden, kön- Beginn aber nur die verschiedenen außerirdi- in Form von Metallen und ar 
nen Sie sich auf der Bodensto- Anspruch nehmen können. schen Rassen und deren Eigen- deren wertvollen Stoffen ge- 
tion, dem Haupkquartier der Auch ein kleines Cafe lädt zum heiten verliert. sammelt haben, können Sie 


Newfront-Gesellschoft, wos Ausspannen und Plaudern ein. Anschließend begeben Sie sich den Erlös wieder in eine besse- 
näher umschaven, Newfront Wer sich mit seinem Tischnach- in die unendlichen Weiten des re Ausstattung investieren. 
beschäfigt sich hauptsächlich bam unterhält, kann so manch Weliraums, um dort den 


A A AA 73 


schiedenen Funktionen aus den 
Sterngucker ii and medidas 

Das Raumschiff wird mils ei- Mens ausgewählt werden 
ner Orientierungskorte durch können, was zumindest am 
den Kosmos manëvriert in Anfang fur reichlich Verwir- 
dem mon dia verschiedenen rung sorgt, 
Planeten und Raumstationen Negativ macht sich auch der 
cnsteuern kann Dobei solo duller fio Soundieck 
ober darauf geachtet werden, — bemerkbar, während die Effek- 
‚daß der Tank Ihres Raumschif- te noch als gehobener Durch- 
fs custichee mi dem Ta 
stoff Stobilium gefüllt ist. Als 
Assistent sieht Ihnen ein Robo 
ter zur Verfügung, der Ihnen 
einige Ktige Aulgakien ab 
Trail, acer können Sie darin, 
noch ondere Gehilen anheu- schnit bezeichnet werde kön- 
‚ern. Kontrolliert wird das Ge- nen. Da das Spiel sehr viele 
fohn über mehrere kons und Diologe und Beschreibungen 
Anzeigen im Cockpit, die Uber ental, dig ide nicht abge- 
‚die momentane Situation ver- brochen werden können, sollte 
läßlich Auskunft geben. Auf man über sehr gute Englisch- 
diese Weise können sowohl Kenntnisse verfügen; um in den 
Narigefion und Welfensyste- vollen Genuß der Ta zu 
me überwacht werden als kommen. Sonst läuft man sehr 
‚auch der Kontakt zu fremden schnell Gefahr, wichtige 
Objoken hergeli werden. Informationen wie z. B, Koor- 
Angeschlagene Mitglieder der dincka Angaben im Er des 
Chew bring! one Biodb. Gala einech 2u “ther 
handlung wieder auf Vorder- klicken”. 
monn - nich gegen ein 
Kleines Entgelt, Des Weiteren 


gibt es die Möglichkeit, Roh- Gut geklaut 
stoffe in klingende Münze oder 

scharfe Munition umzulau-  Protostar ist ein Sammelbecken 
schen. Je erfolgreicher Sie einer ganzen Reihe von 


durch das All düsen, desto “großen” SF-Spielen und die 
besseres Equipment steht Ihnen Programmierer waren sich 
zur Verfügung. nicht zu schade, bei etlichen 
Vorbildern die eine oder 
andere Idee zu übernehmen. 
Musikalisches £ finden sich v. o. Elemente 


Fiasko ous Space Quest (die Lounge 
des Cafes), Wing Commander 
Neben der etwas banalen  (Action-Einlogen], Star Control 


Handlung bietet Protostar ober und Elite (Handel mit Gütern 
einige technische Daten, die und Erkunden fremder 

sich durchaus mit vergleichba- Planeten). 

ren Programmen messen kön- Einen richtig neuen Geistesblitz 
nen. So ist die Grafik eine sch: sucht man vergebens, im Prin- 
te Augonweide und über weite zip wurden sämtliche relevan- 
Strecken wesentlich besserge- ten Bestondheile so oder ähn- 
lungen als beim sehr ähnlichen lich schon in anderen Produk 
Stor Control von Accolade. Die tionen verwendet. Nur die 
Animationen laufen ab der herrlichen Grafiken können 
empfohlenen Konfiguration voll und ganz überzeugen, 
(386 DX mit 25 MHz) ausrei- während dos Spiel an sich nur 
chend schnell ab, allerdings PC-Besitzern empfohlen wer- FREE Erc 
Sört es doch seh; cl beim den kann, die which olles ouf GEMENA peca] 
Laden von neuen Bildern viel einmal haben wollen. Tsunami aoe 


ao Bo WC. ect dr Sen 
sor iur Douerigost caf dein Bild- Prol ols einen Poloniar, 
ichim nd opos de  ouchvemn mon mt doser (ACTEM rere ae 
Nerven des Spielers. Die Be- Software ein paar Tage durch- i sera Ca 
dienung erfolgt ausschließlich aus seinen Spaß haben kann. = 

über die Maus, mit der die ver- Petra Maueröder m Hersteller: [Preie/Lefstung C] 


REVIEW 


An American Tail 


Disney-Held 


Steven Spielberg ist nicht nur 
als Regisseur effektlastiger 
Kinofilme bekannt, sondern |) 
hat sich mittlerweile auch auf 5 
dem Sektor Zeichentrickfilm 
einen Namen gemacht. Sein 
jüngstes Werk “Tiny Toons” 
konnte man kürzlich auf ei- 
nem deutschen Privatsender 
bewundern, mit “Feivel der 
Mauswanderer” zeigte er 

aber schon davor Talent für 
dieses kindgerechtere Genre. 


Jschneiten Rußland um Glück endet jedoch in einer  Wagemut versucht, seine verlo- ganze Spiel, denn auf jedem 

die Jahrhundertwende. Katastrophe, Das jüngste Mit- renen Eller wiederzufinden. neven Bildschirm gibt es nur 
Die gefürchteten Katzenkosso- glied der Familie, Fevel, geht Dies ist aber nur eine Aufgabe, zwei bis drei anklichlähige Ge- 
ken veranstalten eine gnaden- bei einem fürchterlichen Sturm denn leider erweist sich Ameri- genstánde oder Ausgänge, die 


Disco rikal Der Anfang vom neuen — Noiviät und jugendiichem nicht. Das gilt aber für dos 


lose Treibjagd auf alle mou- über Bord und scheint fir alle ka nicht als das vielgepriesene sich offenbaren, wenn man mit 
ähnlichen Geschöpfe, um aus Ewigkeit verschollen. Paradies. Katzen gibt es hier dem Mauszeiger über sie hin- 
ihnen schmackhafte Appe- im Überfluß und auch die.ei- _ wogfährt. Man kann sich leicht 
tithoppen zu machen. Familie, Das Land der genilich artverwondten Ratten _ vorstellen, wie dos dann letzt- 
Mousekewitz gehört zu den Träume entwickeln sich zu ganz geris- lich aussieht. Voller Totendrong 
wenigen Überlebenden, die senen Halunken, die nur Böses bewegt man die Maus syste- 


nach diesem Schicksalsschlag Zum Glück ist das aber nur ci- im Schilde führen. Gerade die- matisch über den Bildschirm, 
ihre verbliebenen Habseligkei- ne Annahme der besorgien El- se fiesen Schergen haben es beobachtet gebannt, ob sich ir- 
ten zusammenpacken und in tern, denn schließlich über- auf Feivel abgesehen und be- gend etwas verändert und 
ein fernes Land auswandern. ‚nimmt man bei “An American trachten ihn lediglich als will- klickt danach die wenigen Ge- 
Ein Lond, in dem es Bee Tail" die Rolle des siebenjähri- kommenen Leckerbissen, für ‚genstände nocheinander an. 
keine Katzen geben sol gen Feivel, der mit kindlicher den eine bestimmte Sorte Kat- Unter einem echten Adventure 
zen freudig ein paar Nickel versteht man normalerweise eb 
springen lassen würde wos anderes. Gelungen sind 
hingegen die verschiedenen 
Langweiliges — Zwishenspielchen, die Feivel 


Gamepla: meistern muß, um ein neues 
on Gebiet zu erschießen oder ei- 

Unterholtungen laufen inei- ne angesehene Heldentat zu 

nem speziellen Kommunikati-  vollbringen. 

‚onsbildschirm ab, d.h. “Multi 

ple Choice" ist wieder einmal Streitfrage 


angesagt. Es stehen mehrere 

Auswohlmöglichkeiten zur Ver- In punkto Grafik konn man go- 
fügung, von denen ober letzten teilter Meinung sein. Für die ei- 
Endes nur eine zum Erfolg nen präsentieren sich die zohl- 
führt. Dos hat zur Folge, daß reichen Hintergrundgrafiken 
man minutenlang falsche Ant- als wunderschöne Gemälde, 
worton gibt, bis man schließ- andere beurteilen sie eher ne- 
lich die richtige gefunden hat. — gotiv als grobkörnige Pixelan: 
Besonders motiverend ist das sammlungen. Allgemein gilt, 


inte im Kino begeistern, was m 
von seinem PC-Pendant nicht behaupten k 


daß die Qualität von Bild zu 
Bild verschieden ist - äußerst 
seltsam. Scheiden sich in die- 
sem Punkt noch die Geister, so 
braucht man über die Animati- 
on der einzelnen Personen 
nicht zu streiten, Von absolut 
mittelmäßig bis abgrundtief 
schlecht reicht hier die Poet 
Heutzutage sollte man zu mehr 
imstande sein. Soundtechnisch 
gibt sich “An American Tail” 


Memory Auf dom Jahrmarkt 
kann mag fir drei Nickel sain 
Glück hai chlorite “Me 
many! versuchen! Es müssen in: 
‚mer zwei gleichartige Korlen ge- 
funden und werden: 
15 Toge chen defn zur Voc 
gung, wenn man es allerdings 
nieht schaft, JE man essa ol 
_probieran, bis man als Gewinner. 
den Tisch ver Mon erhältein 
eds Beck Spielkarten 


Käsekästchen - Im Zug fat eins 
hamgrigo Katze den armen Feel 
nur kauen, wenn er sie im Spied 
besiegt. "Käseköstchen“ ist ar 
gesagt. Ziel ist as, möglichst vie- 
le Köstchen frsich zu beonspru- 
hes, Auch hior dart man so'o 
mote bis die Hein Move als 
Sieger hervorgeh. 

Puzzle, Feivelmuß die Suge von 
‘eller omiker, Kampkmaus in Er- 
fillong gehen lossen und dieses 
Robolartier in Form eines Puzzles 
lsanmenseizen. Schal er es, 
‚sc hat die örtliche Katzenbande 


wenig abwechslungsreich, 
denn lediglich ein wunderschö 
nes, aber ouf die Dauer ziem- 
lich langweiliges Musikstück 
untermalt das Geschehen. Ein 
paar Soundelfekte versuchen 
dieses Manko natürlich wieder 
wettzumachen, doch gelingt 
ihnen dos nicht einmal im An- 
satz. 

Fazit: “An American Tail” hätte 
wirklich ein gutes Spiel werden 


können, lößt sich doch im Hin- 
blick auf die benötigte Grafik 
ein Zeichentrickfilm sehr viel 

leichter umsetzen als ein Kino- 


film. Die zahlreichen kurzweili- 
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endgolig nusgegieltund dic 
ins kann sich nach Westen auf 
machen 


Murmel = ‚Eine Murmel. drei 
Nüßschulen, ‚Ein deuischer Pri 
vasendar War lange Zei dieses 
kurzweilige, aber ilegole Spiel 
in Programa gehabt. Man muß 
ledtalich verfolgen, untet welcher 
‚Schale sich cis Murmel befindet 
und onschlieBendleuf die chi 
ge tippen 


Schleuder - I sler Wüste wel 
eine üble Kolzenbanda aul Fo- 
vel! Nachle x mit Wylie Burp 
(Wyott Earne) Králig_hainiso 
"hen, muß er în er Stadt our 
men und die überheblichen Ge- 
selenin the Flucht schlagen. Ge- 
taue Berechnongisterlorderlicht 


‚Die Folle Uni des verlorene 
Mäusevalk weder nach Hee. 
zu bringer mé einkgelährliche 
Falle gemeistert werden, Ein 
Falscher Schrift und alle sind deny 
Uhtsrso geweiht Zum Glück 
Geben ober zohlteiche. Fahnan 


zwar sobr gut unterhalten, 
reißen jedoch nur wenig her 
aus, da die grundsätzliche Mo- 
tivation einfoch Fehl. 

Oliver Monne m 


gen Zwischenspielchen können 


PREIS It. Hersteller 
| ca. om ı0o,- | 


cm 


CD ROM 
The 7th Guest 


Ein Schaf im 


Die ersten F n über das Pro- d dieses Spiels Plotz zu bieten. 
jekt, das die Möglichkeiten des oh ai 
Mediums CD-ROM wirklich aus- muß man Virgins Werbeabtei- rungen an die Hardware - was 
lung ohne Vorbehalte zi natürlich grundsätzlich nichts 
men: Das Gruselabentever ist Negatives ist, wenn dafür ouch 
Zukunftsroman: 700 Megabyte am _itöchlich ein großer Schritt in die entsprechende Gegenlei- 
Daten sollen “das ultimative 3D- Suzhnhimdehzs na mich edad 
Erlebnis” für PCs garantieren. ud üppigen sg Een phoniosiachen Ankona 
als erstes reinrassiges 486er 
Spiel mochte dieser Toge Ori- 
gins “Strike Commander”. Bei 
“The 7th Guest” läßt die Hin- 
tergrundstory ebenfalls auf viel 
Gutes hoffen: Der Landstrei- 
cher Henry Stauf ist ein Böse- 
wicht wie er im Schaudermär- 
‚chen vorkommt. Für Kinder hat 
der Tunichtgut genouso wenig, 
übrig, wie für Erwachsene, die 
er des Nachts aus Gek 
Finterröcks ermordet. Trotzdem 
wird der Mann = inspiriert von 
geheimnisvollen nächtlichen 
Eingebungen - eines Tages 
zum angesehenen und wohl- 


tisch enthält 44 Tips. 


Guest” ist kein Adventure - zu- 
mindest kein Adventure im her- 
kömmlichen Sinn. Denn wo der 


Spieler sonst die Schränke 
nach allerlei nützlichen Utensil 


mit viel Spürsinn im entschei- 
denden Moment den richtigen 
Gegenstand anwendet, erweist 
sich das Mammut- Spiel als lo 
ses Paket, geschnürt aus einer 
phantastischen Handlung und 
einer Sammlung von kaum zu 
sommenhängenden Denk- und 
Töhelspielen. 


Eindrucksvolle Video- 
sequenzen zeigen, 
was sich in den 

men einst zuge- 
tragen hat. 


Die neue Generation von Spielen? 


hobenden Hersteller von Kin- lung ihrer geheimsten Wün- Ein Korhmanlar: von Thomas Borovds 
derspielzeug. Die Puppen, die sche zu erfahren, und keiner 
er nach den Vorbildern aus der sechs verläßt das Geister- 


Dies soll also der Vorreiter einer neuen Generation von Spielen 
sein? Der technische Aufwand, der für die Entwicklung dieser 
CD-ROMs betrieben wurde, ist gigantisch - dos beweist auch 
die beigelegte (übrigens völig überflüssige) Gratis Videokos 


seinen Träumen fertigt und ver- haus als lebender. Lange Zeit 
Feat, werden von den Kindern bleibt die Vila danach unbe- 
geliebt wie nichts anderes auf treten, bis Ihr Alter Ego sich 
der Wel. Eine seltsame Seu- plötzlich in der Eingangshalle ee ae 
che, die plötzlich alle Kinder des unheiholen Gemäuers — | “es in der die Enttehung des Proelies angepriesen wird, 
hinwegraft, die eines dieser _ wiederfinde Wie Sie dort hin- | We" dabei letztendlich herauskam ist in Leckerbissen für 
Stouf-Spilzeuge besitzen, pralen sind, und was Sie dort. | 2 utd Ohr. Die Techniker haben ganze Arbeit geleistet- des 
ips A ger h $ muß auch ein Kritiker eingestehen. Trotzdem bleibt zu úberle- 


macht dem eigenartigen Auf- tun sollen, wissen Sie selbst 
gen, was den Reiz eines Computerspiels eigentlich ausmacht: 
stieg des Londsteichers dann. nicht- aber es beschleicht Sie 077» Was dan Reiz a de laa 


sin jähes Ende. Er zieht sich in eine finstere Vorahnung: Sind | Wor SuPer der Grafik une 
‚chen Verpackung - nicht noch irgend etwas anderes? Was 
eine unheimliche Villo zurück, — Sie etwa der siebte Gast... konnte eine ganze Generation vor gut zehn Jahren wochen: 


um dort noch sein gres Was wie ein Abentever be- [lang an einen Homecamputer fesseln, in dem komplete Spiele 
Spielen a oline Ein aaa reece ac ae etc die lemas ruben le Jalil 
Haus voller Fallen und Rëtsel.  Knüller des letzten Winters, x 


sin einziges Bild einer 3D-Sequenz? Für meine Begriffe solle 
sine tolle technische Präsentation dazu dienen, eine interessan- 
te Spielidee zu unterstreichen. Bei “The 7th Guest” drängt sich 
der Eindruck auf, hier wäre zuerst die "Verpackung" entstan- 
den vnd im Nachhinein der Inhalt. Wenn die Zukunft der Com- 
puterspiele wirklich so aussehen sollte - 22 lasche Rätsel in ei- 
em Gigabyte Glonzpapier - dann wird es wohl doch wieder 
Zeit, meinen alten C64 vom Dachboden zu holen. 


Alone in the Dark, durchaus 
Eine finstere den Rong streitig machen 
Vorahnung könnte, stellt sich nach einigen 
Spaziergängen durch die dü- 
Zum "Spielen" lich sich Stouf steren Räume als etwas ganz 
sieben Gäste ein. Sechs von ih- anderes heraus, als die 
nen erscheinen dann auch, in großartigen Vorankündigun- 
‚der Hoffnung dort die Erfül- gen hoffen ließen. "The 7th 


NZ 
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Der scnieter to 
lorte nich wahr, e steed 
ICRA hier alles im CAD m 


22 Räume umfaßt dos Spuk 

haus, und ebensoviele Rätsel 

worten ouf den Spieler. Zu Be- = kunft (anfangs scheinen 

ginn harrt man noch in alle Göste guten Mutes 

quölender Unwissenheit über gewesen zu sein) bis zum 

das zuvor Geschehene, nach- grovsigen Ableben der 

dem Roum fir Roum aber sechs Eingesperrten, 

langsom erkundet worden ist, werden die unheimlichen 

erfährt mon immer mehr De- Vorgänge in sehens: 

tails Verschleierte Visionen werten Videoeinlogen 

und Rückblicke lühen longsom — illustriert 

den Schleier, der sich über dos In jedem Roum befindet sich Herumsuchen ist also nicht an: entsprechend eindeutig: Lösen 

Schicksal Ihrer sechs Vorgän- grundsätzlich nur ein einziges gesagt. Saufs Herausforde- Sie jedes der 22 Réel, und 

ger gelegt hot. Von deren An- Räte, langes Söborn und rung an Sie ist demnach auch Sie haben ihn und sein Hous 
besiegt 


Siyly, Spryly, Tryst? 
Serie Urattes aus der 
Der Buchstobensalet, der zum Vorschein kommt, wenn der Vorralsschrank in der Küche gestines | “Knabelecke” 
wird, erinnert on alles Mögliche, ober sicher nich an einen englischen Satz. Oder sollte es viel- 
leicht doch einen Satz geben, der als Vokale nur “Y's enthält? Der Tip Nummero eins, den das | Grundsätzlich müssen Sie in 
Zauberbuch in der Bibliothek anbietet, deutet zumindest daraufhin. Ohne den zweiten Hinweis | jedem Raum auf die gleiche 
ist dieses Rätsel aber koum zu lösen: "Bashfull nomad, crafily, agilely, meet secretly near my un- | Weise vorgehen: Zuerst de 
derground vault” - dieser Sotz liest sich selbst wie ein Rätsel. Nach einigem Überlegen fällt der | monstriert Ihnen ein eindrucks- 
Groschen donn ober doch. Jedes Wort in dem Satz hat im Englischen an Synonym, das säch- | voller Videoclip - direkt von 
lich nur “Y's ols Selbstloute enthält. “Bashful” bedeutet beispielsweise dasselbe wie “Shy” und der CD - was in diesem Roum 


ein “Nomad” ist natürlich ein “Gypsy”. Wer Heißlig das englische Wörterbuch zu Rate zieht, einst vor sich ging. Puzzleteil- 
kommt schließlich doch noch auf die zungenbrecherische Lösung: „Shy gypsy slyly spryly tryst by | <hen Für Puzzleteilchen erfoh 
my crypt” ren Sie so die gonze Wohrheit 


Über das Schicksal jedes ein 
zelnen Gastes. Anschließend 
gilt es denn, dos jeweilige Rat 
sel zu lösen. Über die Qual 
der meisten Denkspielchen 
konnten wir leider nur den 
Kopf schön. Manche davon 
befinden sich nämlich noch un- 
techolb des Niveaus von Buch 
stobenrétseln aus der Knobel 
ecke des “Mitelichsschen 
Briehoubenireund". Andere 
wiederum sind selbst für einen 
Englischesperten koum zu lö- 
sen (auch uns hal einmol nur 
ein Zul weiter, siehe Kosten) 
Doch obwohl sich die Rätsel 
grovierend im Schwierigkeit 
‘grad unterscheiden, haben alle 
22 ouch eine unübersehbore 


Gemeinsamkeit: Mit der Pup-  Schachrätsel zum Beispiel, bei 
ppenmacher-Geschichte haben dem es gilt, acht Damen so cuf 
Sie thematisch überhaupt ein Schachbret zu positionie- 
nichts zu tun. Einige von ihnen ren, daß keine einer anderen 
zählen sogar zu längst verbrei- im Weg steht, ist nun wirklich 
teten Denksportaufgeben. Das nichts Neuss 


Schweben wie 
auf Wolken 


Die holbherzige Zusammen: 
stellung der Puzzles entäuscht 
um so mehr, je genauer man 
die Grafik: und Audioquoli 
ten dieser Neuentwicklung un- 
der die Lupe nimmt, Wie schon 
in zig Previews und Vorankün- 
digungen beschrieben, “glei 
ter” die Spiefigu in einer un- 
glaublich flüssigen Bewegung 
durch dos Geisterhaus. Der- 
maben flssige Grafiksequen- 
zen, die von einem Videofilm 
nicht mehr weit entfernt sind, 
können selbst von einem 48er 
PC nicht in Echtzeit berechnet 
werden - schon gar nicht in 
dor Auflösung von 640 x 480 
Bildpunkten in 256 Farben. Je- 
des einzelne Bild wurde des 
halb von einem leistungsfähl 
gen Rechner mit CAD-Soft 
ware vorberechnet, und befin 
det sich als Bitmap auf den 
beiden CD-ROMs, Dank eines 
speziellen Komprimierverfah- 
rens werden Bilder, die norma- 
lerweise an die 300 KByte Da- 
jeigröße hätten, auf co. 30 
KByte reduziert 

Trotz der unglaublichen Größe. 
von rund 700 Megabyte mul 
ten bei der Bewegungsfreiheit 
des Spielers gehörige Abstr 
che gemacht werden: Die 
Spielhigur bewegt sich nicht, 
wie etwa in Ultima Under- 
world 2, vállig frei in einer vir- 


Wenn Sie hior acht 
Damen richtig anord- 
nen, ist dieses Rätsel 
gelöst. 


tuellen Umgebung, sondern ist 
strikt an immer die gleichen, 
vorberechneten Bahnen ge- 
bunden. Im praktischen Spiel- 
verlouf äußert sich das in einer 
besonders simplen Maussteue- 
rung: Je nachdem, ob der 
Mauszeiger gerade über einen 
Ausgang oder einen Bild- 
schirmbereich mit einem Rätsel 
oder einer Geistererscheinung 
geführt wird, verändert sich 
sein Aussehen. Bei einem Zu- 
gang zu einem anderen Teil 
des Raumes ist das beispiels- 
weise eine [eindrucksvoll ani- 
mierte) winkende Knochen- 
hand. 


Den Geruch ei- 
nes Adventures 


Wird die gewünschte Bewe- 
gungsrichtung bzw. Aktion mit 
einem Mausklick bestätigt, 
dann lëdt das Programm fleis- 
sig 3D-Bilddoten von der CD - 
und zwar solange, bis der 
neve Standpunkt erreicht wur- 
de, und der Spieler sich wie- 
der vor einem stehenden Bild 
befindet, In dieses stehende 
Bild werden dann die erwöhn- 
ten, digitlisiorten Geistrer 
scheinungen baw. Rätsel ein 
geblendet 


Staufs Billardraum ist 
gut eingerichtet. Pool, 
Darts, Schach - 

wo ist der Kick 


Dies alles wäre verhältnis- 
mäßig witzlos, wenn Sie jeden 
beliebigen Raum von Anfong 
an frei betreten könnten. Um 
es elvas spannender zu ma 
‚chen - wahrscheinlich auch, 
um das Spiel wenigstens nach 
‘einem Adventure riechen zu 
lassen - kann zuerst nur ein 
Drittel oller Räume besucht 
werden. Den Zutritt zu den 
restlichen Zimmern müssen Sie 
sich erst durch kluges Vorge- 
hen bei den Räisen verdienen. 


Hintbook be- 
reits integriert 


Sollen Sie bei der einen oder 
anderen Aufgabe Schwierig- 
keiten haben, bleibt Ihnen 
schließlich noch der Gang in 
Stoufs Bibliothek. Neben einem 
még schweren Buchstaben“ 
rétsel erwartet den Spieler dort 
‘auch ein mogisches Buch, dos 
zwei Ratschläge für die Lösung 
jeder Aufgabe bereithält. Brin- 
gen diese Hinweise Sie Irotz- 
dem nicht weiter, so können 
Sie einzelne Rätsel auch über 
springen. Wenn Sie konzen 
riet an der Lösung des Spiels 
arbeiten, dürfen sie etwa drei 


Anforderungen an die Hardware 


Domit "The 7th Guest” auch Rssig abläuft, solhe ein 486er thr 
‘System steuern. Der zuckende Bildaufbau auf einem 386/33 
hat schon nach kurzer Zeit eine ähnliche Wirkung wie cin sat- 
ter Faustschlag auf den Hinterkopf. Erült Ihr PC dagegen die 
enormen Hardwareempfehlungen (486er, 16 Bi-SVGA-Karte 
mit einem MByte RAM sowie ein CD-ROM-Laufwerk mit 300 
KByte Ubertragungsrate), dann dürfen Sie 30-Animationen er- 
leben, von denen Sie bis heute nur räumen konnten. 


Abende beschäffigt sein. In fung dieses technischen 
Anbetracht der dreisten Preis Wunderwerks also sehr gut 
empfehlung von 199 Mark überlegen. 

sollten Sie sich die Anschaf- Thomas Borovskis m 


PREIS Ir. Hersteller 


Spieleranzen WEN 


Se Ausstattung 
Prater sierung T] 


EHBA "Soft" 


‘Schusterbeckstr, 24 


84481 Grafenau 
Tel. 08552/4877 
Fax.0855214888 
Artikel At Preis 
at ie 2 Dv ss 
ear? Dv $270 
BuncesigamPref2 DV 7880 
Buming Stee Dv 8270 
Comanche Dv $950 
‘Comanche Data Disk 1 DV 5820 
Daughter of Serpents DV 24:50 
Bynabiawter DA 7800 
Dune 2 Dv rm 
Eishockey Menager DV 9920 
Eye of the Benoider3 EV 78.30 
Hannibal DV m 
Humans DA 68.10 
KGB ov 6870 
‘Kings Quest 6 Dv 85.80 
Legend efkKyrande DV 7130 
Lemmings 2 DA 9040 
Michael Jorden DA 4.60 
Populus 2 DA 9460 
Rome AD Dv 7660 
Shadow ofthe Comet OV 96:10 
Shenek Holmes DV 8350 
SpacewersHO DV 8270 
Space Quest5 DY 7650 
Stretngteer2 DA 73:10 
Sire Commander DA 9730 
Site Com. Speech Pa.DA 4440 
‘The Greatest Dy 6870 
‘The neredbleMa. DV 7660 
Uema Tel? DA 8580 
time Underwerd2 DA 84.70 
Vel of Darness DV 9270 
Weary 7 Dv 9960 
Zag DA 9850 
Kenabots DA saso 
Zooi DA 7540 
Zyeonte Dv 4880 
Microprose Spiel : 
ame Da 9270 
Dogngm DA 9730 
F 16 Sirke Eagle DA 9730 
Falcon 3.0 DA 9730 
Grand Prix DA 9730 
Hamer sump Jet DA 9730 
Rax Nebular DA 9270 
Special Forces DA $270 
Task Foree 1942 DA 9730 
The Legacy bv 9730 
co-Rom: 
Tih Guest kein USim, DA 13640 
Gunsnip DA 10390 
M1 TankPitoon DA 9730 
Peiner CD Version DV 9730 
Dv 14900 
Dv 19900 
Dv 278.00 
EV 49900 
7200 
7600 
Inter und Druckehlervorbehaten. 
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Eco Quest 1 


Search for Cetus 


Am Umweltbewußtsein des zehnjährigen Adam 
könnten wir Erwachsenen uns ein Beispiel nehmen. 
In “Search for Cetus” kämpft der Dreikäsehoch 
tapfer gegen die Verschmutzung des Meeres. 


und Wirtschafisimulationen 
sind Projekte wie dieses rein- 
ster Bolsam: In seiner "Eco, 
Quest'-Reihe beschäfig! sich 
Sierra mit den drängenden 
ökologischen Mißständen un- 
serer Zeit, Der Gedankengong, 
Kindern und Jugendlichen Um- 
weltprobleme in einer anspre 
chenden “Verpackung” (VGA: 
Grafik und spannende Puzzles) 


E kühlen Einerlei von Kriegs 


zu verkaufen, war wohl einer 
der besten Einfälle der ameri- 
kanischen Adventure-Profis. 
Zur Zeit begibt sich Adom, 
der kleine Held der Öko-Serie, 
sogar schon in sein zweites 


großes Abenteuer: Eco Quest 
2- "The Lost Secret of the 
Rainforest" hat die Zerstörung 
des tropischen Regenwaldes 
zum Thema. Wie bei vielen 
onderen seiner Adventures, 


1 The Search for Cetus 725 of 725 pts 
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bringt jetzt, nach gut einem 
Johr, eine aufpolierte Version 
auf den Markt 


Alte Sätze 
gesprochen 


Die Eco Quest 1- CD Version 
wurde durch erweiterte Musik 
und komplet digitalisierte 
Sprachausgabe auf über 300 
MByte aufgeblasen. Bis auf 
den Sound hat sich allerdings 
kaum etwas geändert: Nach 
wie vor wird die phantastische 
Story mit VGA-Grafiken in 
256 Farben und der Sierra-úb- 
lichen Mausstoverung prësen- 
tiert: Adam, der Sohn eines 
gefragten Okologen und Biolo- 
gen, mocht sich bei “Search 
for Cetus” auf die Suche nach 
dem König einer verborgenen 
Unterwasserstad. Zusammen 
mit seinem Freund, einem spre- 
chenden Delphin, hat er aller- 
dings ouch jede Menge ande- 
rer Probleme zu lösen. Es gilt 
zum Beispiel den Lebensraum 
der Meeresticre wieder vom 
Wohlstandsmúll der Menschen 
zu befreien. Der Packung wird 
übrigens eine Fibel (leider in 
Englisch) beigelegt, die sich 
ebenfalls an das Umwelibe- 
wuBisein von Kindern richtet. 
#55 Wege, auf unterhaltsame 
Weise etwas för die Umwelt zu 
tun” kann interessierten Ju 
endlichen ebensoviel Spaß 
bereiten, wie dos Spiel sel 
Thomas Borovskis m 


ierro die gute Idee von 
Eco Quest | trotzdem nicht 
einfach einschlafen, sondern 


TERNA Lib. 
VERA soundelaster 


CD-Spezifisches 
Die CD-ROM Version von Eco Quest 1 wurde ausschließlich 
um Musik und Sprachausgabe erweitert. Zusätzliche Animati- 
onssequenzen oder die Umsetzung in Super VGA Grafik 
wären natürlich ebenfalls wünschenswert gewesen, aber dieser 
‚Aufwand war dem Hersteller anscheinend zu groß. So ist diese 
CD eben nur für Leute interessant, die die Diskettenversion 
noch nicht kennen. Wie Sie an den Screenshots erkennen kön 
nen, handelt es sich um ein “echtes” MPC-Spiel (Multimedia 
Personal Computer|: Unter MS-Windows läuft ECO Quest wie 
eine Windows-Anwendung im eigenen Fenster. 


CD ROM IE 779 84 
Laura Bow 2: The Dagger of Amon Ra 


Der Fluch des Pharaoh 


Das Leben als Reporterin ist hart Bre m 
und brotlos. Wenn man sich in die- CB-Spezifisches 


sem Beruf auch noch als junge Frau | DasKrimi-Abenteuer ist als Diskettenversion schon seit 


ine U Mach dem ver Herbst erhältlich (Review in PC 
einen ee Fluch | Games 10/92), Wie bei Sierra so üblich, hat sich am | 
no Gameplay im Vergleich zur ursprünglichen Version 
durchsetzen muß, gibt das den über nichts geändert. Erweitert wurde die CD- 


richtigen Stoff für ein Sierra-Spiel. | ROM lediglich um über 100 MByte gesprochene Sätze. 
= p Setati de Diga oe ach de Codeeskadi TOM 
Ortshes wurden von Schauspielern nachge- | 
sprochen und auf der Silberscheibe aufgezeichnet. Ein | 
‚anderes interessantes Feature ist bei Sierra ebenfalls 
zur. Gewohnheit geworden: Alle CD-ROM-Konvertie- 
rungen enthalten eine speziell für Microsoft Windows 
| ene Programmversion, die als “echte” Win- 
ws-Anwendung im eigenen Fenster ablaufen kann. 
Trotz identischer Puzzles und nicht verbesserter Grafik 
werden also doch einige Zusätze geboten. 


Jew York im Jahre Fiction-Linie abweichen wil 
1926, Unter mysteriö- Sehr phantasievoll ist Laura 
sen Umständen ver- Bow 2 aber dennoch. Myst: 


schwindet ein wertvoller ögyp- sche Ereignisse, wie der Fluch 
fischer Dolch aus dem leyen- des Pharaos Amon Ro, finden 
decker-Museum. Die Reporte- in der Story ebenso ihren 


fin, die von der New York Platz, wie reale Dinge. Bei ei 
Times auf den Fall angesetzt ner weiblichen Heldin, die ein 
wird, ist uns bereits aus Sier- _ Abenteuer in einer rauhen 
ta's “The Colonel's Bequest” Männerwelt durchstehen muß, 
bekannt: Laura Bow ist dos sind natürlich auch jede Men- 


Zugpferd einer Krimi-Reihe, ge Gefühle mit im Spiel 
mit der Sierra etwos von seiner 


ana 


Adventure 


A 


üblichen Fantosy-/Science Thomas Borovskis m 
SPECS, RANKING] 
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= = 
ine sinnvolle Option der Sierra CDs: aa 
Laura Bow im Windows-Fenster Be |] ATT 
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EDUCATION 


Put ist ein Autokind, 
pi ‚schon in “Putt-Putt 

Joins The Parade”, einem 
Adventure das ausschließlich 
mit Grafik und digitaiieter 
Sprache auskam, die Hauptrol- 
le innehatte und sich dabei be- 
reits in die Herzen der gesam- 
ten Redaktion spielte: Denn der 
{oder die) Kleine ist einfach zu 
08 


Ein Autokind 
Spielpartner 


In *PutePuts Fun Pock *úber 
nimmt das goldige Autokind 
die Rolle des Gegners oder 
‘Moderators in sechs einfachen 
Spielen, wobei meist eine von 
vier Schwierigkeitsstufen ge- 
wählt werden kann. Dadurch 
sollte die Anpassung on ein Al 
ter zwischen drei und ocht Jah 


ren (diese Spanne wird vom 
Hersteller Humongous Enter- 
toinment empfohlen) ganz gut 
gelingen. Sehr schön ist hier 
bei ouch das Problem gelöst 
daß Vorschulkinder in der Re- 
gel nicht lesen können, denn 
die meisten Auswohimáglich 


Putt-Putt’s Fun Pack 


Learning 


Putt-Putt’s Fun Pack ist eine weite- 
re Sammlung von mehreren einfa- 
chen Spielen für Vorschulkinder - 
natürlich wie immer in Englisch, 
der Sprache die alle vierjährigen 
ser Welt beherrschen. 

keiten sind durch einfache aber auch auf dem PC-Spea: 
Symbole dargestellt, die mit ker noch erträglich und ver- 
dec Mous angeklickt werden. — ständlich is, Leider ist oll dos, 
Die Kommentare von Put-Put wie oben schon erwähnt, in 
extónen in digitolisierter Spro- Englisch. 

che, die erwartungsgemäß auf 

einer Soundkarte dem ge Schlichter 
wohnten Standard ennpricht, Zeitvertreib 


Nun aber zu den Spielen 
selbst. Zu Memory mub nicht 
viel gesagt werden, es handelt 
sich hier einfach um das Um 
drehen von je zwei verdeckten 
Karten, wobei identische Paare 
gesucht werden müssen. Moti 
vation und Anspruch sind de: 
bei nich allzu hoch, nur wenn 
man gor zu schlecht ist, wird 
das von Putt-Putt abil kom- 
renter. Ähnlich verhält es 
sich mit den sechs Bildern, die 
als Puzzles angeboten werden, 
denn dos Aneinonderfügen 
rechteckiger Bildausschnitt ist 
nicht gerade anspruchsvoll und 
ürhe ouch Kindern nicht lon- 
ge gefallen. Ein Spiel ganz ei 
¿ener Art ist Pinball. Wer hier- 
bei on einen Flipper denkt, 
liegt zwar nicht gonz falsch, 
ober es handel ich dennoch 
um etwas anderes: Eine in ein 
abschússiges Spielfeld ge- 
schossene Kugel wird durch 
Hindernisse ouf ihrem Weg 
nach unten gestört, wobei die- 
se Hindernisse frei gesetzt wer 
den können, mir ist allerdings 
kein Spielziel außer dem des 
Herumesperimenterens klar 
geworden. 


Ein Puzzle, das selbst 
den jüngsten Compu- 
terfreak nicht überfor- 
dern wird. 


ES 


English? * 


wackeln zum Zielfeld. Falls sie 
geschlagen werden, verab- 
schieden sie sich mit einem 
piepsigen "Bye-Bye", und 
wenn sie als Dame auf der hin- 
tersten Reihe onkommen, wer- 
den sie von einer guten Fes mit 
‚einer Krone versehen. Sehr 
‚schön, zumal Putt-Putt mit se 
nem demonstrativen Gegrübel 
gar kein schlechter Gegner ist 
(natürlich je noch Schwierig- 
keitsstufe). Zum Rest der Spiele 
kann man allerdings nur “No- 
jo” sogen. 


Ti-Toc-Toe dürhe jeder ken- 
nen: In neun Felder werden 
‚abwechselnd Kreuze und Krei- 
so gesetzt, und wer zuerst drei 
in einer Reihe hat gewinnt. 
Put-Put taucht hier zum ersten 
Mal als Gegner auf und ist 
gleicher liebenswert on- 
zusehen ols auch emnstzuneh: 
men, Meist landet man natür- 
lich beim obligatorischen Un- 
‚entschieden. Cheese King ist 
das einzige Spiel, bei dem 
Buchstaben vorkommen, und 
mon lernt sie auch gleich ganz 
gut kennen, denn anhond ei- 
nes vorgegebenen Bildes muß 
dos entsprechende Wort buch- 
stobiert werden. Fü jeden 
Fehlversuch holt sich eine 
Maus ein Stückchen eines Kä- 
sekuchens bis dieser ver 
schwunden ist, Das Ganze ist 
natürlich auf Englisch und 
taugt somit bestimmt gonz gut 
zum Vokabeln lernen. Der Hit 
dieser Spielesammlung ist al- 
lerdings das Domespiel 
{Checkers auf gut Englisch, 
das sehr liebevoll gemacht ist 
Nachdem die Spielsteine auf 
das Feld herabgefallen sind, 
öffnet jeder seine Äuglein und 
ein nachdenklicher Putt-Putt 
wartet auf der anderen Seite 
des Spielfeldes auf den ersten 
Zug, Dazu erheben sich die 
Steine auf ihre Füße und 
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ennen Sie die Situation? 
Kes hat man sich die 
del-Soundkarte 
gegönnt, mit der man schon 
solang lieböugelt hat. Doch 
ERS 
kann man mit dem guten Stück 
noch nicht allzuviel anfangen. 
Abgesehen von der Spieleun- 
terstútzung und einigen moge- 
ren Uilities, die Ihr Windows 
for Sie bereithält, ist noch nicht 
viel geboten. Diese Tatsache 
ändert sich radikal, nachdem 
Sie das hier vorgestlte Ste- 
reo Programmpaket ouf Ihre. 
Festplatte gebracht haben 


Stereo 


Windows- 
Session 


Multimedia - Ein Begriff der heutzutage in aller 
Munde ist. Mit Stereo bekommen Sie endlich alle 
Komponenten, di 


als audiophiler Windows- 


Benutzer zu Ihrer Studio-Session brauchen. 


We do cool 


Keine Angst vor großen An- | Eile Options Help 


passungsarbeiten. Die Multi 
‘medio: Spezioliten von Ani- 


motion, die Ihre Coolness so- 
gar im Logo verewigt haben, 
Bieten Ihnen ein ausgereifes 
Setup-Progromm. Die liste der 
unterstützten Soundboards 
reicht von den standardsetzen 


den wie AdLib Gold oder 
SoundBlaster Pro bis hin zu 
High-End Produkten wie die 


Turtle Beach MultiSound oder 
Wearnes Beethoven Serie. 


bee 6 o und DAT Recorder 
= zur Verfügung. Der 
CD-Player macht es 
möglich, Ihre Lieb 
lingsscheibe als 
Hintergrundmusik 
zu Ihrer Windows: 
Sitzung laufen zu 
lassen. Mit dem M- 
DI-Player spielen 
Sie Ihre MID Files 
in der gewünschten 


Reihenfolge ab, 
Nachdem Sie Ihre Konfigurafi- Doch der DAT:Recorder bietet 
onswónsche mit zwei Mau- Ihnen die größle Handlungs- 


sklicks erledigt haben, instal- 
iert sich das Programm pro 
blemlos in thre Windows- 
Oberfläche. Solle es trotzdem 
zu unerwarteten Problemen bei 
der Klangausgabe kommen, 
bieten die Hersteller eine um- 
fangreiche “Trouble: Shooting". 
Hilfe on, die auch die letzten 
Bugs beseitigen sollte. 

Haben Sie das Programm 
dann endlich gestartet, befin- 
den Sie sich direkt vor Ihrem 
privaten “Windows-Sound: 
Rock” Als Komponenten stehen 
Mischpult, CD & MIDI-Player 


freiheit. Zunächst dafür ge- 
dacht, Ihre WAV-Samples ab- 
zuspielen, birgt diese Kompo 
nente noch eine Reihe von Edi 
fier-Méglichkeiten. Features 
wie Fade, Echo, Reverse, 
Flange etc. wurden in den Edi- 
Modus mit eingebunden. So 
können Sie also Ihre Sample- 
Hüllkurven bis auf die 1/1000 
Sekunde professionell orron- 
gieren, und anschließend als 
‘WAV ile den Systemklängen 
des Windows-Pakets hinzu 
fügen, 


Nicht nur der Pixel Hifi-Turm bietet hervorra- 

‚genden Komfort, auch die mitgelieferten Utili- 
‚schen den Umgaı digital 

Klängen leicht. 


Die Sache mit 
der Archivierung 


Als weiteres Highlight agiert 
die TileTeax Datenbank, die es 
dem Musikround erlaubt, sei 
ne komplette Klangsammlung, 
tabellarisch zu sortieren. Nach 
Tonträgern geordnet, und 
durch seine dBase-Kompotibi- 
It, ist es ein Kinderspiel die 
Übersicht über die Titel und In- 
ferproten zu behalten. Ein wei- 
terer Pluspunkt, den dieses Pro 
gramm für sich verbuchen 
konn. Der Untertitel “Complete 
Sound Software For Your PC” 
scheint also nicht übertrieben. 
Denn Stereo bietetttschlich 
eine Vielzahl von nützlichen 
Utilities rund um die Klong- 


Fähigkeiten Ihres Systems. Op- mae mm] 
tisch ansprechend in Szene ge- 


setzt, läßt dieses Paket somit 
Thomas Brenner M 


Ve [SoundBlaster 
vea Com 


keine Wünsche mehr offen. 
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World Atlas 
Globetrotter 


Wer kennt sie nicht, die nerven- 
aufreibende Suche nach einem 
stimmten Ort auf dieser Wel 


Doch 


mit viel Blättern ist jetzt Schluß, 
denn mit dem World Atlas erl 


gen Sie dererlei Kleinigkeiten in 
Sekundenschnelle. 


So ist die Ent- 
Wuschung 
doch relativ 
groß, wenn 
Deutschland 
Informatio- 
nen über 
München, 
Hamburg, 
Berlin und 
Fronkfurt ab- 
rufen kann, 
olle anderen Ste aber nur 
als simple Markierungen auf 
tonen ouf dem Mas- der Karte erscheinen. Avf die 
senspeichor CD-ROM unterzu-  Stodipläne großer Metropolen 
bringen, gibteseigenlich wurde gänzlich verzichtet Sa 
nichts einzuwenden. Kenn man hat des Programm, obwohl es 
als Benutzer doch oufeine auf CD-ROM ausgeliefert wird, 
wahre Flut von Details zurück- — ähnlichen Vertretern wie zum 
greifen. Der World Allos von Beispiel PC-Globe nicht allzu- 
Software Toolworksistein er- _ viel voraus. 
stor Versuch, als Wissensspei Thomas Brenner m 
cher die Welt in einem völlig 
neven Licht darzustellen. Mit 
Hilfe nevester Mulimedie-Tech 
nik, bieten die Schöpfer ein 
umfassendes Nachschloge: 
werk. Als Features bietet das 
Paket: 240 detaillierte Land- 
korten, 4.400 Seiten Statistiken 
und allerlei Wissenswertes. SVEA Roland 
Uber die Metropolen dieser 
Welt. Benutzer einer SoundBla- 
ster- oder einer Adlib Gold- 


EMellTascatur, 
SAD MER Maus s 
Karte hören die jeweilige No > 


tionalhymne des angewähllen n n G 
em 
E 


gen die Idee, eine 
Vielzahl von Informa 
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VBA SoundBlaster 


Landes. Dazu liefert Ihnen eine 
libliche Frauenstimme, aller- 
dings in Englisch, die korrekte 
‚Aussprache der verschiedenen 
Länder und Stdtenamen. 

Doch trotz des vielseitigen An- 
gebots kann dieses Programm 
nur wenig begeistern. Denn 
die Fähigkeiten der CD werden 
nur zu einem Bruchteil genutzt, 


Testen und Kaufen Sie 
zu Toppreisen 
die neuesten Computerspiele 
für alle gängigen Systeme! 


Super Sonderangebot 
S12 KOA 50 intera mit Uhr a 
1S MB A SI intera mi Uhr 1. 
Angebote 
espa Kane ip Compu 2 


Vocise, «Talking Blister je” sowie CD, 


Demo- Version von HSC sinter Active 383 
‘Agia Blaster 25 ink 

‘Rom nterface 198, 

Blaser Junior ns, 

1 Lauisprecherbasen für ihre Soundkarte ES 


ON 


(Anfrage bei Ihrem Solt Point -Parmer) 


Sie finden uns in folgenden Städten: 


00 Hildesheim 
inal-Benram-Sır, 32 
Tel, 051 21/356 86 


3000 Hannover (Altstadt) 
Kiostergang 1 
Tel 08 117321214 


3300 Braunschweig. 
Hagenmarkt 15-16 
Tels 03 31/1230 00 


4700 Hamm 1 
Wilhelmstr 40 b 
Tel:0 33811202 13 


Fas: 02381/7209 10 and 
Hintere Schmiedgasse 

7100 Heitbronn TeL 07171/30982 

Obere Neckarste & 

EN 


Fax: 071 31 / 96 3691 0:2000 Neubrandenburg 
Woldegker Str. 3 
Tels 05 98-44 15 


(0.9700 Auerbach 


0.7500 Cottbus 

Michael-Beystr 4 
Limmerman Tel 3 58/7227 22 
Tels 0-36 82/ 27 36 er 03357 


Wenn Sie auch eine Soft-Point Filiale eröffnen wollen, 
fordern Sie bitte unverbindlich unsere Informationen an: 

‘Telefon-Hotl 
Ted: 05121130462» Autotel. 0171-600491 Fay: 0512 
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Links 386 Pro 


Golfen 
ohne Ende . 


Wenn es heute um die Referenz bei Golfsimulationen geht, 
kommt man an Links 386 Pro von Access nicht vorbei. Diese 
Spiel bietet jedem Fan die: dien Sportes alles was sein 
Herz begehrt. Um wirklich alle Register zu ziehen, wollen wir 
Ihnen in den nächsten Ausgaben einen Einblick geben, was 
alles in dieser Simulation steckt. Neben der Vorstellung der 
verschiedenen Kurse, geben wir auch nützliche Hinweise bei 
der Installation oder spüren für Sie noch unbekannte 
Funktionen auf. ‘Wilfred Undo 


|Namen Leader Board seine erste Golfsimulation heraus. 

Somit ist dos för den C64 geschriebene Programm auch 
der Urvoter der High-End: Simulation Links 386 Pro, Dos Spiel 
wurde so bekannt, daß ouch für andere Computer erfolgreiche 
Umsetzungen folgten, Dann kamen verbesserte Nachfolger auf 
den Markt: "Executive Leader Board” und “World Class Leader 
Board”. Letzteres gob es dann auch erstmalig für den Personal 
Computer. Nach einer längeren creativen Pause erblickte 1990 
‚dann die Golfsensation Links das Licht der Golfwelt. Schnell wur- 
de das Spiel zu dem Referenzspiel überhaupt. Es setzte neve 
Maßstäbe fr eine realistische Spielsmulation. 1992 setzte 
“Access seiner langen Golfgeschichte mit Links 386 Pro die abso 
lute Krone auf, Zeitgemäße Aufmachung, umfangreiche Spiel 
möglichkeiten, aber auch enorme Hardware- Anforderungen stl 
len die Spitze des Machbaren in diesem Genre dor. Neve Kur 
se, die auch die hohe Grofikauflésung unterstützen und eine Ver 
sion für Windows sind die letzten Spräßlinge von Access, Bleibt 
abzuwarten, wos sich auf dem Grün demnächst u 


D: amerikanische Softwarehaus Access brochte unter dem 


Der Golfplatz im Rechner 
Um so hochwertige Ergebnisse zu liefern und einen Golfplatz so 
realistisch wiederzugeben, sind meist mehrere Personen einige 
Monate beschäftigt. Es werden hunderte von Videoaufnahmen 
gemacht, die dann digitalisiert und anschließend bearbeitet wer 
‚den. Die neueren Kurse bestehen aus fast 200 Einzelauinchmen, 
die Sie dann auf Ihrem Rechner begutachten können. An 
schließend werden die Wetterdaten, die Vegetation und für den 
Kurs typische Geräusche aufgenommen. Alle Doten werden 
dann in einem speziellen Entwicklungstool zusammengeführt und 
‚ergeben den neven Golfkurs, 


Und wo golfen Sie? 
Ob es nun eine gute Verkaufssrategie von Access ist oder nicht 
auf jeden Fall macht das Angebot der verschiedenen Golfkurse 
Links386 Pro auch über einen längeren Zeitraum noch interes- 
sont, ln schöner Regelmäßigkeit kommen neve Golkurse auf den 
‘Mock, Leider liegt im sigenichen Piogranmpebet nur ein Kurs 
bei. Also wer sich für diese Simulation interessiert, kommt um ei: 
nen Kauf weiterer Golfkurse nicht herum. Lobenswert ist in die- 
sem Zusommenhang, daß durch ein kleines Zusatzprogramm 
‚auch ältere Golfkurse von Links für den High-End-Golfer konver- 
tiert werden können. Sie haben zwar nicht dos grafische Format 
wie die Original-Kurse von Links 386 Pro, aber eine Abwechs- 
lung sind sie ouf jeden Fal. Mitlerweile gibt es schon zehn un 
terschiedliche Kurse, die wir im einzelnen vorstellen wollen: 
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SEH 91 
Harbour Town 


Dieser Kurs wurde unter der Mithilfe des bekannten Golfspielers 
Jock Nicklous angelegt. 1969 wor die offizielle Eröfnung. Die 
Anlage liegt im Süden von Kalifornien und ist durch ihren 
prachtvollen Boumbestond sehr bekannt geworden. Spielerisch 
bietet der Kurs durch unterschiedliche Bunker, viele Baume und 
Kleine Grins 18 anspruchsvolle Löcher 

Hinweis: Wichtig bei Harbour Town ist ein guter Abschlag. Ver 
zieht mon den ersten Schlog, so bedarf es einiger Anstrengun- 
gen zwischen den Bunker wieder auf den Fairway zu kommen. 
Hingegen sind die Grins extrem eben und garantieren auch 
dem Links Anfénger gute Ergebnisse 
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Barton Creek 
Dieser, von einer gebirgigen Landschaft geprögte Kurs, liegt im 
Herzen von Texas. Der Name stammt von dem Fluß Barton 
Creek, der sich mit Wasserfällen durch das Golforeol windel. 
Große Hehenunterschiede, speziell bei den Grins, machen den 
Kurs verhältnismäßig anspruchsvoll 
Hinweis: Die einzelnen Löcher sind leicht einzusehen und mo 
chen den Abschlog leicht plazierbar. Ewas Übung bedarf das 
Einlochen durch die unebenen Grins 


Bay Hin 
Dieser Golf Club liegt in Orlando, Florida. Wer nach einer Portie 
Golf noch Lust hat, kann sich anschließend im Disney World er 
holen. Der Kurs bietet nur wenig Interessantes und kann auch 
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londschaflich nur wenig Aufregendes verbuchen. Nur 
der absolute Fan komplettiert damit seine Sammlung. 
Hinweis: Loch 6 wurde um einen See gebaut. Wer dos 
Risiko liebt, kann es mit einem longen Schlag direkt bis 
zum gegenüberliegenden Ufer versuchen. Sonst bietet 
der Kurs nur wenig Schwierigkeiten. 


Bountiful Municipal 
In den Bergen von Utah liegt diese Golfanlage. Extre- 
me Höhenunterschiede und sehr wellige Fairways ma- 
chen das Spielen in Bountiful Municipal zu einer 
schwierigen Sache. Neben Mauna Key gehört dieser 
Kurs zu den schwersten Kursen in der Links-Reihe. 
eis Scheren Ste sich Inti don Pom di 
Golfkurses on, da Sie viele Löcher blind onspielen müs- 
sen, Sie sind beim Abschlag nicht einsehbar. 


Dorado Beach 


Hyatt Dorado Beoch I 


seine üppige Polmenlandscl 


Kurs. Wosserhindern 


so für Links 386 Pro, 


Hinweis: Nur der geübte Golfer wird mit einer guten 
Rundenzohl Dorado Beach bestehen. Wichtig ist die ge 
nave Kenntnis der notwendigen Weiten einzelner Schlä 
ge, da Sie sonst schnell im feuchten Element enden. 


Firestone 
ört zu den ältesten Golfanlagen in 
den USA. Er wurde 1928 gebout und li 


Dieser Golfkurs gel 


In Un) ashr vila swierige Sal 
len machen den Kurs zu einem der interessanteste 


in Puerto Rico und ist durch 


fein wirklich gelungener 


Kur 


tim Stoat Ohio, 


Der Kurs wird in der 
Fochwelt wegen seines 
Baumbestandes, der di 
rekt om Fairway liegt, 
gefürchet 

Hinweis: Ein präziser 
Abschlog und genov 
plazierte Schlöge be 
wahren Sie vor dem 
Spielen aus dem Unter 
holz. Ein nicht ganz 
einfach zu spielender 
Golfkurs 


un Toon. 
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Torrey Pines 


Pinehurst 
Wie auch Harbour Town liegt Pinehurst im Süden von Kaliforni 
en. Zu dieser riesigen Anloge gehören mehrere Kurse. Pinehurst 
liegt eingebettet in einem riesigen Waldgebiet im Süden des US: 
Bundesstoates. Große Bunker und schwierige Grüns machen 
Pinehurst zu einer echten Herausforderung, 
Hinweis: Durch die sehr hohen Bäume ist der Kurs an vielen Ste 
lon nicht sinshber. Versuchen Sie sich, anhand der Karte, vor 
dem Abschlag zu orientieren. Bleiben Sie möglichst in der Mite 
des Fairways, da sonst dos reifen der Baumkronen kaum ver 
meidbar ist 


Torrey Pines 
Torrey Pines liegt im sonnigen Kalılomien und wird auf der einen 


Soviel Platz 
brauchen auf 
Ihrer Platte 


HARBOUR_CRH = 2,117 MByt 
BARTON_C.CRH = 2,158 MB) 
BARTON_C.CRH = 1,302 MByte 
BAY_HILCRH = 962 Byte 
BOUNTIFU.CRH = 645 Byte 
DORADO_B.CRH = 825 Byte 
FIRESTON.CRH = 623 Byte 
PINEHURS.CRH = 959 Byle 
TORREY PCRH =781 Byte 
TROON_NO.CRH = 1,479 MByte 
MAUNA_KE.CRH = 2,476 MByte * 


Seite vom pazifischen Ozean und auf der anderen Seite von ei 
nem Gebirge eingegrenzt. Er gehört wohl zu den schönsten 
Golfkursen, die es in den USA gibt. 

Hinweis: Sehr starke Höhenunterschiede und schwierige Grins 
machen Torrey Pines zu einem anspruchsvollen Kurs, Er ist nur 
für den versierten Golfer geeignet 


Troon North 
Dieser Kurs liegt im US Bundesstao! Arizona. Er gehört zu den 
neveren Kursen in den USA und ist erst 1990 eröffnet worden. 
Ein breit angelegter Fairway wird von einer schroffen und kar 
(gen Wüstenlondschoft umsäumt. Kakteen und Büsche bestimmten 
das londschafliche Bild, das Troon North zu den weniger oftrak 
tiven Kursen mocht 
Hinweis: Ein recht einfoch zu spielender Kurs. Interessant sind 


zum Tel rocht grofle Hehenunterschiode innerhalb eines Fair 


y Por: y Suena 


sens 
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ways. Einige Grüns sind etwas schwieriger zu 
bewältigen. Dennoch ist dieser Kurs vom geöb- 
ten Golfer problemlos zu spielen. 


Mauna Kea 
Mauna Kea ist der erste Golfkurs, der den Su 
per VGA-Modus mit 256 Farben voll unter- 
stützt. Der auf Hawaii gelegene Kurs besticht 
durch sine londschaflich eindrucksvolle Viel 
fot. Aber auch spielerisch gehört Maun Keo 
zu den schwierigsten Kursen, die Access bisher 
veröffentlicht hat 
inn Ia Minana Ka Wellen Stout dia 
größten Hahenunterschiede und beim Einlochen Ena 
wird nur der Profigolfer unter Por bleiben. Der Milk 
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Kurs eignet sich in erster Linie für erfohrene 
Links-Anwender. 


Die richtige Systemkonfiguration 
Wer Links 386 Pro in seiner gonz Pracht genießen will, muß 
schon über leistungsfähige Hardware verfügen. Ein 3865X mit 
16 MHz Toki sel dobei eindeutig dos Minimum an Ausstatung 
dar. Auch für Platz auf der Festplatte muß gesorgt werden. Fünf 
MByte für das Programm und rund acht MByte Auslagerungsda: 
teien sind unbedingt erforderlich. Verfügen Sie über unterschied: 
liche Golfkurse, so kommen je noch Kurs zwischen ein und 2,5 
MByte noch hinzu. Eine VGA-Grofikkarte gehört ebenso zur 
Stondardousstaltung wie eine Maus. Wer nicht auf das realisti 
sche Abschlogsgeräusch, auf digitalisierte Sprache und auf das 
fröhliche Gezwitscher der Vögel verzichten möchte, wird um die 
‚Anschaffung einer Soundkarte nicht herumkommen. 

Ein weiterer wesentlicher Aspekt ist der Umfang des Arbeitspei 
chers. Dabei gibt es bei Links 386 Pro eine ganz einfache Regel: 
Jo größer Ihr Arbeitsspeicher ist, desto schneller gestaltet sich der 
Londschafsoufbeu. Verfógen Sie über weniger ols zwei MByte 
und ist Ihre Hardwore nicht auf dem neuesten Stand, so sollten 
Sie sich auf Aufbouzeiten der Grafik einstellen, die im Minuten 
bereich liegen. Erst bei acht MByte Arbeitsspeicher und einem 
486er PC kann von einem flüssigen Bildschirmoufbau 
gesprochen werden. 


[memu] [Setup] [Top] [Scares [Deo 


Im zweiten Teil von ‘Golfen ohne Ende” absolvieren wir eine kei 
ne Golfachule und zeigen Ihnen, mit welchem Schlöger Sie die 
richtige Weite erzielen. Wir stellen das Computer Sports Net 
work vor und führen Sie in den Wetbewerbsmodus von Links 
386 Pro ein. Bis dahin wünschen wir Ihnen viel Vergnügen ouf 
dem Golfplatz Ihrer Wohl. 


Das kleine Golf-ABC 
Abschlag: Beginn jeder einzelnen Spielbohn 
‘Albatros: Drei Schlöge unter dem Lochstondord. 
As: Mit dem Abschlog direkt einlochen 
Birdie: Ein Schlag weniger ols der Lochstondord auf einem 
Platz. 
Bogey: Ein Schlog mehr ols der Lochstandard auf einem Platz, 
Bunker: Ein mit Sond oufgefülltes Grubenhindernis. 
Caddie: Der Helfer,der dem Spieler die Schlógertasche trögt. 
‚Chip: Ein kurzer, niedriger Schlog auf dos Grün. 
Driving Range: Übungswiese, ouf der sich die Profis warm: 
mochen und der Anfänger die Grundechlage lernt. 
Eagle: Zwei Schläger weniger als der Lochstandard. 
Eisen: Schläger mit Stohlschlogflöche, bezeichnet von eins 
(Rache, weite Flugbahn) bis neun (hohe, kurze Flugbchn). 
Flight: Gruppe von Spieler, die gemeinsam ouf die Runde 
gehen. 
Fore: International üblicher Wornru, mit dem Spieler vor 
einem mißratenen Schlog gewarnt werden. 
Gimmie: Das Schenken des Schloges beim Einlochen. Ist 
jedoch bei normalen Turnieren nicht erlaubt. 
Grün: Kurzgeschorene Rasenflüche rund um dos Loch. 
Handicap: Zahl der Schläge, die ein Amateur von seinem 
tatsächlichen Ergebnis obzieht, damit es seiner aktuellen 
Spielstärke entspricht. So wird zwischen unterschiedlich guten 
Spielern Chancengleichheit geschaffen. 
Holz: Der Schläger für die weiten Abschlöge, die früher auch 
noch aus Holz bestanden. 
Loch: Das Ziel eines jeden Spielers: 10,8 cm im Durchmesser 
Par: Schlagzahl, die on den verschiedenen Löchern als Ston- 
dord gilt. Die Summe aller Löcher ergibt den Potzstondard 
Pitch: Annäherungsschlog zum Grün mit einer hohen 
Flugbahn. 
Putt: Schlag auf dem Grün in Richtung Loch. 
Rough: Hohes ungeschorenes Gras entlang dem Fairway. 
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Simulation fiir 


Im heutigen Teil gehen wir wieder in die Luft. Dieses 
Mal sitzen Sie im Cockpit eines Hubschraubers. Tech- 
nisch und fliegerisch sehr anspruchsvoll und immer 
für spannende Augenblicke gut. Wir präsentieren Ih- 
nen einige Besonderheiten eines Helikopters und 
schauen uns taktische Varianten beim Fliegen dieses 
faszinierenden Fluggerätes an. 


m Von Wilfred Lindo 


fines der komplizierte- Möglichkeiten gepaart, den  xität geht. Selbst das blofe 

sten Fluggeróto, diees Hubschrauber aus der heuti- Abheben ist in der Wirklichkeit 
gibt. Im Vergleich zum Jet sind gen Flugwelt unentbehrlich ge- eine schwierige Angelegenheit 
die Eigenschaften eher unter- macht hat. Glücklicherweise Ganz zu schweigen vom 
urchschnitlich. Er kann nicht haben sich einige Soft Manévrieren in schwierigem 
so schnell und hoch Regen, _worehäuser doch an dieses Gelände oder vom Abtauchen 
Sieht bei weitem nicht so impo- komplizierte Thema herange- _ in Bodennähe, Trotz einiger 
sant aus und ist in der Realiiöt wagt. Dabei hat man einige nicht gonz realistischer Flugi- 
extrem schwer zu sivem. Vereinfachungen bei der genschoften, ist bei den mei 
Trotzdem geht von diesem Steuerung vorgenommen, da- sien Simulationen der Reiz des 
Floggerät eine Faszination aus, mit der Spielspaß nicht auf Ko- Besonderen beim Fliegen nicht 


Darcie die mit einigen interessanten sten der technischen Komple- 


verloren gegangen. Interessant 
wird der Helikopter in erster Li- 
nie durch das senkrechte Star- 
ten und Landen in jedem 
Gelände und die geradezu ex- 
tremen Tiefflugeigenschafion, 
Hier spielt der Hubschrauber 
seine ganze Wirkung aus. Ob 
in der Realität oder in einer Si- 
mulation, das Bewegen in 
Tälern und Schluchten mit 
extrem niedriger Höhe macht 
das Fliegen eines Hubschrau- 
bers zu einer wohren Heraus- 
Forderung, 


Und er fliegt 
doch 


Aber auch von der technischen 
Seite ist der Helikopter etwas 
gonz Besonderes. Der notwer 
dige Auftrieb, den bei einem 
normalen Flugzeug die Trag- 
Rächen erzeugen, wird hier 
durch die senkrecht zur Heli- 
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kopterachse stehenden Rotoren Helikopters geschehen aus- 
erzeugt. Der eigentliche An- schließlich durch Veränderun- 
trieb reicht vom normalen Kol- gen am Heckrotor und durch 
benmotor bis zum modernsten Veränderungen des Anstellwin- 
Roketenontreb. Alle Varianten — kels der Rotoren. Um beispiels: 
haben eines gemeinsam. Sie weise vom Schwebeflug in den 
können in alle denkbaren Rich- Horizontalflug zu gelangen, 
tungen fliegen und in der Luft wird der Hubschrauber einfach 
direkt auf einer Stelle verhar- — durch das Verstllen der Rotor- 
ren. Richtungsänderungen des blëtter nach vorn geneigt und 


schon beginnt er Geschwindig- 
keit aufzunehmen. Ein Zurück- 
ziehen bringt die Nase des 
Helikopters nach oben und er 
wird langsamer, Eine Bewe- 
gung des Joysticks nach links 
oder rechts versetzt ihn in eine 
Wendebewegung. Alle Bewe- 
gungen werden somit durch 
die Rotorverstellung erreicht. 


Taktische 
Manäver 


Im Unterschied zu einem Jet, 
sollten Sie beim Fliegen eines 
Helikopters immer die Boden- 
deckung ausnutzen. Bewegen 
Sie sich im offenen Gelände, 
‚dann sind Sie durch Ihre nied- 
rige Geschwindigkeit ein ideo- 
les Ziel för jeden Gegner: Der 
durch ist es ouch sehr schwer, 
sich durch Flucht einer Ausein- 
‘ondersetzung zu entziehen. Sie 


Jet gegen Hubschrauber Il 


sind gezwungen in Bodennähe 
zu entkommen oder sich dem 
Kampf zu stellen. Somit ist der 
Hubschrauber in der Ausein- 
andersetzung mit einem Uber 
schalllugzeug ein eher passi- 
ves Fluggeröi, das aus sicherer 
Deckung heraus operiert, Ver- 
gleichen Sie die Fluglestungen 
zwischen Jet und Hubschrau- 
ber, dann ergibt sich dieses 
Verhältnis von selbst. Daraus 
ergibt sich eine einfache Regel 
Wenn Sie in Bodennähe mi 
Ihrem Hubschrauber nicht ent- 
deckt werden, bietet das den 
besten Schutz. Trotzdem gibt 
es einige taktische Ansätze, 
dio Ihnen in einer gefährlichen 
Situation weiterhelfen. Daher 
“an dieser Stelle strategische 
Spielzüge, die Sie sowohl bei 
einem Aufeinandertreffen mit 
einem Jet als auch bei einem 
Kampf mit einem feindlichen 
Hubschrauber nutzen können. 
Zum Teil können Sie auch die 
Flugübungen, die wir bereits 
im letzten Teil unseres Kurses 
kennengelernt haben, hier in 
Ihrer Hubschrauber-Simulation 
einsetzen. Auf jeden Fall e 
weiten diese taktischen Über- 
Iegungen den Spielspaß um 
ein Vielfaches. 


Jet gegen 
Hubschrauber I 


Kommt es doch einmal vor, 
daß Sie ohne Deckung auf ei- 
nen Jet treffen, dann sollten Sie 
bei Sichikontakt in eine sofort 
ge Wende übergehen. Durch 
die hohe Geschwindigkeit des 
Jets schießt er an Ihnen vorbei 
¡Nun haben Sie den Vorteil auf 
Ihrer Seite. Sie befinden sich 
für wenige Augenblicke direkt 
hinter dem Flugzeug. Nun 


nutzen Sie die Chance, aus ei- 
ner guten Schufipasition einen 
gezielten Schuß abzugeben. 
Der Jet wird versuchen auszu- 
brechen und sich der Situation 
zu entziehen. Für das Erste ist 
die drohende Gefahr abge- 
wandt. 


Jet gegen 
Hubschrauber I 


Auch in der zweiten Situation 
treffen Jet und Hubschrauber 
frontal aufeinander und Sie lei- 
ten augenblicklich in Ihrem 
Helikopter eine abrupte Wen- 
dung ein. In dem Augenblick 
als er Sie passiert, zieht der 
Flieger seine Maschine nach 
‘oben. Sofort gehen Sie eben- 
folls in einen Steigflug über 
Schon befinden Sie sich auch 
hier hinter dem Widersacher 
und können mit einer Rakete 
dem Treiben ein Ende setzen. 


Side Flare 
Quick Stop 


Diese Übung findet ausschieß- 
lich im Gefecht zwischen zwei 
Hubschraubern seine Anwen- 
dung. Hat sich also ein li 
cher Helikopter an Ihre Fersen 
geheftet, beginnen Sie mit ei- 
mem sofortigen Steigmanëver. 
Dadurch verlieren Sie zuneh- 
mend an Geschwindigkeit. 
Parallel dazu leiten Sie einen 
Kurvenflug ein. Dadurch wird 
es dem Gegner erschwert, Sie 
durch die reduzierte Ge- 
schwindigkeit zu treffen. Do the 
Feind diesen Steiglug in die- 
sem Maße nicht sofort eben 
falls vollführt, wird er Sie durch 
die höhere Geschwindigkeit 
überholen und schon haben 


Verfolgers zu heften. 


Sie den Spieß 
umgedreht. Sie haben die 
Oberhand gewonnen. 


High-6 Yo-Yo 


Diese Flogfigur kennen Sie be- 
reits aus der Flugschule bei mo- 
demen Uberschallfiegem. Die 
se Übung dient in erster Linie 
dazu, eine bereits vorilhohe 
Position gegenüber dem Geg- 
ner beizubehalten. Sobald der 
Verteidiger merk, daß er von 
Ihnen attackiert wird, geht er in 
eine enge Kurve. Nun laufen 
Sie Gefohr, den Gegner unge- 
wollt zu passieren. Um diese Si- 
tuation zu bereinigen, ziehen 
Sie Ihr Fluggerät nach oben 
und reduzieren damit thre Ge- 


Mit dem Side Flare Quick Stop ist es einem geschickten Piloten mög- 
lich, sich an das Heck eines unli 


Der russische 
Hind Gunship 
Helicopte: 


schwindigkeit, Sie gehen eben- 
fall in eine Wende. Nach we- 
nigen Augenblicken haben Sie 
Ihren Widersacher wieder im 
Visier. Nun gehen Sie in einen 
Sturzflug über und zwingen den 
Gegner noch unten zu ziehen, 
Ein vorzeiiges Ende bahn sich 
für ren Widersacher an. Ver 
suchen Sie alle vorgestellten 
Übungen mit Ihrem Simulations- 
programm. Auch die Lektionen 
(aus der letzten Folge von 'Simu- 
lation für Fortgeschrittene’ sol 
ton Sie probieren. Sie werden 
schen, schnell gewinnen Sie je- 
den Lufkompf und müssen nicht 
ständig neu beginnen. 


Fliegen wie die 
Profis 

Um wirklich alle Möglich“ 
keiten eines Hubschraubers 
auszunutzen, sollten Sie 
unbedingt die Anschaffung 
eines zweiten Joysticks er 
wägen. Mit dem ersten 
steuern Sie die Steig- und 
Senkbewegung des Hub 
Schraubers. Sie simulieren 
also Bewegungen des 
Hauptrotors. Mit dem zwei- 
ten Joystick steuern Sie den 
Heckrotor So können Sie 
problemlos durch die eng; 
sten Schluchten steuern 
‚oder in Sekundenschnelle 
durch Bawegung beider 
Joysticks eine Wendung um 
180 Grad ausführen. Wer 
mit dem Comanche von 
Novalogic schon mit zwei 
Joysticks geflogen ist, wird 
dies sicherlich bestätigen 


Tricks und Tips 
in der Luft 


Extrem gute Tiefflugeigen- 
schahen und eine phänome- 
nale Wendigkeit sollten Sie 
unbedingt ausnutzen. Wenn 
dann noch einige taktische 
Spielereien hinzukommen, 
dann sind Sie für Ihre Hub- 
schraubor Simulation gerüstet. 
Trotzdem gibt es einige Rot 
schläge, die Sie in Ihrer Simu- 
lationen nie vergessen sollten: 


In die Flucht 
geschlagen 


Wenn Sie trotz aller Vorsichts- 
maßnahmen doch einmal in 
einen Hinterhalt geraten, so 
Riehen Sie nicht blind vor dem 
Feind. Da ein Hubschrauber 
nach hinten keinerlei Abwehr- 
möglichkeiten besitzt, sind Sie 
bei einer unüberlogten Flucht 
ein ideales Ziel für Ihren 
Feind. Versuchen Sie auch bei 
einer ausweglosen Situation in 
Schußposition zu kommen. 
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Drehen Sie sich in Richtung Ih- 
res Widersochers und fliegen 
Sie mit hoher Geschwindigkeit 
¿uf dos Ziel zu. Damit nehmen 
Sie dem Feind die Zeit zum 
genauen Plazieren seiner 
Waffen und Sie haben di 
‚Chance, Ihn ebenfalls zu tref- 
fen. 


Deckung ist 
alles 


Eine ideale Taktik beim Angriff 
auf unbewegliche Ziele ist das 
'Operieren aus einer Deckung 
heraus. Sie pirschen sich vor- 
sichtig und unter Ausnutzung 
des Terrains on den Gegner 
heran. Aus sicherer Entfer- 
nung tauchen Sie dann für 
wenige Augenblicke auf, plo- 
zieren einen gezielten Schuß 
und verschwinden wieder in 
Ihrer Deckung. Dieses Spiel 
derbe Sie o of bs der 
ner kampfunfähig oder Ihr 
ee 
9 ist. Der Widersacher hat 
dieser Taktik kaum eine 


‚Chance Sie auszu- 
machen oder 
emsthaf zu ge 
fährden (siehe 
Grofik). 


Raketen 
voraus 


ser Ausein- 
ndersetzung mit 
feindlichen Hub- 
schraubern kommt 
es vor, daß mit 
Raketen auf Se 
Neben dem Ein- 
satz von Störsyste- 
men, die wir auch 
von den Jetsimulo- 
tionen her kennen, bietet ein 
Hubschrauber eine weitere 
Abwehrtaktik. Sie fiegen mit 
Ihrem Helikopter einfach in 
Bocennihe. Fliegen entlang 
von Flußtälern und Gebirgs- 
ketten. Durch Ihre Bewegung 
können die heranfiegenden 
Raketen Ihr Ziel nich vorfol- 
gen und explodieren ohne 
Wirkung. Diese Takk solle 
allerdings nur im äußersten 
Notfall benutzt werden, da ein 
‚gewisses Risiko schon besteht 
und es nicht garantiert ist, daß 
Sie auch wieder heil aus der 
Situation kommen, Diese Tak- 
tik funktioniert auch nicht bei 
wörmesuchenden Flugkör 
pom. 


Das Gelánde als 
Tarnung 


Den größten Schutz gewährt 
beim Überlandflug das Flie- 
‘gen in niedrigster Höhe. Dies 
geht natürlich auf Kosten der 
Geschwindigkeit. Die eigen 
che Kunst besteht darin, sich 
im Gelände zu verbergen und 
jede Art von Deckung zu nut 
zen. Hinter Hügeln und Ber- 
¿en kann sich der Hubschrau- 
bar verbergen. Gebäude und 
Bäume bieten ein ideales Ver 
steck. Hier können Sie zeigen, 
wie gut Sie mit Ihrer Simulati- 


on sehon impo können 
Bei hoher Geschwindigkeit ha- 
ben Seale Hände vol zu tn, 
um allen Hindernissen auszu- 
weichen und trotzdem nicht 


die Deckung zu verlassen, 


Nutzen Sie 
Ihren Wingman 


Einige Simulationen bieten Ih- 
nen die Chance, Einsätze zu 
zweit zu fliegen In der Reo- 
lität wird dos paarweise Flie- 
gen oft genurzı, da ein Hub- 
Schrauber nach hinten eine 
sohr eingeschränkte Sicht hat 
operieren die beiden Heli 
ter in unterschiedlichen Höhen 
und verschaffen sich so genü- 
gend Überblick über das Ge- 
biet. Aber auch im direkten 
Kampf kann eine paarweise 
Vorgehensweise eine lebens- 
wichtige Taktik sein. Wenn Sie 
gegen ein feindliches Ziel 
vorrücken, kann Ihr Wingman 
Ihnen den Rücken gegenüber 
dem Feind feiholte. Also 
nutzen Sie Ihren Wingman als 
Angriffsspitze oder als 
Deckung. 


In der nächsten Ausga- 
be begeben wir uns in 
ein anderes Medium. 
Wir tauchen hinab in die 
Tiefen des Meeres. Auf 
den Spuren von Kapitän 
Nemo fluten wir die 
Tanks und folgen den 
U-Booten in den Ozean 
der Simulationen. Ne- 
ben den taktischen 
Manóvern gehören auch 


nen Hals- und Beinbruch 
oe Ihrem Hubschrau- 
er. 
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Sound Galaxy NX Pro 16 


Bas Te 


Was wäre ein Spiel 
ohne Musik, den 
fetzigen Sound, der 
jede Spielsequenz 
begleitet. Sicher, es 
gab Zeiten, da be 
gnügte sich der En- 
thusiast mit quäken- 
den Tónen aus dem 
systemeigenen Laut- 
sprecher, freute sich, 
wenn sich Intonationen 
als verständliche Wo! 
gebilde entpuppten. Im 
Zeitalter von Compact Disk und 
CD-Rom-Laufwerken, mini- 
aturisierten Hifi-Verstárkern 
und Virtual Reality geh der 
CD-Sound zum guten Ton. 


tigen Sound zu produzieren. Abhilfe schaffen hier Soundkar- 
, von denen eine breite Palette zur Auswahl steht. Domi- 
rierten lange Zeit die Soundßloster-Karten, so macht jetzt ein 
Emporkómmling allen Sound Systemen den Rang streitig: Sound 
Galaxy NX Pro 16. 


| cider ist der “normale” Computer nicht in der Lage, hochwer- 


Fünffach kompatibel 
Die Voraussetzungen für den Angriff auf die Bastion der bisher 
führenden Karten sind denkbor gut. Als bislang einzige Sound: 
karte unterstützt die Sound Galaxy NX Pro 16 alle fünf wichtigen. 
Musikstandards: Adlib, SoundBlaster Pro, Covox Speech Thing, 
Disney Sound und Microsoft Windows Sound System. Damit 
bringt jedes Spiel einen Sound voll zur Geltung. Sicherlich gibt 
es noch andere Standards. In der Regel stellt dies jedoch kein 


Für die 
Zukunft gerüstet: Auf 

der Sound Galaxy NX ist eine An- 
schlußmöglichkeit für verschiedene CD-ROM- 
Typen vorgesehen. 


Problem dar, da derartige Anwendungen ihrerseits einen der 
Fünf genannten unterstützen. Der Lieferumfang der Sound Galaxy 
ist beachtich. Neben umfangreicher Dokumentation gehört ein 
Mikrophon, ein Lautsprecherpoar, Kopfhörer sowie mehrere Ver- 
bindungskobel zum Anschluß an Stereoanlogen oder CD-ROM 
zum Standordlieferumfang. Selbst an ein lingeres Verbindungs- 
kabel des PC-internen Loutsprechers mit der NX Pro 16 hat man 
gedocht. Und auch die Software kann sich sehen lassen. 


"HSC Interactive" ist ein vollständiges Multimedia: Autorensystem, 
Das Programm integriert Bilder, Grafiken und Animationen. Live- 
Video Einspiolungen, die mit Musik und Stimmen von externen 
Geröten hinterlegt werden können, lassen sich schnell und ein- 
fach in bestehende Anwendungen einbinden. “Monolog für Win 
dows" liest Teste, Daten und Informationen aus Textverarboitun 
gen, um diese in Tabellenkalkulationen und Datenbonken zu im: 
portieren oder als Electronic Mail on andere Stationen in einem 
Netz zu senden, 

"Windet OLE” öffnet dem Hifi-Freak Tür und Tor. Es ist ein ein 
fach zu bedienendes Kontrolheil für Tope-Decks. Sömtiche Funk 
tionen sind grafisch dargestellt. Wer sich vom Stort weg mil dem 


Schneiden von 
Musik beschäftigen will - hier ist das 
Werkzeug, Gleich welches Eingangssignal über die Sound Go- 
laxy NX Pro 16 in den Computer eingespielt wird, ob Mikro- 
phon, CD, Tape Deck oder Spiele-Sounds; Windel OLE erlaubt 
dos Schneiden, Aufzeichnen, Wiedergeben und Mixen baliebi- 
(ger Stereo -Soundhiles. Selbstverständlich läßt sich jede neve Mu 
siksequenz als Datei speichern und beliebig neu verwenden. 
Ähnliches leistet "Vayetra Audio Station”. Es ist ein einloches 
aber wirkungsvolles Kontrolpul, um angeschlossene CD-Spieler, 
Wave- und Midi-Files zu bearbeiten Ergänzend hierzu sievert 
der “CD-Player” alle Funktionen angeschlossener CD-Spieler 
oder CD-ROM-Laufwerke. Um gleich “loslegen” zu können, bie- 
tet die Sound-Tracks-Collection ein umfangreiches Repertoire on 
Melodien zum Anhören, Schneiden, Üben und Mixen. Treiber für 
Windows 3.1 sind selbsierstándlich und die umfangreichen Uti- 
lies runden das mitgelieferte Softwarepaket ob. Hier findet der 
Benutzer Diagnose- und Tesiprogramme, Lautstörkecontrller, un- 
terschiedliche Treiber sowie ein sofwaremäßiges Setup-Pro- 
gramm für die Sound Galaxy NX Pro 16 


Einige Handgriffe 
Zum Einbau in den Computer ist ein voller 16-Bit Steckplatz not- 
wendig. Die werksseitig eingestellte Hardwarekonfiguration ist 
uf den Einsatz in gängigen Computersystemen abgestimmt 
Sollten später Konfigurationen notwendig sein, erfolgen diese 
weitgehend per Software. Die am häufigsten vorkommenden 


HIS 
om 


NE 


HISTORYLINE - das ist die 
Verknüpfung eines authentischen 
Strategierpielos mit illustrer 
Zeitgeschichte. Aufwendige Re 
cherchen und technische Neu- 
enbwicklungen wurden betrieben, um 
Ihnen die Entstehung, don Verlauf 
das Ende des 1,Welthriegs 
nahezubringen 


e sich für HISTORYLINE 
entscheiden, hewnisen Sin ninmal 
mehr, daß Sie den ‚gehobenen 
Unterhaltungswrt von innovativen. 
Computerspielen zu schätzen wissen. 


"Der inoffizielle Battle Isle- 
'Nachlolger HISTORYLINE 1914- 
1918 ertllt die in ihn gesetzten 
Erwartungen voll und ganz und 
dürfte in wenigen Monaten die 
oberen Chartpositionen besetzen“ 
PO GAMES 1282 
‘Spi des Monats 


Historisch exakt, spielerisch 
|Phantastisch, so gestaltet sich die 
HISTORYLINE 1914-1918 von 


Blue Byte” PLAY TIME 1292. 
‘Spel des Monats 


I) 
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Coupon austen, ausschneiden und an unensichende Adresse 
chen; pro Bostelung DM 5; Unkostenbeirag. Beste werden 
kann nur per Vorkasse (Bargeld Schock) odor per Nachnahme 


(Versandkosten) aber 


1 Hiermit bestelle ich 1 
I 1 
i 1 

zum Preis von nur DM 69, rre") 1 
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1 1 
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1 
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I 1 
I 1 
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1 
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1 
| CP Verlag, Leserservic, Postach, 8500 Nürnberg 1. 
Y Abono? Verlag, Leserservice 
cherstr. 461 Nürnberg, 
1 Bei Bestellung por Nachnahme ist auch Bestelung per Telefon: 
i 0071 - 45 74 00 oder per Fax: 0911 - 4672 79 möglich! 
Dieses Angebot gi nur solange der Vora wicht 
1 
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[=| Mixer Control 
ADC Option Exit Help 


Kiar und deutlich 
Die Soundkarte verfügt über vier Ein- und 
‚Ausgänge. Gleichzeitig lassen sich Joystick, 
Mikrophon, Tape:Decks sowie die Stereoan- 


Mixer Control 
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loge an die Karte anschließen. Der Game: 
Port kann zusätzlich als Midi-Anschluß zum 
Einsatz kommen. Auch hier überrascht die 
Sound Galaxy. Anstelle erwartetem Grund- 
pegelrouschen und schwach dimensionier 
ter Vorverstrkersufen kommen eintreffende 
und obgehende Signale klar und deutich 
aber die Schnittstellen. Die Laustörke der 
einzelnen Signalquellen lt sich hord- und 
softweremäffig justieren. Auf der Rückseite 
der Soundkarte befindet sch ein Regler, der 
die Grundoutstärke der Karte festlegt. 
Anschließend kann der Anwender die 
Lautstärke jeder Quelle über ein Pop-Up- 
Menü in 16 Schritten einstellen. Sicherlich 
wäre hier eine stufenlose Lautstirkerege- 
lung schöner, doch das simulierte Rasterpoti 


Modifikationen wie IRG- 
Normer oder Eirsprung 
adreus der mon sinich Winton me 
Mirchi Union due Porcnal ee ee en 
fori Konfigurionspre- 

Gramm. Dias ka eich be 

laufender Barridh das Computers erfolgen, Lediglich Anpassun: 
gen von CD-ROM Laufwerken oder anderer externer Gordie 
müssen nach wie vor per kumper vorgenommen werden; Normas 
lerweise sind hier ober nie Änderungen nötig, wenn die Konfigu- 
ration einmal steht. Der Einbau der Soundkarte erfordert wenige 
Handgriffe und ist innerhalb kürzester Zeit geschehen. Gleiches. 
gilt für die Windows-Soffware. Als echte 16-Bit Stereo-Soundkar- 
te mit Samplingraten von 4KHz bis 44,1 KHz sind die Erwartun- 
‚gen an den Sound entsprechend hoch. Bereits nach dem ersten 
Probelauf mit einem der beigelegten gesampelten Sounds straft 
die NX Pro 16 alle Zweier Lügen: Aus dem Computer dröhn si 
nem Stereo-Sound in CD-Qualität um die Ohren. 


läßt sich gut bedienen. Angenehm ist es, 
daß die Entwickler daran gedacht haben, den linken und rechten 
Kanal (Stereo-Balance) seporat beeinflussen zu können. Wer Au 
die-Signole miteinander mischen möchte, wird sich über die im 
Boreich von +15 dB bis - 15 dB einstellbaren Tiefen und Höhen 
froven, 
Standardmäßig lossen sich Mitsumi und Panasonic AT-Bus CD- 
ROM-Laufwerke an die Sound Galaxy NX Pro 16 anschließen. 
Mit entspechendem SG-Adapter ist jedoch auch der Anschluß ei 
nes Sony AT-Bus CD-ROM-Loufwerkes problemlos möglich. Ge- 
rade im Bereich dor CD-ROM-Laufwerke ist die Sound-Karte für 
die Zukunft gewappnet. Optional ist eine vollständige SCSI- 
Schnittstelle erhältich, die auf einem freien Steckplatz adaptiert 
wird. Derart ausgerüstet, bietet die Sound Galaxy NX Pro 16 ein 
kompleties SCSkinterfoce, an das sich jedes SCSI-CD-ROM Lauf: 
werk anschließen läft. 


Menr als nur eine Empfehlung 
Im Spieleeinsatz überzeugt die Soundkarte nicht nur mit hervor- 
ragender Tonwiedergabe, sondern vor allem 
durch die tatsächlich vorhandene Kompañbi 
löt. Bei keinem Spiel war eine Umkonfigurati- 
on notwendig, Die verschiedenen Sound-Ston: 
dards sind derart gut implementiert, dof wir 
keine unangenehmen Überraschungen erlebten. 
Die Sound Galaxy NX Pro 16 ist mehr als nur 
eine Empfehlung. Derzeit läft die Karte ihre 
Konkurrenten weit hinter sich, Einziger Wer- 
mutstropfen ob dieser ausgezeichneten Vorstel 
lung ist der Preis, der bei zirka DM 500,- liegen 
soll. Derzeit sind die Dokumentationen noch in 
englischer Sprache beigefügt. Bis zum Sommer 
sollen jedoch die deutschen Übersetzungen ver- 
Fögbar sein. Angesichts des umfangreichen, im 
Sound Poket enthaltenen Zubehör und der aus- 
gezeichneten Leistungsfähigkeit kann man nur 
eines sogen - Spaß von Anfang an. 

Bernhard Reimann m 
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Return of the Phantom 
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Game of the Night 


Nach dem Erfolg, den Microprose 


uan TE 


mit seinem Adventure-Auftakt Rex A the fi 


Nebular feiern konnte, liefern die 
Unterhaltungsprofis jetzt den näch- 
sten Adventure-Titel, der sich zum 
Verkaufsschlager entwickeln könnte. 
ure vor Redoktionsschluß hinter die Kulissen des 
erreichte uns noch eine berühmten Opernhauses. Der 


emo Version des neve- — Augenschmaus stellt aber auch 
sten Microprose-Projekies. Das etwas gehobene Systemon: 


Itenalifhis sheletanfuse tome: 
elon thefheatre, in he watacar 
a hund 215,290 


Grofik-Adventure Return of the sprüche: unter zwei MB Ar 
Phantom wird dio Herzen aller beitsipeicher macht dos Phon: 
Musical-Freunde höherschla- tom nämlich keinen Mucks 
gen lassen, da die Hinter Dorúber hinous verwöhnt Sie 
grundstory an Andrew Loyd das Programm unter Verwen- 
Webbers "Phantom der Oper” dung einer geeigneten Sound 
onknüph. Am Abend der Pre- _ korte mit simmungwvoller Hin- 


miare des Ingenclären Walin- targrundmusik und digitolisee- 
folgs “Don Juon’ geschieht ein ter Sprache. Die Verkaufsversi 
mysterióses Verbrechen. Sel- on ist für den Sommer an- 

some Parallelen zu den Ge- gekündigt. Noch der vieher 
schehnissen von 1881 sind un- sprechenden Demoversion stellt 
verkennbor. Trotzdem gleubt Return of he Phantom durch 
niemand so recht an einen Zu- aus ein Highlight im sonst so 
sammenhang. Wurden die Ge- faven Sommerloch dor. War 
beine des Phantoms doch ten wir also gespannt ouf das 
schon vor über 100 Jahren in _ endgülige Spiel, dos uns si- 

der Kanalisation unter der Po- cherlich, aufgrund seiner her 
riser Oper gefunden. Vom be- _ vorrogenden Programmier- 
sorgten Opern-Direkior beouf- technik und seinem Opeenflor, 
tragt, übernehmen Sie die Rol- för längere Zeit an den Rech 

le des Rouls, um die geheim- ner fesseln wird 


nisvollen Umstände der Grev- 
elle aufzuklären. Thomas Brenner M 
Das Rex PREVIEW 
Nebular-Spie! i 


system 


Mit dem Rex Nebulor-Spielsy- 
stem und ansprechenden Gro: 
fiken, entführt uns Microprose 
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Fields of Glory 
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Napoleonisch 


Zwischen 1800 und 1815 stieñen 
farbenpriichtige Armeen unter di 
Führung genialer Heerführer wie 
‚cher, Wellington und Napoleon 
aufeinander. “Fields of Glory” von 


alten Zeit, als noch Strategie und 
Taktik statt überlegener Technik 
die Entscheidung herbeiführten. 


irprse hat sich il buch wird vermutlich ols Go 
schichtsbuch zu verwenden 


eoor zu Som 
Avante en 
zu machen. Wichtigste Grund- Gute 
lage dofür ist eine hervorra- Spielbarkeit 
gende grafische Aufbereitung, 


die es möglich macht, nicht nur Ein grundlegendes Problem 
Symbole auf dem Schlachtfeld derartiger Schlachtensimultio- 
kommandieren, sondem nen ist die Unzahl von Einhei- 
sich an kleinen, gut animierten ten, die der Spieler steuern 
Figuren zu erfreven. Da be- muß), Allerdings it dieses 
kommt mon als kommandie- Problem auch bei realen Ar- 
render General doch ein ganz meen auf, und dort wurde vor 
‚anderes Verhältnis zu seinen Urzeiten die Lösung für dieses. 
Uniorgebenen. Auch die histo- Problem gefunden, die auch 
rische Gonovial ‘Fields of Glory” vorwonde 
Microprose nicht anders zu er- hierarchische Strukturen. Das 
werten, sehr groß, So finden bedeutet konkret, daß Sie nicht 
natürlich alle Schlachten in jedem einzelnen Regiment, 
Originalgelände und Aufsel- z. B. dem Vierten Korps, 
lung stat, und die kommandie- Morschbeehl geben, sondern 
renden Offiziere sind genave- nur dem Kommandeur dos Ziel 
stens beschrieben. Dos Hand- angeben, der dann seine Leute 


11” 


<q 
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selbständig dort hin bringt. 
Natürlich kann jederzeit jede 
einzelne Einheit extra Befehle 
erhalten, aber eben nur, wenn 
es nötig ist. Unterstützt wird 
dieses System durch drei Ver- 
größerungsstuen, wobei auf 
der kleinsten nur die Divisions- 
fohnen, auf der größten einzel- 
ne Soldaten zu erkennen sind. 
Sehr schön ist, daß es weder 
eine Zugfolge noch eine intel 
lung des Schlachfleldes in Fe- 
der gibt. Beides trögt zum füs- 
sigen Ablauf des Spiels bei. 


Gelungene 
Umsetzung 


Die Kampfkroft der Einheiten 
entspricht den historischen Vor- 
bilder, vor allem die Rolle der 
Artilerie ist sehr wichtig, ober 
das weiß ja jeder "History, 
line”-Spieler. Das führt zu dem 
schönen Eile, daß Napoleons 
Originalstrategien auch im 


Spiel gut funktionieren, welch 
Wunder, er war ja ursprüng- 
lich Artilerieoffizier, Auch 


toren, die dazu beitragen, daß 
“Fields of Glory" eine sehr 
realistische und doch gut spiel- 
bare Simulation der Schlachten 
‚des beginnenden 19. Jahrhun- 
dert ist. Und so wird es bold 
soweit sein, daß Goethes Wor- 
te anläßlich der Kanonade von 
Valmy auch auf uns zutreffen 
werden: "Und ihr könnt sagen, 
ihr seid dobeigewesen.* 


Peter Freunscht i 
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s schein, als wurde in 
E= cusgekligelen Point 

and: Click Programm, fir 
das man wahrscheinlich Jahre 
braucht, um es zu beherr 
schen, nicht ein einziger 
Aspekt übersehen. Wie im 
wirklichen Leben auch, haben 
‘Sie the Schicksal selbst in der 
Hand, wenn Sie Ihre “Transok- 
tionen” mit Geld, Wertpapie- 
ren, Effekten und Aktien ta 
gen. Die weltweiten Markt 
Schwankungen, die aktuellen 
Zinssätze sowie die Hobgier 
und das Glück anderer Broker 
bleiben allerdings auch hier 
unberechenbar. Geschick, Mar 
ipuloion und ein poor 
schmutzige Tricks sind nötig, 
um das eigene Imperium out 
zuboven 


Lern- oder 
Strategiespiel? 


Als Spieler können Sie 
während der großen Depress 
on von 1929 oder in der heut 
gen Börsenweltogieren. Auf 


Bildschirmen sehen Sie die ok 
‘vellen Börsanwerte sowie die 
Schwankungen des US-Dollors, 
und über ein eigenes Compu- 
terterminal lassen sich weitere 
Informationen zum Markt ob- 
rufen. Zu Beginn ist Wolltreet 
Manager weniger ein reines 
Srotegiespiel ols vielmehr ein 
lernspiel. Zwor hängt alles von 
Ihren Entscheidungen ab, und 
in den ersten Monaten werden 
Sie eine Vielzahl von Fehlern 
begehen, ober dank der On- 


Wallstreet Manager 


Im Meer 
der Geldhaie 


Dieses von der Börse inspirierte Programm 

wurde mit tatkräftiger Unterstützung eines d 
Wallstreet-Börsenmaklers geschrieben, was 

man vom ersten Moment an auch merkt. 


Line-Hilfe und einer Auswahl 
on Experten, die Sie einstellen 
und manchmal auch wieder 
entlassen, steht Ihre Karriere 
‚auf einer recht soliden Grund- 
loge, 


Daheim auf den 
Spotmarkten 


Sie haben die Möglichkeit, 
Personal einzustellen: Sekreti- 


rinnen halten den 

Búrobetrieb om 

Loufen. Je größer 

Ihre Sochkenninis natürlich auch Geld sehen. Chips - zu jeder Ware stehen 
wird, um so mehr Das Führen der Bücher, um die Stofistiken zur Verfügung, die 
Sektretörinen Angestellten bezahlen zu kön- Sie sowohl in grafischer als 
müssen Sie engo- nen, und.dasgleichzeiige auch in nummerischer Form 
gieren wenn Sie Streben nach Profit on der Bör- über den oktvellen Stand der 
einen eigenen seistzu Beginn recht Ware informieren. 


Buchhallerund  tickreich. Aus diesem Grund 
Rechtsanwalt ho- können Sie zu Spielbeginn die Facettenreiches 
ben, wollen dia einfache Entscheidung treffen, — Strategiespi 
ob Sie gleich von 
‘Anfang an so vie- Wallstreet Manager beinhaltet 
le Experten engo- = noch so viele Foceten, die hier 
gieren wollen wie nicht erwähnt wurden, da man 
möglich oder Ihr ein ganzes Buch damit füllen 
Geschäftinklei- _ könnte. Das Spiel erweist sich 
nen Schriten ouf- ls intvitiv und wohl durch 
bauen möchten. dacht. Bewährte Strategen 
Nachdem Sie die aber auch Spieler, die bisher 
erste Sekretärin noch kein Interesse on diesem 
und einen Büro- Genre haften, werden ihre 
boten für die lösti- Freude on Wallstreet Manoger 
gen Aufgaben haben. 
eingestellt haben Poul Rigby m 
können Sie die 
ersten Schrein 


der Wel der 

tee PREVIEW 
Hile Ihres Ter 
hals beveren Se noch unbekannt | 
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Wertpapiere, Hen 


Betrayal at Krondor 
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Hoffnungsvoll 


Raymond E. Feist wurde nach Er- 


sch 


er “Riftwar Saga” als 


der neue Tolkien gepriesen. Der 
daraus bekannte Planet “Midke- 
mia” liefert auch den Hintergrund 
zu diesem vielversprechendem Rol- 


aber wie man von “Lord 


of the Rings” weiß, scheitern Um- 


tzungen hervorragender Fanta- 


sy-Literatur des öfteren an der 


Übermacht ihrer Vorbild 


etrayal at Krondor ist ein 
völlig eigenständiges 
Abenteuer, dessen Inhalt 
wahrscheinlich nie in einer an- 
deren Form veröffentlicht wird. 
Die Zeit nach dem Krieg mit 
den Tsurani wor relativ fried: 
lich im "Kingdom ofthe Isls", 
bis die Moredhel (Dunkel Elfen) 
versuchten ihren alten Herr 
schern, den Valheru (Dragon 
Lords), wieder ihren ange- 
stammten Platz zu verschaffen. 
Doch die Schlacht um Setho- 
non wurde von ihnen verloren, 
Menschen, Elfen und Zwerge 
konnten erleichtert aufatmen. 
Locklear war damals noch 
‘Squire om Hof von Krondor, 
mitlerweile gehört er aber 
schon zu den engsten Vertrau- 
ten des Prinzen Aruha und 
gehört damit zu den Houptli- 


guren. Feis-Fons wissen, dol 
er in "Prince of the Blood”, 
heimtückisch gemeuchelt wird, 
einem Abentever, dos erst 
knapp 20 Jahre später spiel 
Diese noch unbekannte und 
röhelhahe Kampagne für den 
PC liegt also zumindest chro 
nologisch gesehen dazwi 
schen. Midkemio bietet opti 
mole Voraussetzungen fü je- 
des Rollenspiel: Unterschied 
lichte Kulturen (europäisches. 
Mittelalter vermischt mit orien- 
tolizchem ous dem südlichen. 
Reich “Groat Kesh” und 
femástiche Elemente durch die 
Tsureni) treffen auf relativ en- 
gem Raum aufeinander, dazu 
kommen alle erdenklichen Fan 
tosy Wesen sowie verschiede- 
ne Unterarten der Mogie [es 
wird unterschieden in Werikaler 


Mogie, höherer und niederer 
Zauberei). Außerdem bleiben 
endlose ondere Möglichkeiten 
offen, dos gesamte Universum 
konn über “Rits” (eine Art Te- 
leporter) überbrückt werden, 
Reisen durch den Welreum 
stellen zumindest auf dem 
Rücken cines größeren Dro: 
chen kein unüberwindbores 
Hindernis dor 


Digitalisierte 
Fantasien 


Progrommtechnisch geschen 
wurde nicht nur im Bereich der 
Grafik hervorragendes gelei- 
ste. Digitolisierte Choroler 
bewegen sich nicht nur in Zwi- 
schensequenzen, sondern ouch 
Fießend im Kampfmodus, der 
rein sirolegisch gesehen etwas 
Ultima V ähnelt. Die sehr de- 
toilierte Heldenbeschreibung 
überzeugt jedoch bold, daß 
ie hierfür verwendeten Regeln 
weit aus komplexer sind. Zahl- 
reiche Fertigkeiten spielen in 
Ziemlich jeder Lebensloge eine 
nicht zu unterschötzende Rolle 
Wanderungen in Mickemio 
werden je nach Wahl entwe- 
der ous der 3D-Ansicht gezeigt 
oder aber man schaltet in die 
Automapping-Funktion, in der 
mon sich etwas schneller fort- 
bewogen kann. Um die Spiel 
barkeit noch weiter zu er 
hohen, kann man einen Weg 


anklicken, dem dann ohne 
weiteren Befehl gefolgt wird 
Die Korte lift sich schließlich 
noch zoomen, dreht sich bei 
Richtungsänderungen um den 
Spieler und scrollt ständig mit, 
ao daß man immer nach 
“oben” äu. Über den Kom- 
pol ist die Steuerung das rein- 
ste Kinderspiel. In den Stödten 
wurde auf diese feine Ausar- 
beitung verzichtet, über einfa- 
‚ches Anwählen mit der Maus 
besucht man die verschiedenen 
Höndler und sonstige Lokalt- 


fen 
Noch diesem kleinen Vorge- 
‚schmack bleibt nur die hoent- 
lich nicht so longe Wartezeit 
‚Alexander Geltenpoth w 
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Pirates! Gold 


Land in Sicht 


Freibeuter, ahoi! Fünf Jahre nach 
der Veröffentlichung von Pirates! 
wurde dieses Kultspiel den Fähig- 
keiten der modernen PCs angepaßt 
und sticht nun unter d 
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ese süchtig machende dringend angebracht. Diese 

Mischung aus Strategie, drei Bereiche sind gleichzeitig 

‘Action und Wirtschafts- die auffäligsten Unterschiede 
mulation entführt den ange gegenüber der Ur-Varsion, da 
henden Seeräuber in die Zeit sich vom Spielprinzip her nich 
zwischen 1560 und 1680, als sehr viel geändert hat. 


Der Klassiker Spiel präsentieren. Mit Ani- 
im neuen mationen wurde allerdings ge- 
Gewand. sport - außer einigen Fechtein- 
lagen mit feindlich gesinnten 
Epoche, in der Sie Ihr Kopitiinen wird Ihnen anson- 
Unwesen treiben wol- sten nicht viel geboten. Unter- 
len. Weiterhin haben malt wird dos Geschehen von 
Sie die Wahl zwischen  mitelalterichen Loutenklängen, 
verschiedenen Fähig- die den Spieler auf diese er- 
keiten wie Fechten, __ eignisreiche Zeit einstimmen 
Navigation oder medi- sollen. Diese Unmengen an 
zinische Kenntnisse. Grafik und Sound fordern 
Wer auf den Spuren natürlich einiges an Festplat 
Klaus Störtebekers. tenkapazität, so daß potentiel- 
wandeln möchte, sollte le Käufer schon einmal etwa 
sich möglichst im Um- 20 MB für dieses Spiel reser 
gang mit Säbelund vieren sollten, wenn sie dem- 
Degen auskennen oder nächst ihr Boot durch unsichere 
besonders gut mit Ka. Gewässer manövrieren möch- 
nonen umgehen kön- ten. Die Bedienung läuft dabei 
nen. In den Metropolen der vollständig über die Maus, mit 
Südsee können Sie sich in Tor der Sie aus den zahlreichen 
vernen nach interessanten Menüs auswählen. 
Neuigkeiten umhören, Monn- In einem ausführlichen Test 
schaften anheuern oder die wird sich dann zeigen, ob die 
Beute an Ihre Besatzung vertei- Neuauflage mehr als audiovi- 
lernen, angenehm zu bedienen len, bevor diese mit einer Meu- suelle Genüsse zu bieten hat 
und äußerst komplex wer: Stets tere drohen. Handel mitden und auch langfristig - wie der 
gab es etwas Neves zu ent- ortsansässigen Geschäftsleuten Vorgänger - für Wochen und 
decken, so daft der Spielspaß Leinen lost Pekee cogli -im louie Manal vor den Monier. 
So schnell kein Ende nahm. So- Es geht darum, als Pirat in der der Zeit kann sich so ein schd- bannt 
wohl auf den klassischen Karibischen See Karrierezu nes Vermögen anhäufe. Petra Maveröder m 
Heimcomputern als auch auf machen. Wie Sie das anstel- 


DOS Rechnern mit CGA- bzw. len, bleibt Ihnen überlassen. Spektakuläre PRE VIEW | 
EGA-Grafikkarte wurden Sie können Städte überfallen, Ferafiken PREVIEW 
'nächtelange Duelle ausgetra- Handelsschiffe entern, sich mit 
gen. Inzwischen haben hoch: den Geuverneuren der Küste Besonderer Wert wurde seitens ea. 0M 140. | 
auflösende VGA-Grafik, städte arrangieren oder sich der Programmierer ouf die 
Soundkarten und Maus in die auf Schatzsuche begeben. hochauflösenden Zwischenbil- M Microprose | 
PC-Welt Einzug gehalten, eine Zunächst müssen Sie Ihr Hei- der gelegt, die sich dem Be- MUSTER von 

Verfüngungskur schien clio. matland auswählen sowie die frachter in jeder Phase des I Hersralca] 


Treasure care 


auf den Welimeeren keine In- 
sel vor diesen blutrúnstigen 
und goldgierigen Banditen 
mehr sicher wor. Pirates! führte 
monatelang die Bestsellerlisten 
on, weil es sehr einfach zu or- 
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War in the Gulf 


Schreckensvision I 


Mit “War In The Gulf” präsentiert Empire den lang 


erwi 


teten Nachfolger zu “Pacific Islands”. Dabei 
handelt es sich aber nicht um eine hisi 


untermaverte Panzersimulation, sondern eher um 
eine schreckliche Zukunftsvision, die sich im 


Jahre 1995 abspielt. 


In exakt zwölf Jahren unter- such, um das unlängst verlore- 
nehmen roffgierige Wüsten- ne Kuwait noch einmal zurück- 
|bewohner einen zweiten Ver- zugewinnen. Mit mehreren Di- 
visionen nehmen 
sie di riesigen Öl- 
folder im Norden 
des kleinen 
Scheichtums in Be- 
schlag, überwälli- 
gen den blitzschnell 
gebildeten Wider 
stond und reißen 
sich anschließend 
die beiden Inseln 
Failala und Bu- 


Twilight 2000 


biyan unter den Nagel. Damit 
diese wenig glaubhafte Utopie 
trotzdem ein gutes Ende 
nimmt, erklärt sich ein ausge- 
zeichnetes Söldnerheer no 
mens “Team Kuwait” berei 
dem grausamen Treiben Ein- 
holt zu gebieten. Um die 
ganze Sache ein wenig obzu- 
runden, handelt es sich bei 
diesen käufichen Soldaten 
natürlich um Veteranen aus der 
"Operation Desert Storm”. 

Der Spieler ist in der Loge, vier 
Gruppen mit jeweils vier ge 


ponzerten Fohrzeugen gleich- 
zeitig in den Krieg zu schicken, 
wobei Kennern sofort der 
MIAI-Panzer ins Auge fallen 
wird. Derort ausgerüstet, müs- 
sen zunächst die beiden Inseln 
befreit werden, um den Grund- 
stein fur eine erfolgreiche Mis- 
sion zu legen. Grafisch läßt 
die Vorabversion keine Win: 
sche offen, allerdings bewegt 
sich “War In The Gulf” hort am 
moralischen Abgrund, wenn 
nicht gar einen Schritt darüber 
hinaus, 

Oliver Menne m 


Schreckensvision I 


Der dritte Weltkrieg wird von vi 


len mit dem Unter- 


gang der Menschheit gleichgesetzt. “Twilight 2000” 
beweist genau das Gegenteil. Nach den atomaren 
Angriffen wird der Krieg mit konventionellen Waffen 


weitergeführt. 


schreiben dos nen kurzer Zeit einzig und al- 

W 1995. Schau- lein auf Polen konzentriert. 

platz des Gesche- Ost- und Westmächte prallen 
hens ist Krakau, denn der hier erbarmungslos aufeinan 
grovenhahe Krieg hat sich bin- der und mittendrin befindet 
sich ein bunt zu- 
sommengewürfeler 
Haufen, der um dos 
blanke Überleben 
kämpft. Um die oh- 
nehin schon brenz- 
lige Loge noch ein 
wenig zu forcieren, 
hat sich diese un- 
scheinbare Gruppe 
außerdem gegen 
Baron Czarny und 


seine schwarze Legion zu ver- 
teidigon, Dieser überzeugte 
Aristokrat möchte die Gunst 
der Stunde ergreifen und sein 
geliebtes Heimatland als Al- 
leinherrscher regieren. 
“Twilight 2000” entwickelt 
sich zu einer interessanten Mi- 
schung aus Panzersimulation 
und Rollenspiel. Als feiBigor 
Held konn man über 60 Fähig- 
keiten trainieren, eine von ins- 
gesamt 30 Nationalitäten an- 
‚nehmen und auf ein schier un- 
erschöpfliches Repertoire an 
Wolfen und Fahrzeugen 
zurückgreifen. Lóngere 


Strecken werden hinter dem 
Steuer eines Panzers zurückge: 
legt, wobei man sich schon 
einmal auf heiße Verfolgungs- 
jagden einstellen kann. Stadt- 
besuche verlaufen hingegen im 
bekannten Adventurestil und 
werden deshalb per pedes er- 
ledigt. Die Vorabversion konn- 
te vor allem durch ihre schnel- 
len Polygongrafiken überzeu 
gen, so def man auf light 
2000" durchaus gespannt sein 
dart 


Oliver Menne m 
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Syndicate 

Einen ersten Eindruck vom neuen 
Strategiespiel des Populous- 
Teams Bullfrog konnten Sie 


schon durch unsere Coverdisk 
‚gewinnen. Ein umfassendes 
Review untersucht in der näch- 
sten Ausgabe alle Stärken und 
Schwächen des sehr action 
betonten Spiels. 


8 7 
M | 
= 


Vor Jahren schon war der Vorgänger ein absoluter Renner, zumal Prince 
cof Persia trotz kaum vorhandener Horchworeanforderungen jede Menge 
an Spielspaß bot, Was der Nachfolger bietet und wie es zu seiner Ent- 

stehung kom finden Sie 
im PoP-Special der näch- 
ston Ausgabe 


incess, why de 


o 4 


Die nächste Coverdisk 


Einen absoluten Knüller haben 


PC Games wir für Sie an Land gezogen: 
erscheint Minden cnn val ih 
um 14. Juli boli der bei 
im Zeitschriften- Dreams nf steiler 

Spaßgarantie, Das sollten Sie 
handel nicht verpassen... 
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